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Modelo de integracdo dos dispositivos moveis na Educacao
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Resumo

A aparicao do tablet digital supds uma grande evolu¢do na hora de Maria Barroso Megias
levar a cabo certas prdticas na aula. Estas oferecem-nos inimeras Graduada em Educacgdo pela
particularidades funcionais como pode ser a portabilidade, a Universidade de Castilla-La
conexdo, a capacidade ou a simplicidade de utilizagdo, convertendo- Mancha - Espanha

se num recurso educativo atraente. Sob este olhar, a experiéncia mary_5_cobeja@hotmail.com
inovadora que se apresenta teve por objetivos: a) integrar no quinto

ano da educacdao primdria, a utilizacdo de dispositivos mdveis Felipe Gértrudix Barrio
(SmartPhone e Tablet), como recursos para trabalhar determinados Professor do Departamento de
conteddos curriculares, e, b) conhecer quais sdo as verdadeiras Didatica da Expressao Musical,

utilizacbes que este tipo de estudantes fazem destes dispositivos. Plastica e Corporal da
Para isso, criou-se uma App com certos conteudos especificos que Universidade de Castilla-La
foram utilizados como extensdo dos contelidos curriculares. O Mancha - UCLM. Doutor em
método de investigacdo foi o desenho experimental pré-teste - pds- Criatividade Aplicada pela
teste. Como resultado, comprovou-se que, os estudantes do quinto Universidade Complutense de
ano de educacao primaria, nao utilizam os dispositivos mdveis com Madrid - Espanha

um uso educativo; mas, valoriza-se muito positivamente que a sua felipe.gertrudix@uclm.es

utilizacdo, dentro e fora da aula, produza uma melhoria das
competéncias das TIC neste tipo de alunos.
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Model integration of mobile
devices in Primary Education.
Creating an App for educational
use in the fifth grade

Abstract

The emergence of digital tablet has meant a great
evolution in conducting certain practices in the
classroom. They provide us many functional features
such as portability, connectivity, and simplicity of use,
becoming it an engaging and educational resource.
Under this perspective, we present an innovative
experience whose objectives were: a) integrate the
use of mobile devices (smartphone and tablet) in the
fiftth year of primary school as a resource to work
certain curricular content and b) know the real uses
that these students are making of these devices. For
that, it was created an App with some specific
contents that has been used as an extension of course
contents. The method used in this research was an
experimental pretest-posttest design. Finally, as a
result it has been proven that students in the fifth year
of primary school do not use mobile devices for
educational use; although its use, inside and outside
the classroom, it is viewed favorably and produces an
improvement in ICT skills in this student body

Keywords: Mobile learning; App; Case study.

Maria Barroso Megias — Felipe Gértrudix Barrio
Modelo de integracao dos dispositivos mdéveis na Educa¢do Primaria. Criagao de uma Aplicagdo para a sua utilizacao
educativa no quinto ano



A associagdo das TIC com educagao permitiu agilizar ou facilitar a transmissao dos
conteddos por meios eletrdnicos mais atraentes para os escolares, mas é necessario
reavaliar a relagdo existente entre o docente-estudante-conhecimento e a ferramenta
computacional (RUIZ PALMERO e SANCHEZ RODRIGUEZ, 2005), sendo o docente o
verdadeiro artificio do motor de mudanga, um novo docente entendido como um
profissional competente e comunicado, critico com a sua pratica docente e "que pode
ajudar os seus alunos a aprender a aprender" (FERNANDEZ MUNOZ, 2003, pégs. 5-6), que
deve completar-se com uma série de atitudes positivas e abertas ante a Sociedade da

Informacgdo e as TIC, predisposicao diante da aprendizagem continua e uma atuacao

"prudente na utilizacdo das TIC" (INTEF)

Por vezes, introduziram-se as TIC na aula sem se ter resolvido previamente os
problemas reais que poderiam colocar-se na hora de levar a cabo a implementacao destas
ferramentas na aula, os beneficios que poderdo dar a relacdo docente - estudante e levar
a situacBes desfavoraveis (CANELLAS, 2006), sendo necessdrio desenvolver
competéncias de auténtica alfabetizacao digital para alcancar uma produtividade maior,
melhoria na qualidade do trabalho e inova¢do tecnoldgica (ALVAREZ & O’SULLIVAN,

2015).

Fazendo um bom uso das TIC, poderemos beneficiar de todas as vantagens que
nos sdo oferecidas gracas a estas. Deste modo, a incorporagao de tecnologias na aula,
deve realizar-se com o pensamento de introduzir os escolares nas novas mudancas que
vivemos, aproximando-os a novas formas de aprendizagem, induzi-los a novos
conhecimentos e dota-los das destrezas necessarias a convivéncia em sociedade. Neste
sentido, fazemos eco das ideias que, no seu momento, Juan Jests Baena (2008) nos
propds, ao afirmar que se realmente se deseja que estas tecnologias sejam um
instrumento educativo, a primeira coisa a fazer-se é dar um grande avan¢o pedagdgico, e
isto engloba tanto a mudanga no papel de professor, como no papel de estudante. Assim,
conseguir-se-a um maior nivel de motiva¢dao e interesse por parte dos alunos porque

trabalha-se através de computadores, quadros digitais interativos, tablets..., e o papel do
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professor mudard sendo o melhor guia de aprendizagem dos seus alunos (INSTITUTO

CRANDON, 2015; ALBION, TONDEUR, FORKOSH-BARUCH, e PEERAER, 2015).

Desde ha vdrias décadas, integramos tipos diferentes de recursos tecnoldgicos na
sala. Desde o correio electrénico, como meio de comunicagdo entre pais - professores -
alunos; a utilizacdo do quadro digital interativo (PDI) como meio de aprendizagem de
determinados conteudos por parte dos alunos (GALLEGO, CACHEIRO e DULAC, 2009), ou
a utilizagao de sistemas LMS e contendores web para a aprendizagem, todos eles foram
facilitadores, para estudantes, para docentes e também para pais e/ou tutores (ALVAREZ,

2010).

Evidentemente, o principal instrumento de integracdo nas aulas foi o computador,
o qual constituiu o motor de arranque do que hoje conhecemos como aulas de TIC. Este
ofereceu um grande apoio ao sistema educativo e chegou a considerar-se como um guia

do processo de ensino-aprendizagem.

Na atualidade, no contexto escolar, sao inimeros os instrumentos que vamos
encontrando na sala para responder as necessidades da sociedade em que estamos
imersos. Os mais utilizados sao: computadores, quadros digitais, paginas web, correios
electronicos, programas didaticos... Ao mesmo tempo, gracas a diversos recursos e
aplicacbes web, podem levar-se a cabo atividades como as realizadas com programas
como HotPotatoes, JClic, Webquest, Cazas del tesoro, Wikis, entre outros recursos

(GERTRUDIX e BALLESTEROS, 2014).

Na literatura encontramos diferentes autores que definem o conceito de Mobile
Learning. As caracteristicas principais que deve abranger vém definidas como: uma
experiéncia educativa em qualquer lugar e a qualquer momento (HOFMANN, 2006), na

qual as aulas devem contar com Internet e quadros digitais (MARQUES, 2013), telefones
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mdveis, telemdveis, i-Pods (HERNAN MORA, 2010), que sejam facilitadores do processo
de ensino-aprendizagem no contexto escolar (VAZQUEZ-REINA, 2011), e que permita
trabalhar em diferentes ambientes nos quais o professor possa colaborar e produzir
diversas atividades: “M-learning [é] o suporte digital das atividades de aprendizagem
adaptativas, investigativas, comunicativas, colaborativas e produtivas em locais remotos,
prop0e uma vasta variedade de ambientes nos quais o professor pode operar”

(LAURILLARD, 2007, p- 173).

Neste tipo de aprendizagem, deve-se distinguir entre tecnologia e metodologia,
porque os dispositivos digitais sao instrumentos Uteis que nos permitem "fazer mais
coisas", embora ndo garantam as aprendizagens. Por outro lado, as aprendizagens
dependem da atividade mental que cada aluno realize. Por isso, deve mediar-se e
observar-se que 0s novos recursos requerem a utilizacao de novas metodologias, para
que os alunos se sintam motivados e inspirados a levar a sua aprendizagem
corretamente. Entao, qual o papel dos dispositivos digitais na sala? Que autonomia de

utilizagdao os alunos tém na sala?

Como ja comentamos, existe uma série de caracteristicas implicitas no modelo m-
learning que acentua uma série de vantagens sobre outros métodos de aprendizagem.
Entre estas vantagens estdo: a) comunicacdo e colaboracdo online b) a portabilidade ¢) a
multifuncional, e a d) aprendizagem auténoma. Além destas potencialidades intrinsecas,
o m-learning é potenciador no desenho de recursos multimédia, fomentando a
curiosidade do discente, mercé a capacidade de desenvolvimento didatico que garante a
multitude de aplica¢bes existentes, conseguindo uma maior motivacao e implicacao no
estudante e uma melhoria das suas aprendizagens, favorecendo a sua capacidade de

reflexdo, de criacao, etc.

Apesar destas vantagens, existem também problemas associados ao m-learning,

distinguindo os de caracter técnico e os de caracter pedagdgico.
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a) Cardcter técnico:

e existem uma grande obsoléncia dos dispositivos digitais, provocando
incompatibilidades entre dispositivos e arquivos, e

e ainda existem problemas de ligacao a Internet nos centros escolares.

b) Cardcter pedagégico:

e existe poucaresponsabilidade e dedicacao por parte do docente,

e requer uma maior disponibilidade entre os docentes para criar e procurar
recursos, e transmiti-los na sala.

e requer uma maior formac¢do nos docentes das competéncias técnicas-funcionais
que permitam levar a cabo uma utilizagdo segura e correta deste tipo de

dispositivos (MARQUES GRAELLS, 2013).

Tabela 1. Vantagens e problemdticas associadas ao m-learning

Pro"l?luéﬁtas

Ofrece comunicacion y
| colaboracién on-line entre las Problemas en la conexion a
personas. | Internet.
| Portabilidad (entorno de X
aprendizaje mévil). Equipos obsoletos.

Es multifuncional. a Incompatibilidad entre
dispositivos y archivos.

-[ Aprendizaje auténomo. I

___| Mayor responsabilidad y dedicacion
por parte del profesorado.

—I Incentiva la curiosidad. I

Mal uso de Internet.

—[ Diferentes aplicaciones. ]

Fonte: elaboragao prépria.

1.4. Uso das Aplicacdes como ferramentas de aprendizagem na aula

Na maioria dos casos dos professores que introduziram as TIC na sala, asseguram a
existéncia de um aumento na motiva¢do e na responsabilidade dos seus alunos
(ZUGOWITKI, 2012), especialmente naqueles com um desenvolvimento lento de

maturidade, mas tudo isto também estd condicionado pela metodologia utilizada pelo
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docente e pelos materiais que este utilize (LOPEZ ESCRIBANO, 2007).

Dentro deste ambito desenvolveram-se atividades com indmeros dispositivos
tecnoldgicos para a melhoria de diversos contetdos devido a que existem, relativamente

ao ambito das Apps, inimeros tipos de Apps com varias caracteristicas e peculiaridades.

Por outro lado, temos que ter em conta que as TIC, e em concreto as Apps, ndao
sdo um instrumento homogéneo (CLARO, 2010) e a sua disponibilidade "ndo é por si
mesma uma garantia de que se utilizem de forma ativa para o ensino e para a
aprendizagem" (VALENCIA & SAID, 2014, p. 364), mas que, bem ao contrdrio, tem que se
atender a grande variedade que estas oferecem tendo em conta que algumas serao mais
benéficas para algumas disciplinas ou conceitos do que outras. Existem investigacdes
que estudaram a utilizagdo do software de simula¢bes e modelos demostrando ser
melhores na aprendizagem das ciéncias e das matematicas, contra o desenvolvimento da
linguagem e das destrezas de comunicacao que foram favorecidas com a utilizagcao dos
processadores de texto e dos sistemas de comunicacao online através do correio

eletrénico (TRUCANO, 2005; KULIK, 2003).

Em relacdo a utilizacdo de recursos mdveis, é importante destacar que a sua
implementacdo por si s6 nao modifica um desenvolvimento significativo de capacidades
cognitivas, requer uma boa planificagdo docente onde a inter-relagdo de atividades de
caracter presencial com recursos m-learning, e "a unidao da aprendizagem formal com a
informal e permanente, é como se pode conseguir o desenvolvimento das capacidades

cognitivas superiores nos estudantes" (RAMOS, HERRERA y RAMIREZ, 2010, p. 209)

Ainda assim, encontramos alguns inconvenientes relativamente a implementacao
das Apps como método de aprendizagem de determinados contelddos porque, segundo
Cabero (2007), as TIC apresentam uma série de limitacdes como as seguintes: 0 acesso e
0S recursos necessarios por parte do estudante, a necessidade de uma infra-estrutura
administrativa especifica e o pessoal técnico de apoio, o custo da aquisicdo dos
equipamentos, a necessidade de adaptar-se a novos métodos de aprendizagem e a falta
de experiéncia educativa na sua consideracao como meio de formacdo. Esta situacao

pode causar experiéncias negativas nos alunos, porque precisa-se que se dé inimeros
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aspectos para que se desenvolva corretamente o trabalho e o resultado seja positivo

relativamente a aprendizagem dos alunos a que se refere.

Como objeto de estudo, colocou-se a criacao de uma App no contexto de uma sala
do 5° ano da Primdria para a aprendizagem de conteldos histdricos relacionados com a

Idade Média.
A partir deste objeto foram identificados os seguintes objetivos de investigacao:

a) Conhecer o grau de penetracdo da utilizacdo do SmartPhone ou Tablet entre as
criancas que estudam no 5° ano da primaria.

b) Saber que tipo de Apps utilizam as criancas do 5° ano da primaria.

c) Conhecer o motivo pelo qual as criancas do 5° ano da primaria utilizam os
telemdveis do tipo SmartPhone.

d) Comprovar que atitude declaram as criancas que estudam o 5 ano da primdria
diante do uso didatico de uma App para o conhecimento de um conteudo

historico.

Em consequéncia, as hipdteses formuladas ficaram como se segue:

1. Um ndmero muito elevado de criangas de 10 e 11 anos utilizam SmartPhone ou
Tablet.

2. Habitualmente, as criancas de 10 e 11 anos costumam utilizar aplicacdes para jogar
Ou conversar com 0s seus amigos e amigas.

3. As criancas de 10 e 11 anos utilizam os dispositivos mdveis principalmente para uso
lddico e de comunicac¢do (conversar, jogos, etc.)

4. O uso educativo dos dispositivos mdveis em criancas de 10 e 11 anos € inexistente.

5. Existe uma atitude positiva entre as criancas de 10 e 11 anos diante do uso de

aplicacdes educativas em dispositivos mdveis.
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Tabela 1. Relagdo de objetivos e hipSteses

Objetivos Hipdteses

1 1
2 2
3 3¢€4
4 5

O presente projeto levou-se a cabo com estudantes do 5° ano da educacao
primaria de um colégio publico situado numa povoagao da comarca da Sagra na provincia

de Toledo (Espanha).

A partir do desenvolvimento de uma unidade didatica com conteuddos histdricos
sobre a Idade Média, criou-se uma aplicacdo com o objetivo de facilitar aos alunos e
alunas deste nivel educativo, uma visao diferente desta época histdrica. A aplicacao
utilizou-se como complemento de uma atividade complementar, onde os conteudos
trabalhados de uma forma vivencial, se centraram em algumas das Lendas medievais de
Toledo mais conhecidas. Além da aplicagao servir como complemento a excursao levada

a cabo pelo tutor, onde anterior se trabalharam estas lendas de forma vivencial.

A criacao da App serviu para conhecer os interesses e a utilidade que as criancas

do 5° ano da primaria d3o as aplica¢des que tém nos seus SmartPhones ou Tablets.

Em seguida, detalhamos o processo que se levou a cabo para a elaboragdao da

aplicacao utilizada no projeto de inovacao docente.

Entre as possibilidades que apareciam no principio, decidiu-se encaminhar a
criagdo da App por um estilo de programacao como o APP INVENTOR. A dita elei¢ao foi

motivada por varios fatores:
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e Aplicacdo simples e dinamica que permite a programacao em nuvem sem
necessidade de instalar nenhum tipo de aplicacao e intuitivo.

e Nao necessita ter grandes conhecimentos em programacdo. Trata-se de uma
ferramenta muito potente e inovadora pelas suas funcdes multiplas e pela sua
simplicidade do momento de aplica-la dentro da App (por quebra-cabecas que se
unem) e através do desenho das janelas, ou seja, sem ter que realizar uma

programagdo com codigo tipo HTML 5.

Ainda assim, devido ao tipo de atividades didaticas planificadas viu-se a
necessidade de utilizar outro tipo de aplicacdo mais complexa, na qual se pudesse
personalizar a interface com o objetivo de obter uma fatura final mais profissional e
adaptada as necessidades particulares do projeto. Para isso, desenvolveu-se um ambiente

de programacao Android com Eclipse.

Tabela 2. Principais ecrds das versées das aplicacbes criadas segundo o tipo de programacao

App INVENTOR (versidn inicial) Programacién Android con ECLIPSE (version final)

) Introduccion java

) -§ [ Nousone » @ ~| drHolo ~| @ Introduccion -| ageView) - tilorne
® -‘ B v
HE DHE- ¢HEEE

= Properies 3
T e
= Layout Pa..
Src BT
Scale Type
Content D...
= Imageview | [}
See e T
ScaleTy...
AdjustV...[E]
o Wi

€0 INZAR
Layouts 1 &

Composite * 2 »

" Images & Media

I Time & Date
I Transitions
Advanced
] Other
Custom & Library Views || «

*

] Graphical Leyonst| &

Fonte: elaboracdo prdpria a partir da captura de ecra das diferentes aplicacoes
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Em relacdo a populacao, considerou-se todos os estudantes que estudam no 5°

ano da primaria no centro. O total de alunos e alunas sdo 68.

A amostra que se tomou corresponde aos estudantes da sala experimental com

um n° total de 23 alunos e alunas.

A investigacao estd dentro do paradigma do quantitativo e do desenho quase-
experimental, enquadrado no modo de Casos de Estudo. Escolheu-se o questionario

como ferramenta de investigacdo para a recolha de dados.
Seguiram-se trés fases no desenho da investigacao:

A. Pré-teste. Questionario (pré) que foi concluido por toda a populacdo; ou seja, por todos
os estudantes do nivel do quinto ano da primaria. Isto foi feito com propdsito duplo: a)
conhecer qual o tipo de dispositivos mdveis utilizam (SmartPhone vs Tablet, e b)
conhecer quais as utilizacdes que dao a este tipo de dispositivos mdveis. As varidveis da

investigacao atenderam a trés dimensdes relacionadas com os trés primeiros objetivos:

e Dimensdo 1 (objetivo 1). Grau de penetracdo (quem utiliza),
e Dimensdo 2 (objetivo 2). O qué. Que tipo de Apps

e Dimensdo 3 (objetivo 3). Utiliza¢bes

B. Fase experimental. A implementacao de uma série de atividades com a aplicacao criada
“ex profeso” para esta investigacdo com os estudantes da sala experimental; ou seja,

com os alunos e alunas da amostra selecionada.
C. Pés-teste. Questionario (pds), que sé o concluiram os estudantes da sala experimental

(amostra), com a finalidade de conhecer o grau de satisfacdo e implicacdo que os alunos

tém relativamente as atividades educativas mediante a utilizacao de SmartPhones e
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Tablets. As perguntas do questiondrio atenderam as varidveis de investigacao

correspondentes a dimensao relacionada com um quarto dos objetivos:

e Dimensdo 4 (objetivo 4). Atitude diante da utilizacdo de dispositivos mdveis

Escolheu-se o questiondrio como ferramenta de investigacdao para a recolha de
dados. Tal e como nos diz Francesc Martinez (2002), a elaboracdo de um questionario é
necessdria '"no momento em que se decide obter informacdes diretas de uma quantidade

consideravel de pessoas para conhecer aspectos concretos das mesmas" (p. 19).
Como ja indicamos, criaram-se dois questionarios:

e Pré-teste. Dito questionario é composto por 9 perguntas, misturando-se perguntas
abertas, fechadas, dicotémicas e de escolha multipla, tratando-se de uma técnica
quantitativa (ver anexo 1).

e Pds-teste. Tratando-se do mesmo tipo de perguntas do anterior questionario, é

composto por 10 perguntas (ver anexo 2).

O motivo pelo qual se levaram a cabo ditos questionarios foi, por tratar-se de uma
observacao indireta, os dados ndo foram obtidos diretamente, mas precisam de algum

elemento (questiondrio) para ter certezas sobre a informacao.

Em seguida, detalham-se os resultados mais relevantes do processo de andlise e

interpretacao dos dados, segundo as dimensfes examinadas:
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78% dos sujeitos questionados declaram dispor de um Tablet, enquanto 64%
possuem um telemdvel SmartPhone. Esta diferenca é devida, em parte, ao preconceito
existente entre os pais sobre os perigos na utilizacdo do telemdvel em relacao ao Tablet,
em especial neste tipo de criancas nestas idades (10-11 anos). Em relacdo a disponibilidade

de dados nos SmartPhones, s6 46% dos estudantes a tém.

O maior uso que os estudantes fazem dos dispositivos mdveis e das suas
aplicagdes é durante os finais de semana. 54%, mais da metade dos sujeitos questionados,
utilizam estes dispositivos unicamente durante os finais de semana, enquanto 21% usam-
nos diariamente. Nesta apreciacao, pode ver-se como os pais desconfiam sobre se estes
dispositivos sdo utilizados positivamente e se ajudam os seus filhos e filhas nas tarefas
escolares e no estudo, o que faz com que estes dispositivos sejam considerados meios de
distragdo. 24% dos alunos e alunas utilizam o SmartPhone ou o Tablet durante os finais de
semana e diariamente, portanto, pode destacar-se que sao utilizadores habituais desta

tecnologia, seja de forma educativa, ou de forma de entretenimento ou diversao.

Grdfico 1. Tipos de Apps que os alunos e alunas utilizam

0,
50 a 80%
40 60%
30
0,
- 16 40%
- 8 20%
10 — 3
0 - ] 0%
Juegos Redes sociales Educacion Otros

Em relagdo a utilizacdo como ferramenta para a aprendizagem, 43% dos alunos e

alunas manifesta que utiliza o SmartPhone ou o Tablet para estudar diversos contetdos
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das matérias que se tratam na sala. Neste caso, estudar engloba levar a cabo trabalhos,
pesquisa de informacdes ou qualquer aspecto relacionado com a utilizacdo do
SmartPhone ou do Tablet e referido ao ambito educativo. Também podemos comprovar
que, com uma percentagem muito semelhante (40%), muitos deles e delas ndo utilizam
estes dispositivos tecnoldgicos para o estudo, mas pode acontecer que os vejam como
um meio de dcio ou ndo compativel com o seu ambito de estudo. Por Ultimo, e com uma
percentagem inferior (18%), encontramos sujeitos que, por vezes, utilizam o SmartPhone
ou o Tablet para o estudo, entendendo estes como um meio complementar de outros

recursos.

Por ultimo, para a pergunta "Que tipo de aplica¢des utilizas?", 60% respondeu que
sao as aplicagdes de jogos, como Angry Birds, Candy Crush ou Perguntados. Neste
sentido, 25% utiliza aplicagbes que pertencem ao ambito das redes sociais. As aplicacdes
do ambito educativo ficam num nivel de baixo uso por parte dos questionados (12%) pelo
que se pode apreciar que utilizam pouco os SmartPhones ou o Tablet para o estudo ou
para o trabalho de determinados conteudos, seja por desconhecimento ou porque
consideram estes dispositivos tecnolégicos como um jogo ou um método de

entretenimento e diversao.

Por ordem de preferéncia, as utilizac6es que os estudantes questionados dao aos
dispositivos mdveis sdo: a) Conversar com os seus amigos e amigas (41%), Jogos (38%),

Navegar pela Internet (21%).

Entre os estudantes que dispdem de algum dispositivo mdvel, quase a totalidade

deles (94%) tém aplicacbes descarregadas no seu SmartPhone ou Tablet.

Relativamente ao tipo de aplicacbes utilizadas, é como se pode comprovar, o
WhatsApp (31%), a App mais utilizada por utilizadores desta idade, permitindo-lhes
manter. A seguinte aplicacdo mais utilizada é o Youtube (9%), sendo o Instagram a
aplicacdo que se encontra no terceiro lugar com 4% de estudantes. E a terceira aplicacdo

mais utilizada por estes alunos (4%).
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Grdfico 2. Apps que os estudantes utilizam
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Definitivamente, destaca-se a utilizagao de aplicacbes de entretenimento frente a

utilizacdo de aplicagbes dedicadas a contelddos curriculares entre os estudantes

questionados.

De forma quase unanime (96%), os estudantes submetidos a experiéncia declaram
positivamente o seu desejo de poder trabalhar com dispositivos mdveis dentro da sala.
Neste sentido, existem claras preferéncias de matérias mais interessantes para o seu uso
na sala. Deste modo, 32% dos questionados responderam que gostariam de trabalhar a
Matematica com estes meios, seguido por 23% que se inclinam para as Ciéncias Sociais.
18% decantam-se pelo Inglés, contra 14% que afirmam que a disciplina de Linguas seria boa
para ser trabalhada com o SmartPhone ou com o Tablet. As disciplinas de Mdusica,

Plastica e Ciéncias Naturais foram eleitas por um sujeito apenas.

65% dos estudantes conhecem aplicacdes educativas, apesar de mais de metade

deles declarar que a App criada para a investigacdo (Descubre Toledo) é a Unica com a

qual trabalharam.

Relativamente a atitude demonstrada pelos estudantes diante da utilizacdo da
aplicacao, assim que terminem a interacdao com ela, 37% respondeu que a aplicacao
pareceu-lhes boa ou muito boa. Na percentagem semelhante de sujeitos, estes
responderam que a aplica¢ao lhes parece muito divertida, por isso, podem destacar que

existe uma valoriza¢do muito positiva sobre a aplicacao, tanto no ambito lddico quanto
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no ambito educativo. Também foi valorizado o seu desenho com 18% dos sujeitos que

estabeleceram a avalia¢do de que se tratava de uma aplicagao muito bonita.

Grdfico 3. Valorizacdo da experiéncia da App
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Em relacdo a utilizacao, 45% dos sujeitos respondeu que, na hora de manipular a
aplicacd@o, encontrou uma dificuldade moderada, enquanto 41% respondeu que lhes
pareceu facil a interacdo com a aplicacdo. Um aspecto positivo que se pode destacar é
que nenhum dos sujeitos que respondeu pensa ter sido dificil ou muito dificil interagir
com a aplicacdo, pelo que se pode estabelecer que foi adequada para o nivel e para a

idade dos alunos e alunas do 5° ano da Educag¢ao Primaria.

Por ultimo, fazemos eco do tipo de modificacbes que os estudantes assinalaram
com vista a uma melhoria na aplicacdo. Encontramo-nos com a principal modificacao que
estes fariam, que é a de incluir mais contetdos (36%), em concreto, mais monumentos
pertencentes a Toledo. Outras atendem a melhorias nos dudios (9%), dispor de mais
atividades, incluir desenhos animados, que podem aparecer eles (os estudantes) na
aplicacdo (5%), aspecto que no se pdde estabelecer porque a maior parte dos pais ndo
deram o seu consentimento. Por ultimo, uma alta percentagem (36%) respondeu que ndo

era necessdria alguma modificacdo ou melhoria relativamente a referida aplicacao.

Marifa Barroso Megias — Felipe Gértrudix Barrio
Modelo de integragao dos dispositivos mdveis na Educagao Primdria. Criacao de uma Aplica¢ao para a sua utilizacao
educativa no quinto ano



Assim que ditos dados sejam analisados, procede-se a corroboragao ou a

refutacdo das hipdteses colocadas antes de comecar o estudo:

e Como primeira hipdtese, colocava-se que um numero muito elevado de criancas
entre 0s 10 e 0s 11 usam um SmartPhone ou um Tablet, o que no estudo é afirmado
como correto, dado que a percentagem de 65%, concretamente 44 alunos e alunas
dos 68 questionados, possuem SmartPhone; e 78% dos questionados, 53 alunos e
alunas, possuem um Tablet.

e A segunda hipdtese colocada, trata das aplicacdes que costumam utilizar estes
sujeitos, e estabeleceu-se que, concretamente, utilizavam as aplica¢bes para jogar
ou conversar com os amigos, deixando de lado as fun¢bes que podem oferecer
em relagdo ao estudo.

e Depois de levar a cabo o inquérito, pode afirmar-se que, a maior utilizacao dada
pelos sujeitos a estes dispositivos tecnoldgicos, € jogar e conversar com os seus
amigos e amigas, deixando de lado o ambito educativo, ou seja, ndo os utilizam
para o estudo de um determinado conteddo. Apenas 29 dos 68 sujeitos
responderam que utilizam o SmartPhone ou o Tablet para estudar.

e Como terceira hipdtese, colocou-se que costumam utilizar estes dispositivos para
jogar, para ouvir musica e para contactar com os seus amigos através de alguma
rede social. Em primeiro lugar, destaca-se que sdo utilizados, pela grande maioria,
para jogar e para contactar com os seus amigos e amigas. No entanto, pelo outro
lado, destaca-se que a funcionalidade de ouvir musica ndo tem grande importancia
na utilizacdo que fazem dos dispositivos tecnoldgicos (SmartPhone ou Tablet).

e Por ultimo, em relacdo a quarta hipdtese, podemos afirmar que a maioria dos
alunos e das alunas que levaram a cabo este estudo declaram uma atitude positiva
relativamente aos dispositivos tecnoldgicos, j& que o feedback que recebem
mediante estes dispositivos, ao trabalharem com conteuddos diferentes, levando a
cabo atividades interativas, nao é o mesmo que podem receber de outros

recursos.
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A finalidade do nosso trabalho era que os estudantes do 5° ano da primdria se
acostumassem a utilizacdo de dispositivos tecnoldgicos, concretamente ao Tablet ou ao
SmartPhone para o uso educativo. Para isso, trabalhou-se na dimensdo didatica, fazendo
uso de contelddos histdricos e promoveu-se o trabalho de competéncia do uso das
tecnologias. Como resultado, destaca-se que, gracas a aplicacao destes dispositivos,
incentivou-se e motivou-se os alunos e alunas para que saissem da situacao habitual da
sala na qual se encontram, e queria-se projetar uma nova forma de trabalho com este tipo
de tecnologia para conseguir uma aprendizagem eficaz. Portanto, podemos afirmar que
os objetivos propostos foram cumpridos. Assim, pode saber-se com que fim os alunos e
as alunas utilizam o SmartPhone ou o Tablet, comprovou-se a atitude que declaram ante
o uso didatico e conheceu-se qual o tipo de aplica¢cdes costumam utilizar quando estao

com o seu SmartPhone ou Tablet.
A vista dos resultados obtidos, detalhamos as conclusdes as quais chegamos:

1. A maioria das criangas de 10-11 anos dispdem de dispositivos mdveis tipo SmartPhones
e Tablets. Depois de analisar os resultados, obteve-se que, unicamente dois dos
sujeitos questionados, nao tém nem SmartPhone, nem Tablet, mas que a grande
maioria conta ou com SmartPhone ou com Tablet para a sua utilizacao sempre que
o desejarem. Pode ser afirmado que, quando os alunos trabalham com estes
dispositivos tecnoldgicos, encontram-se mais receptivos e participativos, além de
quererem trabalhar com mais impeto. Portanto, mostram uma atitude positiva
quando fazem uso do SmartPhone ou do Tablet. Além disso, de acordo com
Ramos, Herrera e Ramirez (2010), os recursos m-Learning e a utilizacdo de
dispositivos mdveis apoiam os estudantes em estratégias que promovem o
desenvolvimento das capacidades cognitivas como solu¢cao dos problemas,
tomada de decis6es, pensamento critico, pensamento criativo e 0 aumento da sua
motivacao pelo trabalho que estdo a levar a cabo.

2. A utilizacdo educativa do SmartPhone ou do Tablet entre as criancas de 10-11 anos é

escassa ou praticamente inexistente. Conseguiu-se comprovar que uma minoria
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utiliza estes dispositivos para estudar, no ambito educativo. Ditos sujeitos
costumam utilizar o SmartPhone ou o Tablet para aspectos diferentes do
educativo. Por exemplo, utilizam-nos para: conversar com 0s seus amigos e amigas,
jogar e navegar pela Internet. Por isso, intercedeu-se para que mudem a sua
utilizacdo ou incorporem a sua rotina ao utilizar estes dispositivos para trabalhar os
conteldos tratados na sala e que sejam meios através dos quais se possam realizar
trabalhos e estudar conteuddos.

3. O tipo de aplicacbes em dispositivos mdveis mais utilizadas entre as criangas de 10-11
estdo relacionadas com jogos e com as redes sociais. Depois de analisar os resultados
obtidos, pode testemunhar-se que uma grande maioria utiliza aplicacdes referidas
a jogos, as quais oferecem feedback e entretém, ja que, por normal geral, tém um
desenho atraente a vista. Também utilizam aplicacbes referidas as redes sociais, ou
seja, aplicacbes nas quais podem manter conversas com 0s amigos e amigas,
visualizar e subir fotografias, compartilhar experiéncias, etc. Em contrapartida, com
a investigacao levada a cabo por Cantillo Valero, Roura Redonda e Sanchez Palacin
(2012), que estabelecem que as aplicac6es que os alunos e alunas utilizam e devem
utilizar, s@o as que se relacionam com as competéncias que devem adquirir na
educagao primdria. Contudo, em menor medida, utilizam as aplica¢des referidas no
ambito educativo. Por isso, com a criacao desta aplicacdao e com a integracao do
SmartPhone e do Tablet na sala, promoveu-se a utilizacdo deste tipo de
tecnologias, com a intencdo de aumentar a confianca dos pais para que nao
considerem como inimigo, nem o SmartPhone, nem o Tablet.

4. A utilizacdo de aplicacbes educativas na aula produz uma melhoria nas competéncias
TIC do estudante do 5° ano da primdria. Com a criagao da aplicacao e a posterior
utilizagdo na sala, aumentou-se o nivel de motivacao para trabalhar com estas
tecnologias, bem como o nivel de atencdo e a forma de utilizar o SmartPhone e o
Tablet. De acordo com Alvarez (2010), os docentes devem explorar ao maximo o
potencial das TIC em relagdao as praticas pedagdgicas para potenciar uma
aprendizagem digital mais autdnoma e flexivel. Ainda, hd que assinalar que as TIC

facilitam o desenvolvimento de atividades de aprendizagem nas intervencoes
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educativas onde se conseguem com eficiéncia os objetivos formativos previstos

(MARQUES, 2005).

Dificuldades de implementagdo destes dispositivos tecnoldgicos na aula

Apesar de ser verdade que a implementacao destes dispositivos na sala € muito
positiva, ainda existem dificuldades na hora de trabalhar com eles. Isto péde ser

comprovado em aspectos como:

1. Escassez de dispositivos tecnolégicos na aula. Para trabalhar com o SmartPhone
ou com o Tablet, precisa possuir estes dispositivos no colégio e, atualmente,
existem muitos centros nos quais ndo existem quadros digitais interativos, nem
sequer sala Althia. Portante, trata-se de uma melhoria nas infra-estruturas para
poder implementar estes recursos e trabalhar com eles na aula. Como bem
afirma Cabero (2007), 0 acesso e o0s recursos necessdrios por parte do
estudante, bem como a necessidade de uma infraestrutura administrativa e
pessoal técnico de apoio, o custo da integracao de dispositivos tecnoldgicos na
sala e a necessidade de adaptar-se a novos métodos de aprendizagem, sao
incdmodos aos quais hoje em dia temos que enfrentar nas salas.

2. Desconfianca por parte dos pais e escassez de conhecimentos por parte destes e
dos professores. Na hora de levar a cabo o projeto, pediu-se aos pais que 0s seus
filhos e filhas levassem o Tablet ou o SmartPhone para a sala de aula. Como
alguns deles se opuseram, os respetivos filhos e filhas tiveram de utilizar
dispositivos que ndao eram os seis para levar a cabo a atividade. Relativamente
aos professores, o professor da sala é seguidor das TIC e, por isso, o trabalho foi
desenvolvimento corretamente. No entanto, ao contrario, as outras tutoras do
5° ano mostraram-se resistentes pois nao utilizam as TIC como recurso, o que
condicionou as possibilidades de contribuir para os processos de ensino-
aprendizagem dos seus alunos e alunas com ferramentas que favorecem a

inovagdo e complementam os ja existentes.
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LimitacGes e contribuicbes prdticas da experiéncia

A investigacdao apresentada possui uma série de limitagées por tratar-se de um
caso de estudo numa determinada classe e a nivel reduzido, sem se poder generalizar os
resultados a todas as criangas que tenham entre os 10 e os 11 anos de idade. Além disso,
apesar do colégio possuir infraestruturas modernistas, os dispositivos tecnolégicos com
0s quais conta sdao quadros digitais e computadores portateis, deixando de lado os
dispositivos, como o SmartPhone e o Tablet, pelo que os alunos tiveram de levar o
material de casa e, no caso de ndao o possuir ou 0s pais se mostrarem contrdrios a
proposta, teve de optar-se por trabalhar com dispositivos que ndo eram seus, mas sim de

outros colegas.

Por outro lado, a documentacao cientifica em redor do objeto de estudo ainda é
escassa, sendo que a maioria vai direcionada a outros campos cientificos, como o da
medicina. Apesar disso, é verdade que existem trabalhos, como é o caso da cria¢do de
aplicacbes por parte de alunos e alunas e a sua posterior aplica¢ao na aula, que ajudaram

e beneficiaram o desenvolvimento deste trabalho.

Por ultimo, tendo em conta a informacgdo dada pelos diferentes meios, através dos
quais este trabalho é sustentado, chegamos a conclusao de que, para poder implementar
estes dispositivos tecnoldgicos na aula, necessita-se de uma mudanga na imagem coletiva
existente, de forma distorcida, entre os diferentes agentes educativos (docentes e pais).
Assim que estas tecnologias, em conjunto com os dispositivos adequados, se encontrem
na sala de forma normalizada, devera passar-se a utiliza-los como um recurso educativo
de inovacao metodoldgica através do qual se podem estabelecer processos corretos de
ensino-aprendizagem. Portanto, de acordo com Baena Jiménez (2008), se realmente
pretende que as tecnologias sejam um instrumento educativo, deve prevenir uma
auténtica transformacdo pedagdgica na sala e, como consequéncia, uma transformacao
nos papéis dos professores e dos estudantes, com o objetivo de alcancar um nivel maior
de motivacao e interesse de uns e dos outros em relacdo ao processo de ensino-

aprendizagem.
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