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Projetos de produtos de moda e praticas do
design na economia circular

D

Resumo

A industria da moda enfrenta uma grave crise ambiental, e as solugdes sustentaveis adotadas permanecem
superficiais diante de um modelo produtivo linear. A economia circular surge como alternativa promissora, mas
sua efetivagdo pratica ainda é limitada. Logo, esta pesquisa teve como objetivo investigar como o Design for
Disassembly (DfD), enquanto estratégia projetual, pode ser compreendido como uma pratica sociomaterial que
reconfigura o consumo sustentavel de moda, a partir do referencial das Teorias da Pratica. Para isso, adotou-
se como metodologia a pesquisa tedrico-conceitual e abordagem qualitativa, por meio de uma reviséo critica da
literatura, através da qual foram identificadas, por meio da leitura interpretativa, convergéncias, tensdes e
lacunas conceituais entre os autores. Assim, o resultado da pesquisa pode ser categorizado em uma matriz
sociomaterial de seis eixos: materialidade do design, competéncias envolvidas, significados atribuidos, pratica
projetual como pratica social, circularidade como estrutura social e barreiras a adogao. Os achados indicam que
o DfD deve ser compreendido ndo apenas como solugdo técnica, mas como pratica situada, ativada por
interagdes entre materiais, saberes e significados culturais. Sua viabilidade depende da apropriagao social e da
ressignificagao das rotinas de produgao e consumo.
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Palavras-chave: Design de produtos. Sustentabilidade. Consumo. Economia circular.

Abstract

The fashion industry faces a severe environmental crisis, and the sustainable solutions adopted remain superficial in the
face of a linear production model. The circular economy emerges as a promising altemative, but its practical
implementation remains limited. Therefore, this research aimed to investigate how Design for Disassembly (DfD), as a
design strategy, can be understood as a sociomaterial practice that reconfigures sustainable fashion consumption, based
on the framework of Practice Theories. To this end, the methodology adopted was theoretical-conceptual research and
a qualitative approach, through a critical literature review, which identified, via interpretive reading, convergences,
tensions, and conceptual gaps among the authors. Thus, the research results can be categorized into a six-axis
sociomaterial matrix: design materiality, involved competencies, attributed meanings, design practice as social practice,
circularity as a social structure, and barriers to adoption. The findings indicate that DfD should be understood not only as
a technical solution but as a situated practice, activated by interactions between materials, knowledge, and cultural
meanings. Its viability depends on social appropriation and the re-signification of production and consumption routines.
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Resumen

La industria de la moda enfrenta una grave crisis ambiental, y las soluciones sostenibles adoptadas siguen
siendo superficiales frente a un modelo productivo lineal. La economia circular surge como una alternativa
prometedora, pero su implementacion practica sigue siendo limitada. Por lo tanto, esta investigacion tuvo como
objetivo analizar como el Design for Disassembly (DfD), como estrategia de disefio, puede entenderse como
una practica sociomaterial que reconfigura el consumo sostenible de moda, desde el marco de las Teorias de
la Practica. Para ello, se adopté como metodologia la investigacion tedrico-conceptual y un enfoque cualitativo,
mediante una revision critica de la literatura, a través de la cual se identificaron, mediante una lectura
interpretativa, convergencias, tensiones y vacios conceptuales entre los autores. Asi, los resultados de la
investigacion pueden categorizarse en una matriz sociomaterial de seis ejes: materialidad del disefio,
competencias involucradas, significados atribuidos, practica de disefio como préactica social, circularidad como
estructura social y barreras de adopcion. Los hallazgos indican que el DfD debe entenderse no solo como una
solucion técnica, sino como una practica situada, activada por interacciones entre materiales, saberes y
significados culturales. Su viabilidad depende de la apropiacién social y la resignificacion de las rutinas de
produccién y consumo.
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1 Introducao

A atual crise ambiental global impde desafios urgentes a industria da moda,
um dos setores que mais contribuem para o consumo de recursos naturais, a geragao
de residuos e a emissdo de gases de efeito estufa (UNEP, 2016; Ellen MacArthur
Foundation, 2020). Apesar dos esforcos para incorporar praticas sustentaveis, as
estratégias tradicionais permanecem insuficientes para enfrentar a magnitude dos
impactos ambientais e sociais gerados. Frequentemente, essas estratégias limitam-se a
melhorias pontuais, como o uso de materiais organicos ou processos menos poluentes,

sem questionar os fundamentos lineares dos modelos vigentes.

Nesse contexto, o conceito de economia circular surge como uma proposta
para reconfigurar a cadeia produtiva da moda, ampliando o foco para a reutilizagao, o
reparo, a remanufatura e a reciclagem dos produtos, buscando reduzir o desperdicio e
maximizar a vida util dos materiais (McDonough; Braungart, 2002; Niinimaki, 2018).
Contudo, um dos principais desafios para a efetivacdo da circularidade reside em sua
operacionalizacdo no plano pratico: como transformar os discursos e intengdes em

praticas concretas de consumo e producao que interrompam os ciclos lineares?

E nesse sentido que o Design for Disassembly (DfD), ou design para
desmontagem, se apresenta como uma estratégia projetual promissora, ao propor a
concepgao de produtos projetados para serem facilmente desmontados, facilitando sua
manutengao, seu reparo e o retorno aos ciclos técnicos ou biolégicos (Abuzied et al.,
2020). No entanto, sua adogao ainda é limitada e pouco compreendida, sobretudo no
campo da moda, no qual a complexidade material e simbdlica dos produtos impde

desafios particulares.

Diante disso, esta pesquisa teve como objetivo investigar como o DfD,
enquanto estratégia projetual, pode ser compreendido como uma pratica sociomaterial
que reconfigura o consumo sustentavel de moda, a partir do referencial das Teorias da
Pratica (Reckwitz, 2002; Schatzki, 2003; Shove; Pantzar; Watson, 2012). Essa
abordagem tedrica possibilitou compreender o design ndo apenas como resultado
técnico, mas como parte integrante de arranjos sociomateriais que envolvem materiais,

competéncias e significados, configurando praticas sociais que influenciam e sao
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influenciadas pelo consumo.

A relevancia académica desta investigacao esta em ampliar o debate sobre o
papel do design na sustentabilidade da moda, rompendo com visdes reducionistas e
tecnicistas, e incorporando uma perspectiva sociocultural que dialoga com os desafios
contemporaneos da circularidade. Ao compreender o DfD como pratica material, a
pesquisa contribui também para a construgao de um arcabougo tedrico capaz de orientar
futuras pesquisas e intervengbes que promovam a transformacédo dos padrdes de

consumo e producido da moda.
2 Metodologia

Esta pesquisa adotou a abordagem qualitativa e tedrico-conceitual, tendo
como instrumento uma investigagdo de carater analitico-interpretativo, ancorada na
revisao critica da literatura. O objetivo foi construir articulagées conceituais originais a
partir da intersecdo entre diferentes campos do saber, especialmente aqueles que
possibilitam compreender o Design for Disassembly para além de seus aspectos
técnicos, inserindo-o no contexto da moda circular como uma pratica social (Gil, 2019;

Deslandes; Gomes; Minayo, 2025).

—
()
(72
M-
m
<
T}
w
o)
(e}
Q
[7,)
4
<

&
Q
:.
Q
wn
oo
Q
q
q
(@)
[7,)
Q.
(0]
-
®
Q.

O delineamento metodoldgico foi orientado pela pergunta central da pesquisa
— de que modo o DfD pode reconfigurar praticas de consumo no ambito da moda
sustentavel — e pela necessidade de integrar conceitos dispersos em distintas tradigbes
disciplinares. Assim, o procedimento metodologico foi estruturado em cinco etapas

interdependentes, com o intuito de construir uma base teorica robusta e articulada.

A primeira etapa consistiu na definicao de trés eixos tedricos principais, que

orientaram o recorte e o aprofundamento da reviséo bibliografica:

1) fundamentos do Design for Disassembly no design sustentavel;

2) as Teorias da Pratica, com énfase na abordagem sociomaterial de Shove;
Pantzar; Watson (2012), Schatzki (2003) e Reckwitz (2002);

3) o consumo sustentavel de moda, considerando suas dimensdes materiais,
simbdlicas e comportamentais.

A segunda etapa envolveu selecao e sistematizagao da literatura com base
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em critérios de relevancia tedrica e metodologica para os temas em questao,

reconhecimento académico (autores e periddicos de impacto), diversidade de
abordagens (design, consumo, teoria social, moda) e atualidade, com énfase em
publicagcdes entre 2000 e 2025. A busca foi realizada na base de dados Scopus,

utilizando as palavras-chave em inglés e portugués: “design for disassembly”, “design

para desmontagem”, “circular fashion”, “moda circular’, “practice theory” e “teorias da

pratica”.

Na terceira etapa, a literatura selecionada foi organizada em trés quadros
tematicos, que sintetizaram as principais contribuicbes conceituais de cada eixo, com
base em uma leitura interpretativa orientada pela identificacdo de convergéncias,

tensdes e lacunas entre os autores.

A quarta etapa consistiu na construcdo de uma matriz de cruzamento
conceitual, que articulou os trés eixos entre si (DfD, Teorias da Pratica e consumo
sustentavel de moda) a partir de seis categorias sociomateriais: elementos materiais,
competéncias praticas, significados culturais, potencial de reconfiguracado de praticas,

limitacbes percebidas e implicagdes para a circularidade.

A quinta e ultima etapa corresponde a analise critica dessa matriz, realizada
com base em uma logica dialética, buscando tensionar os conceitos mobilizados e
discutir suas possiveis implicagées para o campo do design de moda sustentavel. Essa
abordagem permitiu a emergéncia de articulagdes conceituais originais, com potencial
para ampliar o entendimento das condigcbes sociomateriais que possibilitam (ou

restringem) a incorporagao do DfD como pratica circular na moda.

A escolha das Teorias da Pratica como referencial interpretativo justifica-se
por sua capacidade de superar dicotomias classicas entre estrutura e agéncia, sujeito e
objeto, individuo e sistema. Ao compreender o0 consumo como parte de arranjos
sociomateriais dinamicos compostos por elementos materiais, competéncias e
significados (Reckwitz, 2002; Shove; Pantzar; Watson, 2012), essas teorias oferecem
uma lente analitica robusta para investigar os potenciais transformadores do DfD no

campo do design e do consumo de moda.

Por se tratar de uma investigacao tedrica, a principal limitagcdo metodoldgica
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reside na auséncia de dados empiricos diretos, o que restringe a analise ao campo da

o

especulagao conceitual e a interpretacdo da literatura existente. Todavia, essa escolha
metodoldgica revela-se coerente com o objetivo da pesquisa, voltado a fundamentagao

e expansao teodrica sobre praticas sustentaveis no design de moda.
3 Resultados e Discussao

A primeira etapa consistiu na analise da literatura selecionada como valida,
conforme os critérios estabelecidos na metodologia, seguida de uma leitura critica e

interpretativa das fontes, pautada nos trés eixos tedricos principais.

3.1 Fundamentos do Design for Disassembly no design
sustentavel

O Design for Disassembly (DfD), ou design para desmontagem, é uma
abordagem projetual que visa conceber produtos capazes de serem facilmente
desmontados, reparados, reconfigurados ou reciclados ao fim de seu ciclo de uso
(Abuzied et al., 2020). Tal estratégia emerge como resposta a logica linear do modelo

industrial tradicional, no qual o descarte € o destino final previsto para os objetos. Em

PI9H 3p Souieg 'S BLBIA ‘BA|IS SEQd Se|IA 3 ISOf

oposigao a essa légica, o DfD alinha-se ao paradigma da economia circular, propondo
solugdes projetuais que consideram o ciclo completo de vida dos produtos e seus

potenciais de retorno aos sistemas técnicos e/ou bioldgicos (Ashby, 2012).

A principal referéncia conceitual para o DfD é a obra Cradle to Cradle:
Remaking the Way We Make Things (McDonough; Braungart, 2002), que propde a
substituicdo do modelo “do bergo ao tumulo” por um modelo “do bergo ao bergo”, no qual
os materiais dos produtos circulam indefinidamente por meio de ciclos técnicos (reuso,
desmontagem, remanufatura) ou biolégicos (compostagem, biodegradacao). O DfD é,
nesse sentido, um dos pilares do design circular, permitindo que produtos sejam
projetados desde sua origem com a intengao de serem reconfigurados ou reintegrados

a outros sistemas produtivos.

No campo do design sustentavel, autores como Manzini e Vezzoli (2011)
destacam o DfD como parte de um conjunto de diretrizes que visam minimizar os

impactos ambientais dos produtos desde sua concepc¢ado. Tais diretrizes incluem a
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modularidade, a reparabilidade, o uso de conexdes reversiveis e a separacao facilitada

o

de componentes. Em uma tipologia proposta por Den Hollander, Bakker e Hultink (2017),
o DfD é classificado como uma estratégia que atua diretamente na fase de projeto, com

implicagdes sobre os demais estagios do ciclo de vida do produto.

No entanto, a implementagdo do DfD enfrenta obstaculos técnicos,
econdmicos e culturais. Moreno et al. (2016), ao analisarem sua aplicagdo no ambiente
construido, identificam dificuldades relacionadas a padronizagdo de componentes, a
resisténcia do mercado a produtos reconfiguraveis e a complexidade dos sistemas
produtivos existentes. Tais desafios, embora oriundos da arquitetura e do design
industrial, podem ser transpostos para o campo da moda, no qual a desmontagem ainda
€ uma pratica marginal, frequentemente associada ao reaproveitamento artesanal ou a

intervencao do usuario.

Dessa forma, o DfD ndo deve ser compreendido apenas como um conjunto
de solugdes técnicas, mas como uma estratégia sociotécnica com implicagdes diretas
sobre as formas de projetar, produzir, consumir e descartar produtos, o que justifica sua
analise a partir de referenciais que considerem também os aspectos culturais, simbdlicos

e cotidianos das praticas sociais, como as Teorias da Pratica.
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3.2 Teorias da Pratica: uma lente sociomaterial para o design
e 0 consumo

As Teorias da Pratica, consolidadas no campo das ciéncias sociais a partir
dos anos 2000, oferecem uma abordagem tedrica que rompe com as dicotomias
tradicionais entre estrutura e agéncia, individuo e sociedade, materialidade e simbolismo.
A partir dos autores Reckwitz (2002), Schatzki (2003) e Shove, Pantzar e Watson (2012),
as praticas sao entendidas como unidades fundamentais da vida social, compostas por

arranjos de elementos materiais, competéncias e significados.

De acordo com Shove, Pantzar e Watson (2012), toda pratica social é
sustentada por trés dimensdes interdependentes: (1) materiais — objetos, ferramentas,
tecnologias e corpos envolvidos; (2) competéncias — saberes, habilidades e know-how
necessarios a realizagao da pratica; e (3) significados — valores, normas, expectativas e

convencgdes que atribuem sentido a acdo. As praticas sao dinamicas, emergem, se

transformam ou desaparecem a medida que esses elementos sdo recombinados,
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apropriados ou rejeitados socialmente.

No campo do consumo, essa abordagem desloca o foco da decisao individual
para os arranjos praticos que moldam comportamentos. Em contraste com analises que
enfatizam motivagdes pessoais, a perspectiva das Teorias da Pratica investiga a maneira
como as praticas de consumo sdo organizadas, mantidas ou transformadas ao longo do
tempo. Moisander e Pesonen (2002), ao aplicarem essa perspectiva, criticam a nogao
do consumidor racional e isolado, argumentando que o consumo € um fendmeno social
incorporado e aprendido, permeado por normas culturais e mediado por objetos

materiais.

A contribuicdo das Teorias da Pratica para o campo do design é significativa.
Nela, compreende-se o design n&do apenas como resultado de uma intencao projetual
individual, mas como parte de sistemas praticos que estruturam o cotidiano. Nessa
perspectiva, o designer configura-se como agente responsavel por moldar praticas
futuras ao projetar artefatos, interfaces, espacos e experiéncias. Conforme argumentado
por Schatzki (2003), os arranjos materiais produzidos pelo design participam da

constituigdo do social, delimitando o que € possivel ou desejavel fazer.

PI9H 3p Souieg 'S BLBIA ‘BA|IS SEQd Se|IA 3 ISOf

Nesse sentido, analisar o DfD a luz das Teorias da Pratica permite desloca-lo
do dominio técnico para o sociotécnico, interrogando suas implicagdes para o consumo,

0 uso e o descarte, ou seja, para as praticas cotidianas da moda.

3.3 O consumo sustentavel de moda, considerando suas
dimensoes materiais, simboélicas e comportamentais

A moda, historicamente associada a mudanga rapida, ao descartavel e ao
consumo intensivo de recursos, enfrenta crescentes pressdes para reformular seus
modos de produgdo e consumo. A nogao de moda circular surge nesse contexto como
uma tentativa de reconfigurar os fluxos da industria por meio de estratégias como reuso,
reciclagem, aluguel, design emocional, reparo e, mais recentemente, o design para

desmontagem (Stahel, 2019).

Ao contrario da moda sustentavel de primeira geragao, centrada em materiais
organicos ou processos de baixo impacto, a moda circular propde um redesenho

sistémico dos produtos e servigos, com vistas a extensao do ciclo de uso e a recirculagao
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de materiais (Fletcher; Grose, 2012). Fletcher (2014), ao discutir o tempo como dimensao

critica da sustentabilidade, argumenta que a durabilidade emocional e funcional das
roupas € fundamental para reduzir os impactos ambientais da industria da moda. Isso
implica repensar os valores atribuidos as pecas: sua estética, sua capacidade de reparo,

seu vinculo afetivo com o usuario.

Niinimaki (2018), ao reunir pesquisas sobre moda e economia circular,
destaca que os modelos circulares exigem mudangas nao apenas nos produtos, mas
também nos comportamentos e nos sistemas de suporte ao consumo, tais como
infraestruturas de coleta, plataformas de compartilhamento e servicos de manutencéo.
Tais transformacbes s6 se tornam viaveis quando se alinham a praticas sociais
existentes ou emergentes, como o upcycling, o aluguel de roupas, os brechds de

curadoria ou as lojas colaborativas.

A literatura recente também aponta para o papel dos modelos produto-servigo
(Product-Service Systems — PSS) como formas de promover o0 acesso em vez da posse,
favorecendo modelos como o aluguel, o leasing ou a assinatura de moda (Armstrong et
al., 2015). Esses modelos, quando bem estruturados, contribuem para praticas de uso

prolongado, compartilhado e circular.

No entanto, a efetivagdo da circularidade na moda encontra barreiras
simbdlicas e materiais. As praticas de reparo ainda carregam o estigma da precariedade;
a estética do reuso pode ser rejeitada por valores de status e novidade; o proprio
consumo compartilhado exige competéncias especificas e uma mudancga na relagdo com
o vestir. Nesse cenario, o DfD aparece como uma possibilidade técnica que, se articulada
a significados culturais e competéncias apropriadas, pode transformar praticas de

consumo — aproximando o design do cotidiano e da cultura material da moda.

Os resultados dessa etapa foram sintetizados em trés quadros (Quadros 1, 2
e 3), os quais apresentam de forma sistematizada os conceitos centrais de cada obra, o
tipo de fonte, as principais ideias observadas, as contribuicbes para a pesquisa e as

possiveis categorias analiticas a serem extraidas.

o
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Quadro 1 - Fundamentos do DfD no design sustentavel

D

C—
Autor(es) Tipo de  Principais Contribuicbes paraa  Categorias 8
Fonte ideias/conceitos pesquisa analiticas (D
McDonough; Livro Produtos devem ser Apresenta base Ciclo técnico; m
Braungart fundador projetados para retorno filoséfica para pensar o auséncia de °
(2002) do C2C  técnico ou biolégico, sem DfD como parte de um  residuos S
gerar residuos sistema regenerativo Q
Manzini; Livro Diretrizes como Aponta o DfD como Modularidade; (7))
Vezzoli técnico desmontabilidade, pratica projetual desmontabilidade; (vs)
(2011) modularidade, associada ao design ciclo de vida (o}
reparabilidade ecoldgico 3
Moreno et al. Artigo Obstaculos técnicos e Oferece uma lente Barreiras; w
(2016) cientifico  culturais a adogéo do DfD critica para pensar aceitacao cultural; ]
em ambientes construidos resisténcias a viabilidade <
desmontagem também QD
na moda
Den Artigo Tipologia de estratégias Permite classificar o Estratégias g
Hollander; cientifico circulares no design, DfD como estratégia projetuais; 9“‘
Bakker; incluindo DfD, design concreta dentro do circularidade Q
Hultink emocional, leasing design circular w
(2017) .
Dan; Ciortea; Artigo Estratégia baseada em Demonstra como o DfD  Praticas oo
Mayer cientifico  blocos de tecido pode ser escalado Materiais; 2
(2023) multifuncionais que industrialmente via Reconfiguragao =
permitem criar 11 pegas sistemas de produto- do Consumo; 8
diferentes através de servico e tecnologias Indicadores de o
desmontagem/remontagem; de manufatura flexivel Circularidade o)
Integracdo da cadeia
produtiva e novas r:'l):
tecnologias —
Ramzan et Artigo Foco em técnicas de Opera na materialidade Praticas Q.
al. (2023) cientifico  costura (ex.: lock stitch) e das roupas; oferece um Materiais;
selecao de tecidos que modelo contra- Reconfiguragao

facilitam a circularidade,

combinado com Zero Waste

Pattern Cutting; educagao
do consumidor e
ritualizacdo de praticas (ex.:
oficinas de reparo).
Durabilidade Emocional vs.
Fisica

hegeménico ao fast
fashion; evidencia que
a valorizagao simbdlica
é crucial para reduzir
descartes

do Consumo;
Indicadores de
Circularidade

Fonte: Elaborado pelos autores (2025) | Legenda: C2C = Cradle to Cradle
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Quadro 2 - Teorias da Pratica e sua Aplicagdo ao Consumo Sustentavel

Autor(es) Tipo de  Principais Contribui¢cées paraa Categorias
Fonte ideias/conceitos pesquisa analiticas
Moisander;  Artigo Critica a naturalizagao do Reforga a viséo de Critica ao consumo
Pesonen tedrico consumo como pratica que o consumo de individual;
(2002) atomizada moda sustentavel apropriagao
precisa ser analisado
como pratica coletiva

Reckwitz Artigo Praticas como unidades Fundamenta a ideia Performatividade;
(2002) tedrico basicas da vida social; foco de que praticas rotinizagéo

na performance e projetuais influenciam

repeticao praticas de consumo
Schatzki Livro Praticas organizam os Apoia a analise do Arranjos
(2003) filosofico  arranjos sociais e design como sociomateriais;

materiais; estrutura e organizador social e agéncia pratica

agéncia integradas cultural
Shove; Livro Praticas sdo compostas Permite analisar o DfD Elementos da
Pantzar; classico  por materiais, como pratica social pratica; mudanga
Watson competéncias e materialmente pratica
(2012) significados distribuida
Costa; Artigo Ativa novas praticas Reconfigura o Critica ao consumo
Silva; tedrico sustentaveis de consumo, consumo através de individual; Arranjos
Duarte condicionadas por saberes uma pratica material sociomateriais;
(2024) técnicos, interagdes sociais ao integrar saberes, Elementos da pratica

e possibilidades de
acesso, ao reconfigurar

materialmente as roupas

sentidos e relagbes
sociais no contexto da
moda circular

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)
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Quadro 3 - Moda Circular e Consumo Sustentavel

Autor(es) Tipo de Principais Contribuigoes para a Categorias
Fonte ideias/conceitos pesquisa analiticas

Fletcher Livro Amplia o debate da Reforga que Tempo de uso;

(2014) essencial  sustentabilidade para além  circularidade na moda valor emocional;
dos materiais, incluindo envolve vinculo, tempo e  sistemas lentos
tempo e durabilidade novos valores, em

dialogo com DfD

Armstrong; Artigo Abordam modelos de Apoia sua conexao com PSS;

etal. (2015) cientifico servigos (aluguel, praticas de loja significados do
compartilhamento) e suas colaborativa e uso USO; acesso Vs.
implicagbes culturais prolongado da roupa posse

Earley; Artigo em  Explora estratégias de Mostra como o DfD Velocidade do

Goldsworthy  Anais de design para ciclabilidade redefine 0 consumo ao ciclo;

(2015) evento na moda circular, divididos  inovar em materiais; Estratégias de
em dois extremos: Ciclos Empodera usuarios com  DfD; Impacto no
rapidos e Ciclos lentos; ferramentas (kits de consumo
Sustenta que solugdes upcycling); Ressignifica o
sustentaveis estdo nos descarte (como ato
extremos (rapido/lento), consciente) e o apego
nao no meio-termo emocional (moda lenta)

Niinimaki Coletdnea Integra design de moda e Oferece casos e Modelos

(2018) académica economia circular; propde abordagens praticas circulares;
novos modelos sistémicos  para moda circular que design sistémico

dialogam com
desmontagem e reuso

Gwilt (2020) Livro Propde praticas aplicaveis  Oferece suporte técnico  Praticas de

pratico de design sustentavel, e didatico para aplicagdo projeto;

incluindo desmontagem e
reparo

do DfD na moda

reparabilidade;
modularidade

Fonte: Elaborado pelos autores (2025) | Legenda: PSS - Product-Service Systems

3.4 Matriz Sociomaterial (Cruzamentos Conceituais)

Com o intuito de aprofundar a analise tedrica e estabelecer conexdes entre os
campos conceituais mobilizados nesta pesquisa, foi elaborada uma matriz de
cruzamento conceitual (Quadro 4) a partir dos trés quadros tematicos desenvolvidos
anteriormente (Quadros 1, 2 e 3). Para isso, foram identificadas recorréncias e
complementaridades entre os trés conceitos-chave, as abordagens dos autores e os
pressupostos ontolégicos de cada campo. A organizagdo em seis eixos analiticos
permitiu explicitar como os elementos materiais, as competéncias e os significados
(categorias oriundas das Teorias da Pratica) atravessam tanto o DfD quanto as

transformacgdes no consumo de moda.
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Quadro 4 - Matriz Sociomaterial (Cruzamentos Conceituais)

Eixo
Analitico

Design for Disassembly

Teorias da Pratica

Moda Circular /
Consumo Sustentavel

1.
Materialidade

- Materiais compativeis com
desmontagem (McDonough;

- Materiais como
elementos

- Novos materiais e
ciclos téxteis (Fletcher,

do design Braungart, 2002; Manzini; Vezzoli, constitutivos das 2014; Niinimaki, 2018).
2011). praticas (Shove; - Laser-finishing e
- Blocos de tecido multifuncionais Pantzar; Watson, monomateriais (Earley;
(Dan; Ciortea; Mayer, 2023). 2012). Goldsworthy, 2015).
- Técnicas de costura e Zero Waste
Pattern Cutting (Ramzan et al., 2023).
2. - Habilidades de design, montagem, - Competéncias - Educacéo do
Competéncias manutencéo (Den Hollander; Bakker;  sustentam consumidor e
envolvidas Hultink, 2017). continuidade/ruptura ritualizagao (oficinas de
- Saberes técnicos e interagdes das praticas (Shove; reparo) (Ramzan et al.,
sociais (Costa; Silva; Duarte, 2024). Pantzar; Watson, 2023).
2012). - Reparar, desmontar,
reutilizar (Gwilt, 2020).
3. - Produtos descartaveis - Significados como - Ressignificagéo do
Significados transformados em reutilizaveis. dimensdes "novo" (Fletcher, 2014).
atribuidos - Durabilidade emocional vs. fisica simbdlicas - Descarte como ato
(Ramzan et al., 2023). (Reckwitz, 2002). consciente (Earley;
Goldsworthy, 2015).
4. - Influéncia em préticas de - Design como - Modelos contra-
Pratica uso/descarte (Moreno et al., 2016). pratica social hegemdnicos (Ramzan
projetual - Consumo reconfigurado via organizadora et al., 2023).

como pratica
social

materialidade (Costa; Silva; Duarte,
2024).

(Schatzki, 2003).

- Moldado por praticas
de projeto (Niinimaki,
2018).

5. - Ciclos técnicos viabilizados - Mudangas exigem - Infraestrutura cultural

Circularidade  (Braungart, 2002). reestruturacdes (oficinas, PSS)

como - Cadeia produtiva integrada (Dan; sociomateriais (Armstrong et al., 2015).

estrutura Ciortea; Mayer, 2023). (Shove; Pantzar; - Depende de cultura

social Watson, 2012). compartilhada
(Niinimaki, 2018).

6. - Complexidade técnica (Moreno et - Praticas - Resisténcia a

Barreiras a al., 2016). consolidadas estéticas nao

adogéao - Aceitagao cultural (Ramzan et al., resistem a mudanga  convencionais

2023).

(Schatzki, 2003).

(Fletcher, 2014).

Essa matriz sociomaterial

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

(Quadro 4),

ao evidenciar os pontos de

convergéncia entre os campos do DfD, das Teorias da Pratica e da Moda Circular,

permitiu a identificacdo de eixos analiticos comuns que operam como linhas de forca na

articulacado tedrica da pesquisa. Esses seis eixos estruturam a analise interpretativa

desenvolvida na proxima segédo (3.5), construida diretamente a partir das conexdes

conceituais reveladas pela matriz, traduzidas em uma argumentacgéo articulada sobre o

DfD enquanto pratica material que pode reconfigurar o consumo sustentavel de moda.

MO
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3.5 DfD como pratica sociomaterial: articulagao conceitual

Esta subsec¢ao aprofunda a discussao do DfD a partir de todo o quadro tedrico
e analitico até aqui exposto. A compreensao do DfD como mera técnica projetual, focada
na dimensao fisica e funcional dos produtos, restringe sua potencialidade de
transformacdo do consumo sustentavel, sobretudo na moda. Para avancgar na analise,
este artigo propés interpretar o DfD como uma pratica sociomaterial, conceito que
emerge das Teorias da Pratica e que considera a inseparabilidade entre (a) elementos
materiais, (b) competéncias sociais e (c) significados culturais no processo de
configuragdo das agdes cotidianas (Shove; Pantzar; Watson, 2012). Essa perspectiva
sociomaterial permite desdobrar o DfD em seus trés elementos constitutivos, facilitando
o entendimento sobre como ele pode efetivamente reconfigurar praticas de consumo na

moda circular.
3.5.1 Materialidade do design e sua influéncia no uso

No ambito da materialidade, o DfD orienta a escolha de materiais,
componentes e sistemas de fixagado que facilitem a desmontagem e a separagcéo sem
danos, permitindo que cada parte possa retornar ao ciclo técnico ou bioldgico
(McDonough; Braungart, 2002; Manzini; Vezzoli, 2011). Essa abordagem implica a
incorporagao de tecnologias e materiais modulares, padronizados e reversiveis que
contrastam com a logica tradicional da moda descartavel, na qual os produtos sao
projetados para uso de ciclo curto ou dificil reparo.

Na moda, essa materialidade pode traduzir-se em pecas com costuras
especificas, sistemas de encaixe, etiquetas ou componentes removiveis que facilitem o
desmonte e o reaproveitamento (Den Hollander; Bakker; Hultink, 2017). Todavia, a
materialidade n&o € neutra; ela condiciona diretamente a forma como os usuarios
interagem com os produtos e como as praticas cotidianas de vestir, cuidar e descartar
sao realizadas (Fletcher, 2014). Portanto, o DfD altera os limites materiais da pratica da
moda, propondo novos modos de uso, manutengdo e finalizagdo da vida util dos

produtos.

3.5.2 Competéncias envolvidas de designers e usuarios
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Além dos aspectos materiais, o DfD demanda um conjunto especifico de

o

competéncias técnicas e sociais. Para os designers, requer conhecimento aprofundado
em materiais, processos de montagem e desmontagem, bem como a capacidade de
projetar produtos que considerem toda a cadeia de valor circular (Moreno et al., 2016).
Para os usuarios finais, implica saberes sobre como desmontar, reparar ou encaminhar
corretamente os componentes para reutilizagado ou reciclagem (Armstrong et al., 2015;
Gwilt, 2020).

Essa dimensao revela a importancia do aprendizado e da socializacdo de
praticas que sustentem a desmontagem, algo que vai além da simples instrugédo técnica
e envolve mudancgas culturais e comportamentais (Shove; Pantzar; Watson, 2012). Se
as competéncias necessarias nao forem apropriadas socialmente, o DfD corre o risco de
permanecer como uma estratégia puramente projetual, sem repercussdes nas praticas
de consumo. Por isso, a articulagdo com estratégias educacionais, servigos de suporte

e design comunicativo € crucial para o sucesso da desmontagem como pratica.

3.5.3 Significados culturais atribuidos da desmontagem e
reparabilidade

Os significados associados aos produtos e suas possibilidades de

PI9H 3p Souieg 'S BLBIA ‘BA|IS SEQd Se|IA 3 ISOf

desmontagem sao elementos centrais na consolidagdo do DfD como pratica. O modo
como os usuarios atribuem valor a um produto de moda, sua relagao afetiva e as normas
sociais que regulam o consumo influenciam diretamente a disposicado para adotar
praticas como o reparo, a reutilizacdo e a desmontagem (Reckwitz, 2002; Fletcher,
2014).

A desmontagem, por um lado, pode ser culturalmente percebida como um ato
de cuidado, valorizagao e sustentabilidade, mas, por vezes, também pode ser vista como
sinal de fragilidade, imperfeigéo ou status inferior (Niinimaki, 2018). A superagao desses
estigmas exige a constru¢ao de narrativas e experiéncias que valorizem a desmontagem
como parte integrante do ciclo vital dos produtos, ressignificando a moda para além da

novidade e do descarte rapido.
3.5.4 Pratica projetual como pratica social que reconfigura o consumo

Ao articular os trés elementos constitutivos (materiais, competéncias e

YA B B s
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significados), o DfD pode ser interpretado como uma pratica social projetual que

o

configura e é configurada por outras praticas cotidianas (Schatzki, 2003). N&o se trata
apenas de uma solugao técnica isolada, mas de um conjunto de arranjos sociomateriais
que influenciam o modo como as pessoas produzem, usam, cuidam e descartam suas

roupas.

Essa abordagem possibilita compreender a circularidade como um fenbmeno
que emerge da intersecao entre design, cultura e comportamento, no qual o DfD atua
como mediador entre a esfera projetual e as praticas de consumo (Moisander; Pesonen,
2002; Niinimaki, 2018). Por exemplo, um produto projetado para desmontagem pode
facilitar a pratica de devolugao e remanufatura, estimular a manutengao colaborativa ou

criar mercados secundarios para componentes e materiais.
3.5.5 Circularidade como estrutura social

A implementacao efetiva do DfD no contexto da moda n&o pode ser dissociada
das estruturas sociais mais amplas que sustentam (ou dificultam) as praticas circulares.
A circularidade, nesse sentido, deve ser compreendida n&do apenas como um principio

técnico ou ambiental, mas como uma estrutura social complexa, composta por normas,
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valores, infraestruturas, sistemas logisticos, redes de atores e politicas publicas que
permitem ou ndo o funcionamento coordenado dos fluxos materiais (Schatzki, 2003;
Shove; Pantzar; Watson, 2012).

Essa perspectiva sociomaterial revela que a desmontagem de um produto,
por mais bem projetada que esteja, ndo garante por si s6 a circularidade. E necessario
que existam caminhos socialmente legitimados e organizados para o reaproveitamento
das partes desmontadas: sistemas de coleta, triagem, remanufatura, comercializagéo e
reuso. Assim, o DfD sé se concretiza plenamente enquanto pratica transformadora
quando inserido em um ecossistema circular funcional, que va além da atuagao pontual

de individuos ou marcas isoladas.

A auséncia ou fragilidade dessas estruturas circulares cria um vacuo pratico:
produtos desmontaveis tornam-se inoperantes se nao houver onde, como e por que
desmonta-los. Por isso, a consolidacédo da circularidade como pratica social demanda

integragdo multiescalar, envolvendo agdes coordenadas entre designers, consumidores,
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empresas, cooperativas, orgaos reguladores e formuladores de politicas publicas
(Moisander; Pesonen, 2002; Niinimaki, 2018;).

o

Portanto, a circularidade ndo é apenas uma diretriz técnica ou um ideal
normativo, mas uma construgdo coletiva e situada, que exige uma profunda
reorganizacgao institucional, cultural e econdmica. O DfD, enquanto pratica material, atua
como uma pega estratégica nessa reorganizagao, mas depende de um sistema social

que o sustente, estimule e legitime.
3.5.6 Barreiras praticas e simbdlicas a adocao do DfD

Apesar do potencial, o DfD enfrenta uma série de barreiras que dificultam sua
transformacao em pratica social consolidada. Tecnicamente, a complexidade de integrar
sistemas modulares e materiais compativeis pode elevar custos e desafiar a escala
produtiva (Moreno et al., 2016). Culturalmente, o consumo de moda esta profundamente
ligado a valores de novidade, identidade e status que podem entrar em conflito com

praticas de desmontagem e reutilizacdo (Fletcher, 2014).

Além disso, a fragmentacdo da cadeia produtiva da moda, com multiplos

atores dispersos, dificulta a implantacdo de sistemas eficazes de recolhimento,
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desmontagem e reaproveitamento (Den Hollander; Bakker; Hultink, 2017). Por fim, a falta
de politicas publicas e incentivos estruturais limita o desenvolvimento de infraestrutura e
mercados para produtos desmontaveis. Essas barreiras evidenciam a necessidade de
abordagens integradas, que envolvam design, educagao, politicas e praticas coletivas,
para que o DfD ultrapasse seu status técnico e se torne uma pratica material sustentavel

e socialmente aceita no campo da moda.

A analise dos seis eixos permitiu compreender o Design for Disassembly como
uma pratica material complexa, situada na interseccgao entre projeto, consumo e cultura.
A materialidade do projeto, ao definir os limites fisicos de uso, desmontagem e
reaproveitamento, influencia diretamente a viabilidade técnica da circularidade. No
entanto, sua eficacia depende da presenca de competéncias sociotécnicas, tanto por
parte dos designers de moda quanto dos usuarios, que precisam dominar saberes
especificos para ativar o potencial desmontavel dos produtos. Essas competéncias, por

sua vez, sO se consolidam quando ancoradas em significados culturais que atribuam
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valor simbdlico a reparabilidade, ao cuidado e a continuidade do uso. Nesse sentido, o

DfD ndo atua isoladamente, mas como parte de um conjunto de praticas sociais
projetuais que moldam — e sao moldadas por — habitos de consumo e descarte no
cotidiano (Manzini; Vezzoli, 2011). Por fim, a existéncia de barreiras praticas e simbdlicas
revela que a adogédo do DfD na moda depende de um ecossistema mais amplo de
inovagado cultural, estrutural e politica. Em conjunto, esses eixos revelam que a
desmontagem, mais do que uma solugéo técnica, € uma possibilidade sociomaterial que
requer transformagdes simultdneas no design, na cultura do consumo de moda e nas

estruturas de apoio a circularidade.

Em sintese, a analise dos seis eixos propostos na Matriz Sociomaterial revela
que o DfD nao deve ser compreendido apenas como uma solugao técnica inserida no
processo de projeto, mas como uma pratica sociomaterial situada, isto é, construida e
ativada por meio de interagdes entre materiais, competéncias e significados culturais. A
viabilidade da desmontagem esta condicionada tanto as escolhas projetuais quanto a
apropriacao social dessas escolhas pelos usuarios e por outros agentes da cadeia
produtiva. Nesse sentido, o DfD atua como articulador de praticas, sendo capaz de
reconfigurar comportamentos e rotinas de consumo quando inserido em ecossistemas

favoraveis a circularidade.
4 Consideracgoes Finais

Esta pesquisa partiu do objetivo de compreender o Design for Disassembly
ndo apenas como uma estratégia técnica de projeto, mas como uma pratica
sociomaterial capaz de reconfigurar as dindmicas do consumo sustentavel no campo da
moda. Por meio do didlogo com as Teorias da Pratica, analisou-se o DfD como um
fendmeno sociomaterial que articula elementos materiais, competéncias e significados,
influenciando as praticas cotidianas de producédo, uso e descarte de vestuario no
contexto da economia circular. A analise demonstrou que o DfD, enquanto estratégia
projetual, oferece condicdes para a extensdo da vida util dos produtos de moda,
facilitando sua desmontagem, seu reparo e sua reintegracdo em ciclos técnicos.
Contudo, seu potencial transformador depende da apropriacéo social das competéncias

necessarias para desmontar e reutilizar as pegas, bem como da ressignificagéo cultural
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das praticas de produgdo e consumo, aspectos frequentemente negligenciados nas

abordagens que privilegiam uma visao técnica isolada do design.

Dessa forma, a pesquisa contribui teoricamente ao integrar o design a uma
perspectiva sociocultural, evidenciando que sua efetividade enquanto instrumento de
sustentabilidade passa pelo entendimento das praticas sociais que o circundam. Essa
abordagem amplia o debate sobre design circular, deslocando-o do nivel técnico para o
sociomaterial, e aponta para a necessidade de politicas, educagao e servicos que

apoiem a adog¢ao do DfD como pratica sustentavel.

Reconhecem-se limitagcdes importantes nesta investigagdo, como o carater
estritamente tedrico e exploratorio, nao incluindo analise empirica de casos, usuarios ou
processos produtivos reais. Tal delimitacdo implica que as articulacbes aqui propostas
demandam aprofundamento por meio de estudos qualitativos ou quantitativos que

possam validar, contestar ou ampliar os conceitos apresentados.

Como caminhos futuros, sugere-se a realizagdo de pesquisas empiricas que
examinem a aplicacdo do DfD em contextos especificos da moda, incluindo estudos
etnograficos sobre a recepgao cultural e as praticas de desmontagem entre
consumidores. Ademais, investigagdes sobre politicas publicas e modelos de negocio
que integrem o DfD em sistemas de moda circular podem contribuir para superar
barreiras técnicas e simbdlicas identificadas. Por fim, o desenvolvimento de programas
educacionais voltados para designers, usuarios e demais agentes da cadeia produtiva
emerge como estratégia fundamental para consolidar o DfD como pratica material

sustentavel e socialmente incorporadaZ.

2 Revisao realizada por Franciele Samira Warga de Fatima, licenciada em Letras pela Universidade
Estadual de Campinas, 2019. E-mail: franciele.swf@gmail.com
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