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RESUMO

O presente artigo foi desenvolvido com objetivo de identificar as pesquisas cujas tema-
ticas contemplem a area de moda e design de vestuario pela 6tica do design, utilizando
como objeto de estudo o periddico Educagéo Grafica. No que diz respeito a metodologia,
a pesquisa se classifica enquanto de natureza quanti-qualitativa, do tipo descritiva, sendo
desenvolvida por uma anadlise sistematica da bibliografia. Em relagdo aos procedimentos
técnicos, realizou-se uma analise de conteudo por meio das redes tematicas, com auxilio
do software IRaMuTeQ®. Enquanto resultados, evidencia-se que do total de 53 edi¢bes e
820 artigos publicados ao longo dos 25 anos de existéncia do periddico, 49 trabalhos con-
templam tematicas variadas da moda e design de vestuario, correspondendo a 5,97% do
escopo da revista. Os artigos encontrados nas tematicas supramencionadas foram agru-
pados e subdivididos em 5 categorias, sendo estas: 1) pesquisa, ensino e metodologia;
2) ergonomia e antropometria; 3) comunicagao e linguagem visual; 4) projeto, tecnologia
e gestao; e 5) arte, artesanato, design e moda contemporanea. Importante salientar que
artigos com tematica relacionada ao design de superficie encontram-se distribuidos nas
diferentes categorias.

Palavras-chaves: Educacdo Gréafica. Moda. Design de Vestuario.

Abstract

This article was developed with the objective of identifying research whose themes include
the areas of fashion and clothing design from the perspective of design, using the journal
Educacgéo Gréfica as an object of study. With regard to methodology, the research is clas-
sified as quantitative-qualitative in nature, of the descriptive type, being developed through
a systematic analysis of the bibliography. Regarding the technical procedures, a content
analysis was carried out through thematic networks, with the help of the IRaMuTeQ® sof-
tware. As results, it is evident that of the total of 53 issues and 820 articles published over
the 25 years of the journal’s existence, 49 papers cover various themes of fashion and
clothing design, corresponding to 5.97% of the magazine’s scope. The articles found in the
aforementioned themes were grouped and subdivided into 5 categories, namely: 1) resear-
ch, teaching and methodology; 2) ergonomics and anthropometry; 3) communication and
visual language; 4) design, technology and management; and 5) art, craft, design and con-
temporary fashion. It is important to note that articles with a theme related to surface design
are distributed in different categories.

Keywords: Educacéo Grafica. Fashion. Clothing design.

Resumen

Este articulo fue desarrollado con el objetivo de identificar investigaciones cuyos temas
incluyan las areas de moda y disefio de vestuario desde la perspectiva del diserio, utili-
zando el periédico Educagdo Grafica como objeto de estudio. En cuanto a la metodologia,
la investigacion se clasifica como de caracter cuantitativo-cualitativo, de tipo descriptiva,
siendo desarrollada a través de un analisis sistematico de la bibliografia. En cuanto a los
procedimientos técnicos, se realizé un analisis de contenido a través de redes tematicas,
con ayuda del software IRaMuTeQ®. Como resultados, se evidencia que del total de 53
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numeros y 820 articulos publicados en los 25 afios de existencia de la revista, 49 articulos
abordan diversas tematicas de moda y disefio de vestuario, correspondiendo al 5,97% del
alcance de la revista. Los articulos encontrados en los temas antes mencionados fueron
agrupados y subdivididos en 5 categorias, a saber: 1) investigacion, docencia y metodolo-
gia; 2) ergonomia y antropometria; 3) comunicacion y lenguaje visual; 4) disefio, tecnologia
y gestion; y 5) arte, artesania, disefio y moda contemporanea. Es importante senalar que
los articulos con una tematica relacionada con el disefio de superficies se distribuyen en
diferentes categorias.

Palabras clabe: Educacédo Gréafica. La moda. Disefio de ropa.
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1 INTRODUCAO

Tramando discussdes iniciais em torno do design, na compreensao de Burdek
(2012) o designer pode ser formado para solucionar problemas mediante a realizagcéo de
projetos. Nesse sentido, este profissional trabalha para solucionar problematicas, tais quais:
I) desenvolver produtos com sentido, promovendo comunicagao e servigos; Il) produzir ar-
tefatos de uso e manipulagao acessiveis por via da observagao e uso de novas tecnologias;
e Ill) deixar em evidéncia o modo de produgao, de consumo e de reutilizacdo dos produtos.
Para a solucao de tais situagdes, o design se articula com outas areas de saberes, con-
cebendo subareas como o design de produto; design grafico; design de moda; design de
interiores; e design de servigos.

Nessa busca por solugdo de problemas, o design, enquanto area académico-
-cientifica se tornou uma area de pesquisa relevante na proposi¢cao de solugdes para pro-
blemas contemporaneos, ao buscar por sanar problematicas que envolvem o homem em
sua relagao com a natureza e com os objetos que o cerca. Segundo o Qualis Periédicos
(Plataforma Sucupira*), no relatério de Classificagdo de Periédicos, no quadriénio 2013-
2016, existem no total 1204 periddicos cientificos que possuem avaliagado na area de ‘Ar-
quitetura, Urbanismo e Design’, sendo varios destes brasileiros. Ainda assim, € relevante
apontar que, por se tratar de uma area estudada de maneira multidisciplinar, os estudos
podem e sao publicados em periddicos de outros campos de avaliagao.

A esse aspecto relacionado ao estudo da e na area, Moura (2011) e Silva e
Silva (2018) trazem contribui¢des no que concerne ao desenvolvimento de pesquisas em
design no Brasil. Para estes autores, com a criagdo de programas de pds-graduagao na
modalidade stricto sensu (mestrados e doutorados) na area de design no pais (o primeiro
implementado pela Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro no ano de 1994),
conjuntamente com a efetivagao de eventos cientificos e com o desenvolvimento de perid-
dicos cientificos especificos na area, tem-se a abertura de vias que fortalecem e ampliam
o didlogo e a execugao de pesquisas em design e nos seus dialogos com outros campos e
suas subareas de conhecimento.

Lancando o olhar exclusivamente para a moda e design de vestuario, e as ra-
mificagdes que circundam esse campo (entendendo que a moda pode ser estuda por va-
riadas oticas, tais quais a cultura, economia, sociologia, sustentabilidade, ergonomia, entre
outras), compreende-se que as pesquisas cientificas cuja centralidade é o vestuario (assim
como cursos universitarios da area) no Brasil sdo relativamente recentes.

4 Tendo como base de informagéo o site da plataforma, trata-se um sistema de coleta e atualizagbes de in-
formagdes académicas, em que, a CAPES acompanha as atualizagdes relativas as avaliagdes periddicas de
programas de pés-graduagéao e revistas académicas qualificadas.
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Em vista disso, é relevante situar o contexto brasileiro no que diz respeito ao
campo da moda na pés-graduacéo brasileira. O primeiro curso desse segmento em Moda,
Cultura e Arte no pais foi implementado no ano de 2005 pelo Centro Universitario SENAC
Sao Paulo (SENAC, 2005). Como observado por Aragao e Gomes (2017) na atualidade,
existem no Brasil apenas dois cursos de mestrado que envolvem a area da moda: o Mestra-
do Académico em Téxtil e Moda pela Universidade de Sao Paulo (USP), iniciado em 2011
e o Mestrado Profissional em Design de Vestuario e Moda pela Universidade do Estado de
Santa Cataria (UDESC), originado no ano de 2016.

Segundo dados da Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia — SBPC —
(2018), 80% das pesquisas do pais sao realizadas em programas de pos-graduagao. Em
um contexto em que, ao longo dos anos, existiram no Brasil apenas trés cursos de mes-
trado especificos da area da moda, e que na atualidade, existem apenas dois (e nenhum
doutoramento), entende-se que pesquisadores que estudam areas da moda e design de
vestuario podem desenvolver suas pesquisas em diferentes programas de diferentes areas
(podendo-se citar o design, a histéria, as artes, os interdisciplinares, entre outros), buscan-
do por publicar seus resultados em diferentes revistas.

Na conjuntura do design, entende-se que se trata de uma area que articula estu-
dos transversais com outros campos de conhecimento, caracterizando-a por sua multidis-
ciplinaridade e interdisciplinaridade. Ainda que possua tal caracteristica, da mesma forma
que o profissional designer, as pesquisas desenvolvidas neste campo s&o direcionadas
para a solucao de problemas socioculturais, dentre outras. As pesquisas desenvolvidas no
campo do design, passaram a contemplar de maneira constante os estudos que abrangem
as areas da moda e design de vestuario, assim como ja pontuava Moura (2011; 2013), em
especial contribuindo para o desenvolvimento projetual como constatam (SCOZ; SANTOS,
2022). Nesse sentido, tais territérios passam a ser explorados, e os resultados, podem ser
publicados em periédicos que sédo avaliados e possuem como escopo as subareas do de-
sign.

No contexto realgado, essa pesquisa foi desenvolvida com o objetivo de identi-
ficar as tematicas relativas a moda® e design de vestuario® pela ética do design, utilizando
como objeto de pesquisa o periddico Educacdo Gréafica. Especificamente, objetivou-se por
catalogar quantitativamente e analisar qualitativamente o conteudo e as contribuigbes dos
artigos publicados na area supramencionada no periddico selecionado. Cabe ressaltar de
antemao que nao se teve a pretensdo de esmiucar de maneira total o campo dos estudos
em moda, design de vestuario e suas correlagdes, tampouco de efetuar uma revisdo exaus-
tiva acerca do histérico dessa categoria. O que se buscou foi analisar estudos oriundos do
mm Godart (2010), entende-se a moda como fator social complexo, uma manifestagdo ou com-

portamento de um contexto histérico e temporal materializada no vestuario.
6 Projecao e producgédo de pegas de vestuario.
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campo do design de vestuario e moda pesquisados pela perspectiva do design, podendo
gerar contribui¢gdes na fomentagao do estado da arte desta tematica, e sendo esta uma das
principais justificativas para a efetivagcédo do manuscrito.

A escolha pelo periddico Educagéo Grafica foi suscitada, primariamente por bus-
car compreender como a moda e design de vestuario sao objetos de estudo pela 6tica do
design, uma area que conglomera pesquisas que se inter-relacionam com outros campos
tematicos, em especial e no caso deste artigo, com as areas oriundas da moda. De forma
secundaria, escolheu-se o periodico supramencionado como artefato de investigagao pela
relevancia do mesmo no campo do design, sendo uma revista associada ao Programa
de Pdés-Graduagado em Design da Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho
(UNESP), e uma das primeiras revistas brasileiras criadas com o intuito de divulgar pes-
quisas relacionadas a expressao grafica, nas suas variadas formas, particularmente pela
lente do design, englobando a difusdo de estudos sobre a moda. Ainda, a area do design
se caracteriza por sua interdisciplinaridade, e isso se evidencia nos estudos desenvolvidos
e publicados em tal periédico, tendo a moda relevancia e representagcao na revista.

Relevante ressaltar que a primeira pesquisa cuja tematica perpassa o campo da
moda e do design de vestuario foi publicada nesta revista no ano de 2005. A esse aspec-
to é indispensavel salientar que, trés das relevantes revistas cientificas especificamente
de moda no Brasil, foram criadas posteriormente (a dObra[s] publicagdo da Associagéao
Brasileira de Estudos e Pesquisas em Moda (ABEPEM) criada em 2007; a lara — Revista
de Moda, Cultura e Arte — associada ao Centro Universitario Senac SP em 2008; e a Mo-
daPalavra, organizada a partir do Programa de Pds-Graduagdo em Moda da Universidade
do Estado de Santa Catarina também a partir de 2008). Entao, ao analisar artigos publica-
dos na Educacao Gréfica, poder-se-a estar analisando manuscritos pioneiros no estudo da
moda e design de vestuario pelas lentes do design, no &mbito da pds-graduagéo brasileira.

Ademais, ao analisar artigos provenientes do design, mas que se relacionam
com temas do campo da moda e design de vestuario buscou-se por mostrar “[...] como
outras areas enxergam o mesmo tema [...]" podendo “[...] colaborar profundamente para
o desenvolvimento de um determinado tépico [...]". (WOLF; CAPRA, 2018, p. 455). Desse
modo, ainda para os autores, evita-se que artigos de periddicos especificos se retroalimen-
tam, fortalecendo, por conseguinte a pesquisa e o corpus analisado.

Em referéncia a estrutura deste manuscrito, para além desta introducao,
apresentam-se: um tépico destinado para exposigdo dos procedimentos metodolégicos;
em seguida, evidencia-se o referencial tedrico que € composto pelas discussdes suscitadas
nas analises, partindo das investigagdes quantitativas para as qualitativas; por fim, tem-se
a secgao destinada para os apontamentos finais.
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1.1 Procedimentos metodoldgicos

Essa pesquisa é classificada como de natureza basica, pois, busca-se por fo-
mentar o campo tedrico para o desenvolvimento dos conhecimentos nas areas que per-
meiam a moda e design de vestuario. Sobre o seu desenho metodoldgico, configura-se
como descritiva em que visa dissertar sobre uma area bastante pesquisada a partir de
diferentes éticas. No que concerne a sua abordagem, trata-se de um estudo quantitativo-
-qualitativo, sendo duas abordagens distintas, porém complementares para este estudo
(GIL, 2008; SANTOS, 2018).

Com o intuito de atingir o objetivo estipulado a pesquisa foi efetivada por meio da
realizagdo de uma revisao bibliografica do tipo sistematica (WOLF; CAPRA, 2018) sobre os
temas correlatos a pesquisa, utilizando como contexto especifico o caso de artigos publica-
dos no periédico Educagédo Gréfica. Nessa analise, levou-se em consideragédo o conteudo
dos estudos, sintetizando seus resultados, observando as perspectivas abordadas e as
contribuicdes sucedidas pela relagdo design-moda-vestuario.

A revisao sistematica conforme Wolf e Capra (2018) € um método de pesquisa
que se utiliza de dados bibliograficos especificos de uma determinada area cientifica. Esse
artigo possui abordagem sistematica, pois, estudos deste tipo “[...] coletam, organizam e
analisam pesquisas publicadas sobre um determinado tema, em uma determinada fonte,
em um periodo de tempo [...]" (WOLF; CAPRA, 2018). Seguiu-se um processo de selegao,
classificagao e analise dos artigos selecionados, sendo estes: |) escolha da base de dados;
2) busca por marcadores; lll) sele¢cdo do que seria analisado; IV) realizagdo da analise dos
conteudos e criacado das redes tematicas.

Por via deste tipo de desenho metodoldgico, teve-se a pretensao de sintetizar
informacgdes retiradas de um determinado numero de trabalhos. Assim, foram integradas
informacdes, fomentando o estado da arte do campo analisado.

A pesquisa que tem como foco os estudos atrelados a area da moda e design de
vestuario buscou por produgdes que discutissem as interfaces atreladas a esse campo. Le-
vou-se em consideragao como recorte temporal, o periodo de criagdo da revista (1997) até
a ultima edicao publicada no ano de 2021. Salienta-se que durante os anos 1997 a 2004, a
revista era publicada anualmente. De 2005 a 2009 passou a ser publicada semestralmente.
A partir do ano de 2011 passou a ser publicada trimestralmente em edi¢des do tipo variatas.

Para a selecdo dos manuscritos, utilizaram-se como marcadores os termos “de-
sign de moda”, “moda” e “vestuario”, senda a busca realizada no proprio site da revista.
Destarte, foram encontrados 49 artigos publicados em 33 edi¢cées e em 15 anos diferentes
(conforme dados da Figura 1), sendo a leitura dos titulos e palavras-chave destes a primei-
ra etapa realizada, identificando a ocorréncia dos termos elencados. Dessa forma, definiu-
-se como critério de inclusdo que os manuscritos presariam possuir pelo menos um dos
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marcadores como palavra-chave. Assim, todos os artigos encontrados foram selecionados
para uma analise posterior.

Figura 1 — Artigos publicados no periddico, conforme tematica (design de moda,
moda e vestuario) por ano e edigao

2021 - Edigbes 1e 3
2020 - Edigées 1,2e 3
2019 - Edigbes 1,2e 3

2018 - Edigbes 2e 3
2017 - Edigbes 1,2e 3
2016 - Edigbes 1,2e 3
2015 - Edigbes 1,2e 3
2014 - Edigbes 1,2e 3

2013 - Edicoes 1 e 3
2012 - Edigbes 1,2e 3

2009 - Edigbes 1e 2

2008 - Edicao 1
2007 - Edicao 1
2006 - Edicao 2
2005 - Edicao 1

Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Apos selecionados, a segunda etapa foi efetuada pela leitura e analise dos resu-
mos. Em continuacéo, os artigos foram organizados no software Microsoft Excel®, ordena-
dos em uma tabela contendo a edi¢cédo da qual fez parte e ano de publicagao, titulo, resumo,
0 nome e 0 numero de autores de cada um dos trabalhos.

Na sequéncia, foi construida a analise quantitativa dos dados, constituindo-se
na observagao do numero de artigos publicados, realizando-se também uma comparagao
com o quantitativo total de pesquisas publicadas no periddico. A investigacao qualitativa foi
realizada mediante a uma andlise de redes tematicas’, conforme conceituou Attride-Stirling
(2001), em que os artigos foram agrupados em cinco categorias distintas, conforme aproxi-
macao dos subtemas elencados.

7 Apoiando-se me Attride-Stirling (2001), entende-se que as redes tematicas sdo agrupamentos de temas
que sintetizam as principais ideias elucidadas no corpus analisado.
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Nessa etapa, os artigos foram analisados por categoria, ou rede tematica, com
auxilio do software IRaMuTeQ®, manuseando-se especificamente a ferramenta nuvem de
palavras. Conforme Salviati (2017), na nuvem de palavras, os vocabulos s&o agrupados e
organizados mediante suas ocorréncias e formam um grafico com as palavras mais repe-
tidas nos dados analisados, em que quanto maior a frequéncia da palavra, maior ela sera
representada na imagem.

2 DESENVOLVIMENTO: O PERIODICO EDUCACAO GRAFICA: HISTORICO E
CONTEXTUALIZACAO

De acordo com o site da revista foco desse estudo, ela é editada no e pelo De-
partamento de Artes e Representacao Grafica da Faculdade de Arquitetura, Artes e Comu-
nicacao da UNESP, na cidade de Bauru, desde o ano de seu fundamento em 1997. O intuito
da revista é o de divulgar estudos que possuem afinidade com as expressoes e represen-
tagdes graficas e suas aplicagdes no design e areas afins.

Ainda tendo como base o site do periddico, entende-se que este € acessivel
para a participacao de pesquisadores docentes e discentes e também profissionais que se
empenham em estabelecer discussdes nas proximidades da expressao grafica (Design,
Arquitetura, Engenharias, Artes Plasticas, Moda, entre outras), sendo ainda, um dos mais
antigos periddicos a publicarem sobre moda e design de vestuario pela ética do design no
Brasil. No presente, a revista publica trés edigdes anualmente (EDUCACAO GRAFICA,
2021). Na proxima segao, sao analisados os artigos selecionados para a composigao deste
estudo.

2.1 A moda e o design de vestuario como campo de estudo no peridédico
Educacao Grafica

Ao longo dos 25 anos de existéncia, o periddico Educagdo Grafica se tornou uma
das referéncias para que pesquisadores da area do design publicassem suas pesquisas.
Nesse contexto, a revista vem recebendo contribuigcdes de autores de diversas areas e que
possuem o design como objeto de estudo na sua multidisciplinaridade. Por consequéncia,
ha pesquisas publicadas nas areas tematicas referentes ao campo da moda e design de
vestuario.

Efetivando uma analise quantitativa, contemplando tais tematicas, constatou-se
que ao longo da existéncia do periddico foram publicados 820 artigos em 53 edicdes, e
destes, 49 estudos se encaixaram nas tematicas abordadas, o que corresponde por 5,47%
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das producgdes da revista.

Esses artigos foram subdivididos e agrupados em cinco redes de temas, sendo
estas: 1) pesquisa, ensino e metodologia; 2) ergonomia e antropometria; 3) comunicagao e
linguagem visual; 4) projeto, tecnologia e gestao; 5) arte, artesanato, design e moda con-
temporéanea, como se pode averiguar nos dados da Figura 2. As categorias foram formadas
por artigos cujas tematicas se aproximavam através de uma analise de coocorréncia. Res-
salta-se que nas analises, o numero de apari¢des (frequéncia) das principais palavras nos
resumos dos trabalhos que compde cada um desses grupos esta alocado entre parénteses
juntamente dos vocabulos.

Figura 2 — Subtemas de artigos publicados no periddico, relacionados com
as interfaces do design de moda

PESQUISA, ENSINO E METODOLOGIA

ERGONOMIA E ANTROPOMETRIA

COMUNICACAO E LINGUAGEM VISUAL —

PROJETO, TECNOLOGIA E GESTAO

ARTE, ARTESANATO, DESIGN E MODA
CONTEMPORANEA

12

o
ra
s
L=
[=4]
7
o

Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Outrossim, faz-se relevante pontuar que esse panorama tracado para busca e
analise dos dados foi um caminho possivel, havendo outros. Dito isso, nas préximas se-
¢Oes, sao estipuladas as investigagdes qualitativas dos artigos elencados por categoria de
analise.

2.1.1 Pesquisa, ensino e metodologia

Tecendo as analises iniciais, a partir da Figura 3, consegue-se visualizar que os
artigos organizados nessa segao, foram direcionados nas proximidades entre moda (100),
como (83), design (75), ensino/estudo (46), processo (41), pesquisa (38), entre outros voca-
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bulos que denotam um carater pedagdgico e metodolégico das pesquisas. De forma geral,
os trabalhos desse tépico foram direcionados para a formacao de diretrizes e processos
que facilitam a dualidade ensino-aprendizagem, especificamente, no campo do design de
moda e cursos correlatos. Tal tematica foi abordada por 11 manuscritos (SILVA; MENEZES,
2005; FERREIRA, 2012; PEREIRA; MENEZES, 2013; SPAINE; MENEZES, 2014; ALVES;
GUEDES; GOMEZ, 2015; RIBEIRO; GOMEZ, 2015; SILVA; NASCIMENTO, 2015; AMO-
RIM; DIAS, 2017; GOYA; NAKATA, 2017; ALVES; CARVALHO, 2020; HATADANI et al.,
2012).

Figura 3 — Nuvem de palavras da categoria ‘pesquisa, ensino e metodologia’
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Fonte: Dados da pesquisa (2022).

No que se refere ao conteudo desses artigos, o primeiro estudo publicado no
periodico na area pesquisa foi categorizado dentro dessa sec¢éo. Silva e Menezes (2005)
inauguraram o compartilhamento de conhecimentos acerca da tematica da moda na revista
estudada. Em suas pesquisas, os autores elencaram a falta de uma metodologia prépria
para a criagao e producao de calcados infantis, buscando gerar subsidios para designers
em projetos ligados a esse campo. Em tal direg&o, alguns dos artigos desta categoria pos-
suiam o intuito de fomentar metodologias e diretrizes, tanto para o ensino como para o setor
industrial.

Deste modo, Spaine e Menezes (2014) delinearam metodologias para o desen-
volvimento do ensino da modelagem plana industrial, ao estabelecerem aproximacoes en-
tre a forma de ensino e a pratica profissional. De forma similar, Alves, Guedes e Gomez
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(2015) tramaram analises sobre a importancia do ensino de tendéncias no campo do design
de moda, em que realgaram a falta deste conteudo em algumas instituicbes. Com este tra-
balho, os autores fomentam o ensino de tendéncias por meio de um workshop, local onde
foram desenvolvidos moodboards relacionados com a tematica. Em processo simile, Amo-
rim e Dias (2017) elucidaram a criagdo de uma técnica efetivada por meio de experimenta-
¢coes e praticas de ensino elaboradas em uma disciplina na area da moda, especificamente,
de design téxtil, visando gerar facilitagdes no processo de ensino-aprendizagem relativo ao
conteudo abordado.

Nessa continuidade, Hatadani et al., (2021) apresentaram o processo de de-
senvolvimento de um mecanismo visual pedagdgico, efetivado para amparar alunos do
curso de design de moda na criagao e desenvolvimento de projetos de pesquisa na area
da moda. De modo analogo, Alves e Carvalho (2020) expuseram resultados de um projeto
realizado com curso de design de moda do Centro Universitario SENAC — Sao Paulo (SP),
cujo objetivo fora desenvolver um processo de ensino que fortalecesse o decurso criativo
dos alunos, despertando os conhecimentos experimentais e espaciais, em especial, a com-
preensdo acerca de artefatos materiais e de estrutura essenciais do vestuario.

Partindo para o campo industrial, Ferreira (2012) esbog¢ou uma contextualizagao
a respeito dos calgados femininos enfatizando seus processos de design, exibindo o caso
especifico da cidade de Franca — SP. Os autores vislumbraram as necessidades de serem
usadas novas referéncias e novos processos criativos, articulando os conceitos de design,
design de moda e calgados, visando a produgédo de produtos autorais e inovadores. De
modo convergente, mas atrelando o campo pedagdgico, Pereira e Menezes (2013) inves-
tigaram como os elementos e principios do design podem ser utilizados na confeccao de
roupas infantis, dando énfase em como processos educacionais podem ser incrementados
nas vestimentas, efetivando um dialogo possivel entre os campos do design, da moda e da
educacao.

Dois artigos foram desenvolvidos com enfoque nas aproximagdes existentes en-
tre os conceitos de design e design de moda. Nessa ocorréncia, Goya e Nakata (2017)
estudaram as inter-relagdes entre os campos do design, da arte e da moda, materializados
por meio das metodologias do trabalho do estilista Ronaldo Fraga, que se utiliza de uma
mescla de técnicas e de elementos tradicionais e novos em seu processo criativo. Seme-
Ihantemente, Silva e Nascimento (2015) salientaram as aproximagdes e distanciamento
existentes entre os campos do design e da moda por meio do espago compartilhado entre
essas areas. Finalmente, ao abordar o design de moda em uma perspectiva interdisciplinar,
Ribeiro e Gomez (2015) demonstraram o uso da publicidade como mecanismo de legitima-
¢ao e de gerenciamento da cultura de marcas de moda. A publicidade é para os autores,
uma ferramenta que pode expressar a linguagem de uma marca para o consumidor.
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2.1.2 Ergonomia e antropometria

Como se pode constatar na Figura 4, as pesquisas encontradas relacionadas
com os conceitos de ergonomia e antropometria foram desenvolvidas especialmente ao
redor das relagdes estabelecidas entre a moda (100), o vestuario (48) e o corpo (26) e entre
o produto (45), o usuario (21) e a roupa (18). Ainda, tem-se o destaque para os termos utili-
zar (20), medida (10), humano (10), molde (7), entre outros, aspectos que serao discutidos
nessa secgao. Ao todo, oito artigos contemplam essa categoria (PRADO; SANTOS, 2006;
VALENTE; PASCHOARELLI, 2008; MAFFEI; MENEZES, 2011; GARCIA et al., 2013; COS-
TA et al., 2015; COLLET; AYMONE, 2016; THEIS et al., 2020; VIEIRA; PRIM; IERVOLINO,
2020).

Figura 4 — Nuvem de palavras da categoria ‘ergonomia e antropometria’
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Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Compreende-se que 0s conceitos de ergonomia e antropometria estdo intima-
mente ligados com a qualidade de vida do ser humano na sua relagdo com o ambiente,
com maquinas e objetos (IIDA, 2012). Nesse direcionamento, por meio de um estudo de
caso, Prado e Santos (2006), os primeiros a publicarem no periddico estudado sobre essa
categoria, analisaram o trabalho de costureiras, que passavam por longas horas em uma
posicao estatica. Como resultados, verificaram a qualidade de vida destas no trabalho em
industrias de confeccao de vestuario, apoiando-se em estudos ergondmicos e antropomé-
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tricos ligados ao campo do design. Os autores apuraram que o trabalho das costureiras nao
era ergonomicamente adequado, ocasionando em doengas como a lombalgia.

Nesse caminho atrelado a qualidade de vida, encontraram-se outros dois tra-
balhos. O primeiro, escrito por Valente e Paschoarelli (2008), que avaliou, por meio de
um estudo de caso, a percepg¢ao de mulheres a respeito do conforto e desconforto no que
concerne ao uso de calgados com salto alto, respaldando-se no conceito de design ergono-
mico. O segundo estudo, com autoria de Collet e Aymone (2016), foi desenvolvido por uma
analise de como a realidade virtual (VRML) pode auxiliar na informacgéo, comercializagao, e
facilitacdo da compra de artefatos de moda por pessoas estomizadas. Ainda relacionado a
sensagoes fisioldgicas, Garcia et al. (2013) analisaram a eficacia de etiquetas de pegas do
vestuario pela 6tica dos utilizadores. Os autores evidenciaram que as etiquetas possuem
importancia para a compra, servindo como indicadoras de tamanho, preco e das etapas
de cuidado, contudo, estes objetos causavam desconforto nos usuarios, sendo retirados
das roupas por este motivo. A esse aspecto, atualmente, pode-se salientar a criacdo de
etiquetas impressas nas proprias roupas, sendo um projeto grafico que extingue essa pro-
blematica.

Partindo para questdes que relacionam os conceitos desta categoria com a re-
presentacao grafica e com desenvolvimento da etapa da modelagem, foram encontradas
4 pesquisas. Maffei e Menezes (2011) abordaram como o designer de moda precisa com-
preender a antropometria humana, atendendo as necessidades do homem na representa-
¢ao grafica de objetos de moda, tendo em mente que o corpo é tridimensional no processo
de producédo bidimensional do vestuario. Costa et al. (2015) avaliaram a possibilidade de
configurar moldes basicos personalizados sem haver necessidade de confeccionar mo-
delos unicos para usuarios, utilizando a digitalizac&o tridimensional na busca de medidas
antropomeétricas do corpo humano, parametrizando estas medidas.

Em direcionamento proximo, Vieira, Prim e lervolino (2020) verificaram as in-
formacdes proporcionadas pelo software MoCap®, para que pecas do vestuario fossem
ergondmicas no que tange a cava de roupas. Sendo o ultimo trabalho desta sec¢ao, Theis
et al. (2020) elucidaram a importancia do conhecimento do corpo humano tridimensional
pelo método da moulage cartesiana® tendo como base conceitos da matematica, tecnologia
e da ergonomia. Para os autores, este método deixa o processo da modelagem acessivel,
facilitando a ilustragao dos moldes do corpo humano e das roupas.

8 Segundo Costa et al., (2015), a moulage cartesiana é realizada pela conexao matematica-tecnologia-ergo-
nomia, construindo uma estrutura cartesiana formada por duas linhas retas, uma vertical e outra horizontal
que formam um ponto de origem.
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2.1.3 Comunicacao e linguagem visual

No que diz respeito a essa segao, os artigos produzidos partem da vinculagao
existente entre a moda (100), o design (75), o vestuario (48), a linguagem visual (26), e os
elementos (25) (conforme Figura 5). Em suma, as pesquisas dessa categoria s&o direcio-
nadas para a moda design de vestuario em termos de elementos e principios do design,
suas representacgdes visuais e o entendimento destes aspectos pelos designers e usuarios
em geral, sendo, portanto, uma categoria bastante complexa e com estudos variados. O
arcaboucgo deste topico foi constituido por 10 pesquisas (DIAS; BARBOSA, 2009; MER-
LO, 2012; CASTRO; HARRIS; LANDIM, 2014; SCHMIEGELOW; CAMPOS; GOMEZ, 2014;
MARTINS; MENEZES, 2016; SILVA; MENEZES, 2018; DANTAS; SILVEIRA, 2020; DAN-
TAS et al., 2020; PEREIRA; ANDRADE; MENEZES, 2020; VARNIER et al., 2020).

Figura 5 — Nuvem de palavras da categoria ‘comunicagao e linguagem visual’

COMUNICACAOE
LINGUAGEM VISUAL

conteudo discutir
ransmiss 3o Organizacio
imagetico utilizar fotografico
conceitual artigo objectivo
apresentado marca tendeéncia

amicano designer vestuario £
e, P2inel @leme nto.atit,

|nf0l"1a§i]30co'e¢92[[oo I ! Iod a Flnf_l-lif:: centro

g wnagemCO mo 5 maqpeclc

"’pesqmsa @ a0 . Ebusca
2 visualdesign g

[

=estudoprodutoanglise g

-Processo apresentar %

Z produclo atraves MOdO novo

ZcomuniCacao relacdo 9UPO
projetosuperficie
dentificar

mguaqem

co'npo

conhedmento
agesfile

Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Em termos de linguagem visual, no geral, os desfiles de moda podem ser meios
comunicacionais, tanto pelas roupas, mas também no que concerne a ornamentagéo do
ambiente. Nesse sentido, Dias e Barbosa (2009), analisaram questdes relacionadas a ce-
nografia de desfiles de moda, evidenciando a interdisciplinaridade do fazer cenografico,
que articula elementos do design, das artes, da arquitetura e do teatro. Para os autores, a
cenografia integra a composigao visual das cole¢des desfiladas, ao passo em que transmite
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conceitos expressos nessas. Em direcionamento semelhante, tem-se o destaque para a
arquitetura no campo do design de moda. Por essa lente, Castro, Harris e Landim (2014),
analisaram a comunicagao expressa em fachadas de grandes marcas de moda, desenvol-
vendo um sistema para auxiliar a proje¢cao de fachadas para transmitirem efetivamente a
identidade da marca.

Também abordando a eficiéncia da linguagem visual, Schmiegelow, Campos e
Gomez (2014) verificaram a efetividade da comunicagao de tendéncias de moda por meio
de painéis imageéticos. Analisando um painel especifico, os autores concluiram que a co-
municagao pode ser efetivada pela estética em detrimento ao conceito apresentado. Nesse
mesmo direcionamento, Dantas e Silveira (2020) evidenciaram, pelo método de um estudo
de caso sobre uma colegdo de moda especifica, de que forma ocorre a etapa de coleta de
elementos visuais de painéis imagéticos, ao focalizarem em como tais elementos podem
ser utilizados na producao de pecgas do vestuario. Os autores identificaram que existe uma
evidente correspondéncia entre as imagens referenciais e os artefatos produzidos, espe-
cialmente pelas cores e materiais utilizados.

Nesse ponto relativo ao entendimento e transmissao de mensagens, Varnier et
al. (2020) avaliaram se designers de moda, com formacgéao e atuacéo na area, por uma com-
paragao com o publico em geral, possuiam conhecimentos especificos e se reconheciam
de forma subjetiva os elementos do design de moda (linhas, cores, texturas, materiais e
silhuetas) presentes em uma coleg¢ao selecionada. Enquanto resultados evidenciaram que
os profissionais da area poderiam possuir conhecimentos distintivos acerca de elementos
do campo do design.

Em outro direcionamento, a fotografia, que € um elemento comunicacional, foi
estudada por Merlo (2012) pela 6tima da memdria e das lembrangas. A autora evidenciou
que albuns de familia tem potencial na geragdo de memoarias, contribuindo para a com-
preensao de relacdes pessoais e com artefatos, com enfoque para as roupas, que podem
possuir marcas individuais.

De forma aproximada e possuindo imagens como objeto de investigagdo, mas
por uma otica distinta, um trabalho analisou a participagéo e representagado de pessoas
negras em capas de revista de moda. Os pesquisadores evidenciaram que existem quatro
tipos principais de representacao, sendo estes: “subversdo racial, valorizagdo da beleza
afro-americana, sexualizagao e diversidade” (DANTAS et al., 2021, p. 234). Tem-se a per-
cepgao que, ao longo da histdria, a maneira que as capas dessas revistas sao visualmen-
te configuradas passa por modificagdes, assim como as estratégias visuais também sao
transformadas.

A partir de outro enfoque, Silva e Menezes (2018) estabeleceram um dialogo
entre o design de superficie e o design de moda, ao notabilizarem que se tratam de duas
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areas importantes na e para a produgao do vestuario. As autoras analisaram as relagcbes
existentes entre a padronagem téxtil e o vestuario, destacando a comunicagao visual que
era expressa. Em tal diregdo, Martins e Menezes (2016) analisaram amostras de panos afri-
canos Adire, originarios Yoruba, identificando elementos da estrutura do design (elementos
da linguagem visual) e a organizagao visual das estampas destes objetos.

Finalmente, Pereira, Andrade e Menezes (2020), também exploraram aspectos
ligados aos fundamentos metodolégicos do design grafico, do design de superficie e do
design de informacéo, trazendo contribuigdes no que concerne aos conhecimentos que
julgavam essenciais para a produg¢ao de projetos visuais em produtos do vestuario.

2.1.4 Projeto, tecnologia e gestao

Conforme as palavras em destaque na Figura 6, constatou-se que as pesquisas
desenvolvidas nos artigos agrupados nessa categoria, foram direcionados para as relagoes
existentes entre moda (100), design (75), desenvolvimento (29), industria (33), sustenta-
bilidade (15) entre outros termos que reforcam a concep¢ao de projetos relacionados ao
emprego de tecnologias e a gest&o. 10 artigos fazem parte dessa analise (EMiDIO; MENE-
ZES, 2006; FERREIRA; ALENCAR, 2008; ALMEIDA; MOURA, 2013; LASCHUK; RUTHS-
CHILLING, 2014; LASCHUK; RUTHSCHILLING, 2016; ANICET; BESSA; BROEGA, 2017;
PADARATZ et al., 2017; SILVA; SILVA; RUTHSCHILLING, 2019; PIRES; MENEZES, 2020;
BERTON; MENEZES, 2021).

Figura 6 — Nuvem de palavras da categoria ‘projeto, tecnologia e gestao’
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Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Sendo o segundo artigo publicado no periddico com a tematica nos entornos do
design de moda, e o primeiro desta se¢ao, Emidio e Menezes (2006) avaliaram as contri-
buicbes conceituais da gestdo do design, pautadas como mecanismos para alavancar a
competitividade de micro e pequenas empresas de vestuario na esfera industrial. Partindo
também do imaginario da gestao, Padaratz et al. (2017) constituiram uma proposta tragan-
do diretrizes para projetar a interface de museus virtuais de moda, tendo como intuito, gerar
melhorias na experiéncia dos usuarios.

Efetivando aproximacdes entre o emprego de tecnologias e sustentabilidade,
Silva, Silva e Ruthschilling (2019) dissertaram acerca da implementacao de tecnologias
de fabricagao para o campo da moda, em especifico sobre o laboratério de fabricagao
digital Fab Textiles, resultando no desenvolvimento dos Textile Labs (laboratérios téxteis),
concluindo que essas tecnologias podem ocasionar uma produgao de artigos de moda de
forma menos degradante em termos ambientais e éticos. Em tal direcionamento, Anicet,
Bessa e Broega (2017) elucidaram o design como mecanismo diferenciador e sustentavel
por meio do design de superficie pela técnica de colagens téxteis, fazendo uso de residuos,
nos campos da moda e da decoragéo, utilizando-se do sistema Sustainability Design Orien-
ting Toolkit (SDO) para entender até que ponto um artefato é sustentavel. Ainda, Almeida e
Moura (2013) trataram da sustentabilidade ao usarem como base a metodologia do ciclo de
vida do produto, aplicando-o em um protejo de fabricagdo de produtos de moda jeanswear,
estabelecendo uma reflexao critica sobre tal segmento no cenario contemporaneo.

Também pela lente da tecnologia, Laschuk e Ruithschilling (2014) abordaram a
evolucdo de processos produtivos de impressao téxtil para o campo de vestuario e moda, a
partir da ética projetual e técnica comedidas em conceitos e metodologias do design de su-
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perficie, identificando as dificuldades e os desenvolvimentos dos processos estudados. Os
mesmos autores em estudo realizado em 2016 contribuiram também para o campo do ves-
tuario e da moda por meio do design de superficie, especificamente da estamparia digital,
ao verificarem de que forma o layout engineered print vem sendo projetado, ao apurarem
0s aspectos técnicos utilizados na impressao. Ainda em ternos de tecnologia, Pires e Me-
nezes (2020) discutiram acerca do desenvolvimento de prototipos no campo do vestuario,
verificando as aproximagdes existentes entre os modelos criados de forma tradicional e os
produzidos por softwares virtuais 3D, elucidando que as caracteristicas visuais de ambos
podem ser similares.

Ademais, dois artigos foram construidos com centralidade na questao do proces-
so criativo. Por esse angulo, Berton e Menezes (2021) analisaram os elementos que fazem
parte do processo criativo e produtivo de acessérios de cabeca (chapéus, boinas, bonés
e outros), fomentando diretrizes projetuais para a produgao industrial, estabelecidas por
intermédio dos conceitos de design e de moda. Ao final, Ferreira e Alencar (2008) diagnosti-
caram a funcao do designer de moda no processo produtivo de artefatos da industria, tendo
por método o estudo de caso realizado em confecgdes de Cianorte — Parana (PR). Para os
autores, os empresarios entendiam o papel desse profissional, concedendo-lhe liberdade
total para a execucgéo de seu processo criativo.

2.1.5 Arte, artesanato, design e moda contemporéanea

De modo geral, as pesquisas concentradas nessa categoria, como se pode cons-
tatar na Figura 7, foram desenvolvidas no entorno do design e da moda, convergindo-se
especialmente com as tematicas da arte (43), o meio (26) e a aproximagao com processos
projetuais (46), sendo algo caracteristico do campo do Design. O escopo dessa segao foi
composto por 10 artigos (LUGLI, 2014; ROCHA; MESQUITA, 2014; SASAOKA; MENEZES,
2014; CARVALHO, 2015; FERREIRA; CARVALHO, 2015; CORREIA; CARVALHO, 2016;
SILVA, 2018; CINTRA; MESQUITA, 2019; MACHADO et al., 2019; SASAOKA; MOURA,
2020).

Figura 7 — Nuvem de palavras da categoria ‘arte, artesanato design e moda contemporanea’
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Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Partindo para as analises qualitativas, enfatiza-se que o primeiro artigo publicado
que contempla essa segcado desenhou uma analise no entorno da valorizag&o da ilustragao
enquanto um recurso que expressa e fortifica identidades no campo da moda, sobretudo
quando usada em editoriais e publicidades. A autora elucida que “[...] a ilustragédo € explo-
rada ndo como um registro minuciosamente realista, mas como um recurso de representa-
¢ao apoiado na liberdade criativa, que gera imagens com grande carga simbdlica” (LUGLI,
2014, p. 23).

Sequencialmente, em termos cronoldgicos de publicagéo, tem-se o trabalho de
Rocha e Mesquita (2014), que se aproxima do estudo anterior, ao terem analisado a cole-
¢ao Infinitely Kusama, desenvolvida pela marca Louis Vuitton, produzida pelo designer de
moda Marc Jacobs inspirada no trabalho e com colaboracéo de Yayoi Kusama. Foram ana-
lisadas as inter-relagdes entre a arte e o design de moda contemporaneo. Para os autores,
essa relacao:

conduz as articulagbes que séo atravessadas por questdes relativas a reprodutibili-
dade e fetichizacdo de objetos e marcas, e alguns dos paradoxos que perpassam o
universo da moda, tais como padronizagao e diferenciagdo” (ROCHA; MESQUITA,
2014, p. 245).

Em proximidade, ao explorarem aspectos relacionados a simbologias, mas da
perspectiva da cultura local, Sasaoka e Menezes (2014) estudaram o projeto Botuafrica
tendo como fonte visual os grafismos criados pela estamparia em esténcil. As autoras evi-
denciaram aspectos ligados a valorizagao visual afro-brasileira, por meio da produgao de
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simbolos desenvolvidos por integrantes do projeto, tendo a moda como objeto de articula-
¢ao e efetivagéo de insergao social. Em aproximag&o com esta tematica, Silva (2018) ana-
lisou a vinculagao existente entre a arte e o design téxtil a partir da Tauromaquia, serigrafia
de Pablo Picasso. Dessa maneira, tem-se destacado a insercao precedente de Picasso no
design téxtil, em que os desenhos e pinturas do artista, passaram a serem utilizados na
criagao de estampas.

Pesquisando o contemporaneo, Carvalho (2015) tencionou discussdes nas arti-
culagdes entre o corpo e o vestir. Para a autora, o ato de vestir o corpo procede-se em con-
junto com estimulagdes, desvelando aspectos que demonstram sua presenga no espaco.
Nesse processo, tem-se a articulagdo com o design, construindo signos que interagem e
representam contextos. Ainda, continuando na tematica que relaciona o design e a socie-
dade contemporanea, Carvalho em coautoria com Ferreira (2015), tramou reflexdes nas
adjacéncias e nas convergéncias entre a arte e o design de moda tendo como referéncias
artistas futuristas do inicio do século XX, realgando aspectos ligados a materiais utilizados
e sua adaptacao em produtos de moda.

Continuamente, Correia e Carvalho (2016) contribuiram para essa categoria ao
terem investigado as relagdes entre o design de moda e a arte a partir da veiculagcéo e
representacao da imagem do corpo feminino adornado por elementos de moda e da arte,
analisando o trabalho dos fotografos Man Ray e Ivonne Thein.

A partir de questdes que colocam em destaque o artesanato, Sasaoka e Moura
(2020) contribuiram com essa discussao ao terem efetivado um estudo de caso sobre dois
nucleos téxteis presentes no interior paulistano, urdindo reflexdes na conexao entre o de-
sign, a moda contemporanea e a producao artesanal, possuindo como foco o processo de
criacao e producao dos artefatos. Dessa forma, foi apresentado como essa relagao pode
ser benéfica socioeconomicamente e esteticamente para o artesanato e para a moda, sen-
do uma juncao intermediada pelo design. Nesse direcionamento, Machado et al. (2019)
costuram andlises nas cercanias do artesanato regional e o possivel dialogo com a moda
e 0 design, possuindo como objeto de estudos 0 caso de uma marca de moda que produz
pecas de vestuario a partir de matéria prima artesanal. Para os autores, a ressignificacao
de modos de produzir e dos proprios artefatos artesanais € um aspecto de discurso engen-
drado na producgao de valor de uma marca.

Por fim, elucidando as aproximagdes entre o design de moda e a resisténcia
politica, Cintra e Mesquita (2019), estudaram o conceito de traje de oposi¢ao de Elizabeth
Wilson, afirmando como objeto de pesquisa a colegao International Dateline Collection IV
(1971) da estilista Zuzu Angel. Com esse entendimento, as autoras concluiram que a moda
€ uma forma de expressao, ao demonstrarem que a colegao estudada possuia aproxima-
¢ao com a resisténcia politica frente a ditadura militar vigente na época.
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3 CONCLUSAO

A partir das discussoes ora fomentadas, conseguiu-se compreender que, as pes-
quisas em design sao efetivadas muitas vezes com a finalidade de sanar as demandas da
sociedade, que se mantém no entorno de constantes transformagdes que originam novos
habitos e novas situagcdes problematicas.

Os estudos no campo do design, nesse sentido, salientam a procura pela quali-
dade no exercicio do profissional que aplica na criagdo de produtos, elementos que garan-
tam sua utilidade por exceléncia. Nessa logica, os artefatos que circulam a vida cotidiana
das pessoas, sdo desenvolvidos e analisados por meio de suas atribuigdes, significados,
processos e sua associagao com a cultura de quem os utilizam. Esses estudos reconhe-
cem o papel do designer na criagao e produgéo de objetos, além de desenvolver diretrizes
para auxiliar o seu aprendizado e trabalho. Nesse contexto, o periédico Educac¢éo Grafica,
ao longo de seus 25 anos de existéncia, se tornou uma das referéncias para publicagéo e
divulgacao cientifica de artigos construidos no campo do design e nos didlogos sucedidos
por essa perspectiva. Assim, este estudo contemplou os artigos publicados em tal periodico
que tivessem interligagao com a moda e com o design de vestuario, e que foram produzidos
pela perspectiva do design destacando a efetivagao projetual no campo moda, sendo essa
a principal contribuicdo deste trabalho.

Pelas analises, pode-se salientar que alguns destes manuscritos foram produzi-
dos com a finalidade de formar diretrizes e processos para facilitar tanto o ensino como a
aprendizagem de conceitos relacionados com a area do design de moda. Nessa direcao,
outros estudos foram tencionados para a construcdo de metodologias para o campo indus-
trial. Se tratando da industria, diferentes trabalhos dialogaram também acerca da conecti-
vidade entre design e moda pela ética das tecnologias pautadas na gestdo do design, em
especial, visando que pequenas empresas conseguissem competir no mercado.

Outra perspectiva adotada por certos estudos foi o design relacionado com os
conceitos de antropometria e ergonomia, sobretudo em pesquisas que relatam a qualidade
de vida humana, nas suas multiplas relacbées com o vestuario, ambiente e com as maqui-
nas. Tem-se especialmente a produgao de artigos que ligam o processo da modelagem aos
conceitos supramencionados.

Ainda, direcionados para uma questao subjetiva, alguns estudos relacionaram
os elementos e principios do design e suas representagdes visuais no campo do design de
moda, especialmente no que tange ao entendimento desses elementos por profissionais e
também pelo publico em geral. Também, determinados estudos analisaram a trama exis-
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tente entre design, moda (especialmente a moda contemporanea) e artesanato, notabili-
zando os pontos de aproximagao e distanciamento entre essas categorias, principalmente
a partir de processos projetuais.

Por fim, estudos como esse, que se utilizam de um objeto especifico, podem
suscitar em termos de pesquisas futuras, a realizagdo de manuscritos com o mesmo dese-
nho metodoldgico, analisando e comparando outros periddicos que contemplem a area do
design de moda e suas interlocugdes, auxiliando na fomentagao de discussoes, e contri-
buindo na construgdo e analise do estado da arte desta tematica®.
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