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Em Cem anos de solidao, o escritor colombiano Gabriel Garcia Marquez descreve uma
peste que surge e cresce em espiral desgovernada. Nesse romance, a estranha epidemia
prolifera absurdamente até contaminar todos os moradores de Macondo, um vilarejo até en-
tao adormecido nos confins da América Latina (GARCIA MARQUEZ, 2005, p. 47-54). Seus ci-
dadaos mobilizam-se em equipe para enfrentar a crise decorrente do prolongamento da
situacao, até inaugurar uma nova etapa civilizatoria, nao sem antes chacoalhar de forma de-
sestabilizadora tanto o cotidiano individual quanto a atmosfera social. Mera coincidéncia ou
uma licao para levar em conta?

Na natureza, todos os elementos estao conectados. De maneira inequivoca, essa pre-
missa ecoa no tempo lento e contemplativo resultante da pandemia do Novo Coronavirus.
Este, por sua vez, inaugura a ideia de um pos-presente, pautado pelo conceito de Multiver-
so. Sem fronteiras espaciais, 0 Multiverso opde-se a ideia totalitaria e soberana de Universo,
optando por ratificar a importancia de uma cidadania global, sem fronteiras, pautada pela
sintonia entre a natureza humana e seu entorno e as multiplas vidas que se sobrepdoem em
ambientes fisicos e digitais. As distancias ja nao se medem em quildmetros, mas em fusos
horarios. Acoes ao vivo, mediadas pela tecnologia, proliferam mundo afora, permitindo que
as pessoas encontrem novas formas de convivio e outras possibilidades de vinculacao.

Em 31 de marco de 2020, comecaram a circular em ambiente online e-books concen-
trando reflexdes de grandes pensadores, como a Sopa de Wuhan, capitaneada por estudio-
sos como Giorgio Agamben e Slavov Zizek. Em 2 de abril do mesmo ano, a revista Deezen,
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umas da mais importantes no mundo da arquitetura e do design, anunciou seu primeiro Virtu-
al Design Festival. No mundo da musica e do entretenimento, Lady Gaga tornou-se curadora
da iniciativa One World - Together at Home, que, em 18 de abril de 2020, sob iniciativa da Or-
ganizacao Mundial de Saude e do movimento Global Citizen, promoveu um festival musical
transmitido globalmente em prol dos profissionais de saude. Em A Cruel Pedagogia do Virus,
outra obra surgida em meio a pandemia e viralizada por meio das midias sociais digitais, o
estudioso portugués Boaventura Sousa Santos observa:

‘A ideia conservadora de que nao ha alternativa ao modo de vida imposto pelo hiper-
capitalismo em que vivemos cai por terra. Mostra-se que s6 nao ha alternativas porque
o sistema politico democratico foi levado a deixar de discutir as alternativas” (SANTOS,
2020).

O dossié que vocé tem em maos busca justamente discutir alternativas que visualizem
a participacao coletiva no enfrentamento de questdoes comunitarias. Entendemos o design
participativo como mecanismo de longo alcance e impacto escalavel na educacao, conver-
tendo-se numa pratica sustentavel de mudancas sociais, tecnologicas e politicas. Diante de
um evento tao inesperado quanto devastador como a pandemia global do Novo Coronavirus,
a cooperacao revela-se urgente nesta jornada de aprendizagem.

Se Meadows (2008) considera que a linguagem € um soft skill fundamental para que o
design possa se converter em instrumento de transformacao social, neste contexto em par-
ticular, o entendimento € condicao sine qua non, conforme discutido por Tadeu Rodrigues
luama e Jorge Miklos em Design de uma proposta participativa comunicacional, artigo que
elucida o panorama tedrico que abrange este dossié. E por meio da linguagem que cons-
truimos o entendimento e permitimos que se estabeleca a empatia nhecessaria para que o
designer possa se concentrar no briefing de cada projeto, como destacam os autores em sua
proposicao. A abordagem dos pesquisadores avalia ainda o contexto tecnologico e os estra-
tagemas gerados pela pandemia do Novo Coronavirus em termos de comunicacao, didatica
e cultura, levando em consideracao as premissas do design participativo.

Para Santos (2020), a pandemia cria “(...) uma consciéncia de comunhao planetaria, de
algum modo democratica. A etimologia do termo pandemia diz isso mesmo: todo o povo”. Se
0 engajamento e a participacao convertem-se numa ferramenta indispensavel para romper
os efeitos do isolamento social, sobretudo com respeito a saude fisica e mental, tanto quanto
em termos do desenvolvimento, social € econémico, o compartilhamento e a abertura as
esferas coletivas tornam-se companheiros inseparaveis. Neste sentido, a experiéncia rela-
tada pelos arquitetos Oscar Aceves, Oscar Rodriguez, Gustavo Sosa, Jesus Belmonte, Karlys
Pulido e Enrique Giran em Caracas vinculada, cidade hospital apresenta o potencial do espa-
Cco urbano para promover vinculacoes e encontros, por meio da observacao das conexoes
existentes entre os cidadaos, a cidade e a natureza do bairro popular Santa Rosa, em Cara-
cas, Venezuela. Entendemos precisamente que profissionais conscientes de seu papel como
vinculadores podem exercer um papel-chave no desenvolvimento de processos centrados
na interacao humana, co-criando estratégias e acdes abrangentes e inclusivas de educacao:
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outrora por vezes imperceptiveis e, no pos-presente, ansiosamente desejadas. Essa relacao
torna-se palpavel no relato dos autores sobre as ruas da capital venezuelana, quando reade-
quadas para promover essa potencialidade, considerando sobretudo que o espaco urbano
se oferece como cenario adequado a essa premissa € ha que se mobilizar distintos atores
para que as mudancas se estabelecam. Conforme explicita o artigo em questao, acupunturas
urbanas de acao instantanea, fundamentadas na promocao de empoderamento comunitario,
apresentam engajamentos educativos de longo prazo, incluindo comunidades heterogéneas
e sistemas mais amplos de transformacao.

Pesquisas em educacao e design participativo guiadas por processos de aprendizagem
compartilhada, cujo estimulo continuo sugere um movimento de lifelong learning, contra-
rio ao ensino cartesiano e pré-configurado, destacam especialmente praticas educacionais
em design voltadas ao entendimento, analise e, inclusive, apropriacao e adaptacao a outros
contextos. Essas atividades nem sempre se restringem a sala de aula, utilizando o corpo e
as camadas que se sobrepdoem a ele como ponto de partida para o entendimento também
em oficinas e cursos de curta duracao em distintos formatos, para espacos fisicos e digi-
tais. O trabalho colaborativo e transdisciplinar esta na esséncia do design, particularmente na
area de moda, entendida como modo de vida. Projetos exitosos consolidam-se ao longo do
tempo quando permitem um processo de intensa colaboracao e aprendizagem comunitaria,
guiada por principios de compartilhamento. Isso inclui os modos pelos quais 0s usuarios ava-
liam, adaptam e integram conhecimentos compartilhados por outros atores ao seu contexto
e praticas cotidianas, como relatam Maira Pereira Gouveia Coelho e Juliana Rocha Franco em
Oficina O Casaco de Marx, artigo produzido a partir de atividade homonima idealizada pela
primeira autora a partir de obra de Peter Stalybrass (2012), base tedrica referencial bastante
presente no cenario brasileiro de estudos da moda. As pesquisadoras promovem uma Vvisao
educativa cosmopolita que comeca no conhecimento do proprio entorno e que se constroi
nas praticas locais, cotidianas e familiares no dialogo com a jornada dos produtos de moda,
com resultados promissores em termos da aplicacao do design participativo como estratégia
de engajamento. A realizacao da oficina em contextos diferentes nos leva a refletir sobre o
imenso potencial de aprendizado colaborativo.

Especialmente para aqueles que projetam experiéncias educativas, o design de experi-
éncias participativas dessa natureza revela-se um aliado na construcao, coletiva, de distintos
meios de difundir o conhecimento e minimizar a exclusao. Perceber o Outro e interagir com
ele, nao obstante eventuais distancias de fusos horarios, geolocalizacao ou navegacao social,
constituem uma forma poderosa de recriar o pos-presente que desejamos. O que podemos
aprender, auxiliados por acoes prévias em que a participacao coletiva assume protagonismo?
Luisa Mendes Tavares nos fala desse potencial latente no artigo O outro no projeto de de-
sign, quando analisa disciplinas do Bacharelado em Design de Moda cujo projeto e realizado
a partir do encontro com pessoas que nao sao da area, no escopo da percepcao de que o
design € um campo interdisciplinar em que a representatividade de multiplas vozes ¢ vital.
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Na mesma linha de raciocinio, a aplicacao de meétodos de co-design para incentivar o
desenvolvimento de praticas sustentaveis na educacao em design de moda é precisamente
o foco de “Co-designing with sustainable practices in fashion design teaching’, artigo que
discute o processo de design e desenvolvimento de produtos, mediante o envolvimento de
diversos atores e organizacdes sociais. Nao obstante os acontecimentos sem precedentes
que vivemos em 2020, nota-se que a humanidade encontra forcas na arte, na criatividade
e na natureza para superar € se recuperar. Justamente, ao enfrentar os desafios fisicos e
mentais de um ambiente inteiramente novo, comunidades ao redor do mundo estao sentido
a necessidade de manter e melhor as conexdes e vinculos entre si. Ha muito que descobrir
quando observamos como a natureza vem inovando ao longo do tempo para dar suporte a
comunidades de todos os tamanhos e formatos, conectando seus membros com sujeitos
de habilidades complementares, para dividir o trabalho e compartilhar o conhecimento em
distintos modelos de lideranca, cooperacao e estruturacao.

Esse dossié convida voceé a refletir sobre o design centrado na vida e focado em inova-
cao responsavel, capaz de engajar distintos publicos a darem sua contribuicao em projetos
de bem-estar coletivo. Esperamos que possa fomentar novas acoes educativas em rede e
que também elas se multipliquem, marcando uma era de convivio pleno e exercicio cons-
ciente do design, para promover a convergéncia de esforcos em torno de um melhor viver
neste Multiverso de possibilidades.
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