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AS DIMENSOES TECNICO-CRIATICA E TECNICO-
PRODUTIVA DA MODELAGEM DO VESTUARIO NO
DESIGN DE MODA

Resumo:

Este artigo apresenta a modelagem do vestuario conceituada em duas dimensdes e
finalidades, bem como os aspectos e saberes a ela relacionados, sobretudo vinculada
a praticas contemporaneas dos projetos de design de moda. A partir de uma pesquisa
bibliografica, associada a experiéncia profissional e docente, conduz a uma reflexao,
que vai de encontro com a necessidade de repensar a area de modelagem como um
dos desdobramentos ou especializa¢gbées do design de moda. Busca-se contribuir para
gue o ensino de modelagem deixe de estar voltado somente para fins de construgéo
de produtos, e passe a orientar a geragao de ideias conceituais, desde as fases ini-
ciais dos processos de projeto de design de moda.

Palavras-chave: Design de moda. Modelagem do vestuario. Dimensdes da modela-
gem.

Abstract:

This article presents the modeling of clothing conceptualized in two dimensions and
purposes, as well as the aspects and knowledge related to it, especially linked to con-
temporary practices of fashion design projects. From a theoretical scope, associated
with professional and teaching experience, leads a reflection, which meets the need to
rethink the area of modeling as one of the developments or specializations of fashion
design, and therefore is not consistent treat it as a purely technical and mechanical
activity realized in the final stages of projects in this area.

Keywords: Fashion Design. Clothing modeling. Dimensions of the modeling.

Résumé:

Cet article présente la modélisation du vétement conceptualisée en deux dimensions
et finalités, ainsi que les aspects et les connaissances qui y sont liés, en particulier
liée aux pratiques contemporaines des projets de création de mode. D’un point de
vue théorique, associé a une expérience professionnelle et pédagogique, méne une
réflexion qui répond a la nécessité de repenser le domaine de la modélisation comme
I'un des developpements ou des spécialisations du stylisme de mode, et n’est donc
pas cohérente. traitez-le comme une activité purement technique et mecanique reali-
sée dans les dernieres étapes des projets dans ce domaine.

Mots-clés: Design de mode. Modélisation de vétements. Dimensions de la modélisa-
tion.
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1. INTRODUGAO

A moda adentrou-se ao universo do design e, a modelagem, que ja representava
uma pega chave no contexto da industria deste segmento, passa a ser também parte
integrante do processo de design de moda. Sendo assim, torna-se imprescindivel que
o estudante se aproprie dos conhecimentos provenientes da area de modelagem,
compreendendo seus conceitos, principios e aplicagdes, uma vez que estes possi-
bilitam trabalhar com um expressivo numero de possibilidades formais, estruturais
e produtivas na configuragdo de produtos, segundo principios técnicos, criativos e
produtivos.

A area de modelagem do vestuario abrange um conjunto de conhecimentos ine-
rentes ao raciocinio projetual. Inclui conhecimento, metodologia, planejamento e habi-
lidade na selecao dos recursos a serem explorados para a solug¢ao de problemas téc-
nico-criativos e técnico-produtivos. Por isso, a partir de um escopo teérico, somado a
experiéncia profissional e docente, apresenta-se neste trabalho um recorte de cunho
bibliografico da tese de doutorado da referida autora, que conceitua a modelagem do
vestuario em duas dimensdes: 1) técnico-criativa, voltada a concepgao do vestuario;
2) técnico-produtiva, direcionada a produgao do vestuario.

A dimensao técnico-criativa aborda os conhecimentos das modelagens bidimen-
sional e tridimensional como um processo por meio do qual se converge a natureza
técnica e criativa da modelagem. Desta forma, a moulage é abordada como recurso
criativo, de experimentacao e de estudo, como meio de representacio e de verifica-
¢ao das ideias geradas, além de um recurso de construgao.

Ja a dimens&o técnico-produtiva discorre sobre a modelagem geométrica bidi-
mensional/plana, a qual € considerada a principal técnica utilizada nas industrias de
confeccédo, tanto por possibilitar a reprodutibilidade dos produtos quanto por ser fun-
damental ao sistema de produgao em série. Essa é abordada como: condutora do pro-
cesso de producgao, recurso técnico de construgao, registro e reproducado de modelos
para fins de producao industrial. Do mesmo modo, aplica-se como potencializadora
no atendimento as fungdes praticas do produto junto ao usuario, sendo fundamental a
assertividade do processo de producgao industrial dos produtos.

Ha um entendimento de que ao conceituar a modelagem do vestuario nessas
duas dimensdes, apresenta-se uma estrutura significativa para direcionamentos teo6-
ricos, praticos e metodologicos da area, sobretudo atrelados ao processo projetual
de design de moda, para o qual os conhecimentos técnicos de modelagem sdo de
fundamental relevancia. Com isso, subsidia-se o processo de ensino-aprendizagem
de modelagem, que culmina na constru¢ao de repertérios de conhecimentos, funda-
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mentais a futura atuagao profissional do aluno de design de moda.

A compreensao de como constroi, estrutura e produz o produto possibilita ao alu-
no a ampliagcéo de possibilidades de configuragdes formais, entre outros. Desta forma,
este trabalho se justifica por contribuir para o desenvolvimento dos alunos em relagéo
a competéncia em avaliar e questionar, delimitar os distintos fatores: técnicos, formais,
de funcionalidade, de usabilidade, de custo, entre outros, relacionados a cada dimen-
sao da modelagem.

2.As dimensoes da modelagem e suas finalidades no design de moda

O conhecimento de modelagem no design de moda favorece a geragao de ideias
de configuragdes inovadoras e envolve a concepg¢ao de formas do produto vestua-
rio partindo da estrutura corpdrea, de materiais téxteis, de necessidades e requisitos
a serem atendidos, amparados em uma ampla base de conhecimentos de diversas
areas do conhecimento. Por isso, entende-se que é na articulacdo entre as dimen-
sdes técnico-criativa e técnico-produtiva da modelagem que é possivel estruturar con-
cepgdes tedrico-metodologicas para a orientagdo do aluno e/ou profissional designer
de moda, no que se refere a atividade de modelagem.

Além disso, acredita-se que a escolha dos instrumentos e técnicas de modela-
gem, pelos alunos e/ ou designers, esta relacionada aos objetivos e as finalidades
para que serao destinadas e aos conhecimentos de suas reais possibilidades, fato
que os impedira de “cairem” na supervalorizagado de um unico instrumento, técnica ou
meétodo, em detrimento de outras possibilidades.

Desta forma, apresenta-se a seguir a dimensao técnico-criativa da modelagem,
vinculada ao processo de concepgao do produto. Nessa, a moulage é abordada como
um processo por meio do qual se converge a natureza técnica e criativa da modelagem.
Por isso, sera tratada como: recurso criativo, de experimentacéo e de estudo, e como
meio de representacao e de verificacdo das ideias geradas. Destaca-se a importancia
do conhecimento técnico para essa atividade, uma vez que amplia as possibilidades
criativas no processo de concepgéao de produtos do segmento do vestuario.

Ja no que se refere a abordagem da modelagem para fins do processo de pro-
ducao, destaca-se a importancia dos conhecimentos técnicos relacionados a ativida-
de de modelagem geométrica bidimensional/plana, a qual é considerada a principal
técnica utilizada nas industrias de confecgao por possibilitar a reprodutibilidade dos
produtos e ser fundamental ao sistema de produgao em série.

Portanto, essa técnica vinculada a dimensao técnico-produtiva € tratada como:
condutora do processo de produgao, recurso técnico de construgao e de registro e
reproducao de modelos para fins de produgao industrial, como potencializadora no
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atendimento as fungdes praticas do produto junto ao usuario, bem como fundamental
para a assertividade do processo de produgao industrial dos produtos.

2.1 A dimensao técnico-criativa da modelagem: para fins de concepg¢ao de
produto do vestuario

No que concerne a utilizagdo dos conhecimentos de modelagem para o proces-
so de concepgao do produto, acredita-se no potencial das técnicas de modelagem,
tanto bidimensional quanto tridimensional, para influenciar os aspectos cognitivos e
criativos do aluno durante o processo de projeto no design de moda. O conhecimento
e o dominio de ambas as técnicas de modelagem pelo mesmo, permite a ele escolher
qual e como utiliza-la em beneficio da exploracdo das ideias, pelo fato de que um
comparativo so é possivel quando se conhece e se domina as opg¢des existentes.

Portanto, a medida que se ampliam os conhecimentos das técnicas de modela-
gem, aumenta o numero de opgdes que o aluno e/ou designer podem utilizar de forma
adequada ao entendimento de sua ideia. Assim, a exploragao de conhecimentos das
técnicas de modelagem geométrica bidimensional, apesar de ter sido limitada por
muitos anos somente as questdes meramente técnicas das etapas finais dos proces-
sos metodologicos de desenvolvimento de produtos do vestuario, deve ser caracte-
ristica fundamental também para o processo de estudo tridimensional de um produto
do vestuario.

Ha de se notar a importancia em conhecer os padrdes construtivos tradicionais
para entao poder interferir sobre os mesmos, de forma criativa e inovadora. Entre os
designers que se destacam pelo conhecimento e dominio das técnicas de modela-
gem, cita-se o designer brasileiro Jum Nakao, reconhecido mundialmente por suas
pecas unicas que retratam a utilizagao de diversas técnicas da modelagem.

Pode-se citar também que os trabalhos do designer Issey Miyake, ja reconhe-
cido no mercado de moda desde os anos de 1970, evidenciam a relevancia do co-
nhecimento técnico de modelagem para “extrapolar” os rigorosos principios constru-
tivos tradicionais e favorecer a geracgao de ideias de configuragoes inovadoras. Seus
produtos sdo uma evidéncia de que os aspectos inovadores e tecnologicos por ele
explorados sao sustentados por um amplo repertério de conhecimento da area de
modelagem e diretamente influenciados por aspectos de usabilidade e ergonomia dos
produtos.

Outro argumento em favor da importancia do conhecimento técnico para estudos
tridimensionais € que, além de propiciar a propria construgcao da ideia, a moulage atua
também como ferramenta de representagao, mediadora entre a ideia e a sua materia-
lizagcdo. Nesse processo, o designer a utiliza para explicitar os procedimentos para a
Emidio; Menezes Ensinarmode, Vol. 4, n. 1, p.198 - 216, 2594-4630, fev-mai 2020
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construgao do produto.

Sendo assim, uma representacdo de produto de vestuario para viabilizar sua
construcdo deve fundamentar-se nos conhecimentos técnicos de modelagem. Por-
tanto, o saber decorrente das técnicas modelagem serve tanto como ponto de partida
para geracgao de ideias como de passagem da ideia para sua materializagdo. Contu-
do, muitas vezes observa-se a deficiéncia na representacao das ideias realizadas por
meio desta técnica, decorrente do desconhecimento técnico referente aos mecanis-
mos de constru¢do do produto.

Desse modo, novas maneiras de trabalhar o ensino-aprendizagem de modela-
gem contemplando técnicas bidimensional e tridimensional estdo sendo propostos, a
exemplo das diretrizes para a construgdao da modelagem como um processo hibrido
de Spaine (2016); o Modelo MODThink proposto por Emidio (2018) que contempla o
uso de praticas projetivas do design como ferramentas cognitivas para aprendizagem
de modelagem.

Acrescenta-se as contribuicdes do emprego da modelagem tridimensional como
recurso criativo. Compartilham desta perspectiva: Souza (2006; 2013); Machado
(2014); Mariano (2011); Novaes (2011); Lima e Italiano (2016), entre outros citados
em publicacdes de eventos cientificos da area de moda.

Considerando esse contexto, destacam-se as contribui¢des da moulage quanto
as suas demais fungdes para sua utilizacdo em processos metodolégicos do design
de moda. Dentre as quais: recurso de criagdo por meio da experimentagdo, modelo
de estudo e verificadora das ideias geradas, suporte para avaliagao de caracteristica
de matérias téxteis e técnica de representacao das ideias geradas.

E importante salientar também que, um dos fatores que tem contribuido para
a utilizacdo da moulage como recurso criativo em projetos de design de moda, sao
as recentes publicagbes de livros em lingua portuguesa. Esses materiais tratam das
possibilidades de exploragao da referida técnica (Figura 1) atualmente muito utilizada
como referencial teérico-metodoldgico pelos cursos superiores de moda para fins de
ensino-aprendizagem desta técnica.

ﬂ Ensinarmode, Vol. 4, n. 1, p.198 - 216, 2594-4630, fev-mai 2020 Emidio; Menezes
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Figura 1 — Livros de Tomoko Nakamaichi, para tecidos planos e elasticos.
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Fonte: Livraria Saraiva’

A moulage possibilita trabalhar a complexidade da forma de maneira inovadora e
original e, se decorrente de uma pratica experimental, permite modificar, transformar,
selecionar ou confirmar uma proposta guiada por um processo rico em reflexdes, per-
cepgdes de novos pontos de vista. A importancia da experimentagao esta no fato de
que, durante sua realizagao, os alunos e/ou profissional testam hipéteses estéticas,
formais, estruturais entre outras, antes de chegar a uma definicao conclusiva.

Logo, em decorréncia da experimentagao, ha uma maior interagao entre os ele-
mentos construtivos, além de proporcionar maior dominio e conhecimento com rela-
cao as proporg¢des e morfologia do corpo. Assim, direcionando os estudos formais e
utilizando-se da moulage para fins de experimentagao, contribui-se para integrar os
conhecimentos de modelagem ao processo de projeto, desde as fases iniciais, ou
seja, na dimensao técnico-criativa.

Os processos de modelagem bidimensional e tridimensional atendem diferentes
propositos e, por meio das experimentagdes elaboram-se solugbes que buscam for-
mas de apropriar-se dos distintos padrées do corpo. Assim, cabe inserir a contribuicao
dos manequins em dimensdes reduzidas de escala 1:2, por tornar o processo de ex-
perimentagao facilitado e mais agil, poupando tempo e material.

Diante do exposto Silveira et al (2013), destacam as vantagens do uso da técni-
ca moulage na produgao do vestuario por: a) estimular a criatividade das formas e vo-
lumes tridimensionais; b) favorecer a observagao estética e estudo das novas formas;
c) permitir criar produtos praticos e funcionais sobre a forma do corpo; d) garantir a
visualizagao das formas estruturais exteriores da roupa e as relagdes de cada peca
com o corpo e o tecido; e)possibilitar a observacao das pecas que sao projetadas e o
resultado percebido durante sua construgéo nas trés dimensdes (frente, costas e late-
ral), bem como os ajustes mais precisos; f) torna possivel a agregacao dos aspectos
estéticos e ergondmicos essenciais aos produtos de moda; g) dar oportunidade para

1 Disponivel em: <https://goo.gl/jJkKdA>; <https://goo.gl/4r3MxA>; <https://goo.gl/dzPdXM>; <https://goo.gl/
NX9xMz>. Acesso em 02 mar. 2018

Emidio; Menezes Ensinarmode, Vol. 4, n. 1, p.198 - 216, 2594-4630, fev-mai 2020



AS DIMENSOES TECNICO-CRIATICA E TECNICO-
PRODUTIVA DA MODELAGEM DO VESTUARIO NO
DESIGN DE MODA

avaliar a insergcao de acessorios externos que possam diferenciar o modelo; h) facilitar
a precisao na localizagao dos recortes e detalhes do modelo com a manipulagao das
linhas estruturais do corpo (curvas e saliéncias), dar liberdade ao movimento confor-
tavel do corpo e; i) possibilitar a analise e avaliagao do modelo antes da confecgao do
prototipo evitando desperdicio de material.

Em conseguinte, torna-se evidente que se subsidiado pelo repertorio de conhe-
cimentos técnicos referentes aos elementos que envolvem o processo de construgao
e produtivo dos produtos de vestuario, a moulage além de contribuir para um melhor
dominio de estudos estéticos-formais e construtivos dos produtos, possibilita também
antecipar possiveis problemas na execugao de projetos.

Enfatiza-se que, quando a utilizacdo da moulage for especificamente para a pro-
ducao industrial, para a qual o registro de modelos é imprescindivel, obrigatoriamente
seu processo deve ser desenvolvido em conjunto com a modelagem plana. Assim, as
formas tridimensionais sao transformadas em moldes bidimensionais (Figura 2), para
que possam ser, posteriormente, graduados por meios manuais ou digitais, e seguir
as etapas requisitadas para producgao industrial, conforme processos decorrentes da
modelagem geomeétrica plana, abordada na sequéncia.

Figura 2 — Construcao de bases de modelagem (tridimensional e planificada).

Fonte: Abling; Maggio?

Assim, complementarmente, apresenta-se a seguir a importancia do conheci-
mento relacionado a dimensao técnico-produtiva como meio de viabilizar a producao
industrial do produto vestuario.

2.2 A dimensao técnico-produtiva da modelagem: para fins de produg¢ao do ves-
tuario

2 ABLING, Bina; MAGGIO, Kathleen. Moulage, modelagem e desenho. p. 61-63, 2014.
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A ampla e tao respeitada capacidade técnica dos alfaiates, utilizada para fins de
construgcao de modelos no decorrer da histéria, demonstra a importancia dos tradi-
cionais conhecimentos técnicos da area de modelagem voltados a materializagao de
produtos projetados.

A modelagem geométrica bidimensional/plana (Figura 3) é a técnica epregada
para o desenvolvimento de moldes em duas dimensdes, utilizados como norteadores
do processo de corte do material téxtil, no qual o produto de vestuario é confeccio-
nado. Trata-se de um processo minucioso que envolve o tragado de formas, utilizan-
do-se retas, curvas e pontos de referéncia que dao origem a diagramas, realizados a
partir de medidas referenciais individuais, ou pré-determinadas por tabelas de medi-
das industriais.

Figura 3 — Diagrama e molde base da camisa feminina.

Fonte: Donnanno3

Dessas sao extraidas as representagdes geométricas que seguem a anatomia do cor-
po denominadas bases de modelagem, ou seja, um molde sem folgas e sem margens para
costuras, que, apos aprovado, serve de referéncia para realizar a constru¢ao ou interpreta-
¢ao de modelos futuros. Por isso, requer conhecimentos distintos relacionados a um conjun-
to de procedimentos técnicos envolvidos no processo.

E importante salientar que o uso de bases otimiza o processo de modelagem,
uma vez que nao é necessario repetir todo o processo de tragado inicial de um molde
e, além disso, contribui também para que a empresa possa fidelizar seus clientes, no
caso de manutencio de sua tabela de medidas.

Treptow (2003) complementa dizendo que molde planificado é feito justamente
para que um mesmo modelo possa ser reproduzido quantas vezes for necessario. A

partir de um molde base chamado molde de trabalho, 0 modelista pode de maneira
3 DONNANNO, Antonio. La Tecnica dei Modelli. v.1, p. 153, 2011.
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mais simplificada, fazer interpretagdes de modelos, ou seja, adaptagdes para incluir
outros detalhes, recortes ou aviamentos e determinar as folgas do modelo.

O processo de interpretagdao de modelos, realizado por meio da modelagem geo-
métrica bidimensional/plana, envolve um conjunto de atividades que visam transfor-
mar as bases da modelagem no molde para corte de um determinado modelo ideali-
zado, passivel de producéao industrial (Figura 4).

Figura 4 — Interpretagdo de modelo, partindo de um molde base.

Fonte: Donnanno?*

Para tanto, trabalha-se com folgas que visam tanto adequar-se ao modelo quanto
atender aos parametros de usabilidade do produto em questéo. Trabalha-se também
com as margens necessarias para costuras do modelo, medidas complementares e
com uma ampla gama de recursos técnicos e construtivos, que permitem analisar as
melhores possibilidades de resultados dos produtos, processos e acabamentos, inevi-
tavelmente considerando a viabilidade produtiva apresentada pela empresa.

Depois de realizado o processo de intepretagcdo de modelo, todos os componen-
tes do mesmo recebem as identificacbes necessarias e, considerando que, apos o
corte das pecas, nao é possivel efetuar nenhum tipo de correcdo nos moldes, faz-se
necessario a montagem de um protétipo para analise do caimento da modelagem so-
bre o corpo. Por isso, o modelo é cortado no tecido a ser produzido, ou em tecido com
caimento compativel ao desejado, para a analise e aprovagéo do modelo.

O propdsito da montagem de um protétipo é de testar, ajustar e aperfeicoar ou
simplesmente de aprovar um conceito em diversos contextos, antes de prosseguir
para um processo de producao. Dessa forma, se o mesmo é aprovado, confecciona-
-se a pega piloto, como um produto final, cuja fungao é orientar o setor de produgéo e
de acabamentos.

Apdés a aprovagédo do mesmo, realiza-se o processo de graduagao dos moldes

4 DONNANNO, Antonio; La Tecnica dei Modelli. v. 3. p. 51, 2011.
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do referido modelo conforme exemplificado na Figura 5. Assim, visa-se atender a di-
versidade de tamanhos dos consumidores usuarios, clientes da empresa.

Figura 5 — Processo de graduagao de calga e camisa (Audaces Vestuario)

Fonte: Invescorte®

Neste processo, executa-se o0 acréscimo ou diminuigdo dos tamanhos dos mol-
des orientados pelas diferencas de tamanhos constantes na tabela de medidas de
cada empresa.

De acordo com Araujo (1996, p. 131), “a graduacéao é efetuada de modo a as-
segurar que as costuras, pencges e linhas estilisticas ‘caiam’ no mesmo local relativo
em todos os tamanhos”. Sendo assim, além da analise das diferencas de medidas,
deve-se ter o cuidado de que a proporgao da peca continue a mesma entre todos os
tamanhos.

[...] graduacéo é o processo de escalonamento do molde para outro tamanho.
Essa mudancga se da por meio da ampliagao de pontos importantes com base
em um conjunto de medidas, como a tabela de medidas [...]. O segredo nesse
procedimento recai sobre onde o molde precisa ser reduzido e ampliado para
se ajustar ao tamanho do corpo (ANETTE, 2010, p. 17).

Sequencialmente, os moldes seguem para o setor de corte, onde sdo encaixa-
dos em grades de tamanhos e posteriormente cortados em enfesto de tecido para
produgao industrial. Todo o processo, desde o desenvolvimento de diagramas, base
de modelagem, interpretagdes , desenvolvimento de graduagdo e manipulagdo de
modelos, até os processos de encaixe e cortes dos mesmos, podem ser desenvol-
vidos manualmente sobre o papel com o auxilio de esquadros, réguas e curvas ou
utilizando-se de softwares-sistemas CAD/CAM (Computer Aided Design/ Computer
Aided Manufacturing), introduzidos no mercado brasileiro a partir do inicio da década
de 1990, principalmente apos a abertura do mercado as importagdes de produtos de
informatica.

5 Disponivel em <https://goo.gl/WHGduZ>. Acesso em 02 mar. 2018
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Cabe registrar o expressivo aumento ocorrido na utilizacdo dessas tecnologias
nas atividades do setor de modelagem e corte, cujos beneficios obtidos contempla a
reducao de tempo no processo produtivo, de desperdicio de tecido, além de flexibili-
dade para alteragdo dos modelos. Assim, essas vém exercendo um impacto signifi-
cativo sobre o processo em ambito industrial, influenciando as formas e os métodos
de construcdo da modelagem e a dinamica da rotina produtiva das empresas, onde
as habilidades e conhecimentos sobre artefatos produzidos manualmente, e aqueles
produzidos computacionalmente, tém sido mesclados.

O aprimoramento dos programas computacionais da area de modelagem, permi-
tem que estudantes e profissionais designers substituam a modelagem plana manual
por técnicas digitais. Percebe-se expressiva diminuicdo de estudos manuais e um
aumento substancial de processos auxiliados por meios digitais (Figura 6), que além
de serem mais velozes e precisos, possibilitam a criagdo de bases de dados, para que
modelos possam ser arquivados para posteriores utilizagoes.

A consequéncia disso € a maior demanda por dominios dessas ferramentas di-
gitais, por parte dos alunos da area de moda. E preciso salientar que apesar dos
sistemas CAD terem facilitado o processo de modelagem, o conhecimento de um
determinado programa destinado as etapas de modelagem torna-se invalido se nao
houver, por parte do aluno ou profissional designer de moda, um dominio técnico e
pratico quanto ao processo de construgao da modelagem. Portanto, apesar de estar-
mos imersos a sociedade da informacgao e evidenciar um novo perfil de aluno apto a
trabalhar com processos automatizados, s6 a partir do dominio técnico desta area de
conhecimento sera possivel aproveitar as potencialidades desses recursos tecnoldgi-
COS.

Figura 6 — Tecnologias digitais sendo mescladas a processos manuais.

Fonte: Audaces®

Assim, conforme observado, o planejamento do processo de modelagem e sua

6 Disponivel em <https://goo.gl/EDS5wx>. Acesso em 02 mar. 2018
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execucgao, com vistas a reprodugao do produto em escala industrial, processa-se se-
gundo diferentes estratégias. E, independente do processo ser realizado por meios
informatizados ou manuais ou de modo complementar, cada qual com suas caracte-
risticas, possibilidades e limites, essa etapa do desenvolvimento de produto envolve
estudos para além de uma base de conhecimento do corpo do usuario e exige ampla
habilidade técnica para trabalhar com fatores relacionados a questdes técnicas, digi-
tais, construtivas e produtivas.

Conforme a abordagem apresentada no decorrer deste topico, foi possivel per-
ceber que, gradualmente, a area de modelagem evoluiu para técnicas modernas que
colocam a disposicédo do designer de moda programas de computador que permitem
o desenvolvimento da modelagem com rapidez e precisdao. A modelagem tridimensio-
nal passa a fazer parte do processo criativo do designer, contribuindo na elaboragao
dos projetos e consequentemente, a complementaridade entre os procedimentos téc-
nicos bidimensionais e tridimensionais subsidia e enriquece o processo de projeto, em
design de moda.

Desse modo, esclarece-se que a moulage se diferencia da modelagem geomé-
trica bidimensional/plana pela sua técnica e principalmente pela sua finalidade. No
entanto, ambas as técnicas se convergem para a configuracbes complementares,
sobretudo pela dependéncia do conhecimento técnico para tais fins.

Nogueira (2013) corrobora salientando que sao as técnicas € o dominio da mo-
delagem que solucionam questdes do corte, montagem e costura, além da vestibili-
dade, conforto, estética e criativas permutagdes proporcionadas ao usuario. Silveira
(2003) complementa que além de dominar as técnicas manuais e a computadoriza-
das, precisa-se de habilidades técnicas para aplicar critérios ergonémicos que propor-
cionem o conforto e a usabilidade do produto, a partir da compreensao das formas e
funcionamento do corpo, do conhecimento de aviamentos, da composig¢ao, caimento
e demais caracteristicas do tecido.

Deste contexto, depreende-se sobretudo uma reflexao sobre formagao do desig-
ner de moda, com destaque a importancia da aprendizagem significativa em modela-
gem para uma pratica profissional em consonancia com as inumeras demandas deste
campo do saber. Pela sua natureza, esse campo exige constantemente novas formas
de intervir com relagao as variaveis envolvidas no processo de concepg¢ao e produgao
do produto vestuario.

Assim, a reflexdo em torno deste contexto € complementada a seguir, com a
abordagem sobre o0s aspectos e saberes essenciais a pratica da modelagem em am-
bas as dimensdes abordadas.
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2.3

Aspectos e saberes inter-relacionados a dimensao técnico-criativa e

técnico-produtiva da modelagem

Os estudos conceituais, configurativos e produtivos no design de moda, envol-

vem um conjunto de aspectos e saberes inter-relacionados ao ensino da modelagem,
tanto na dimensao técnico-criativa quanto na técnico-produtiva. Assim, destaca-se
sobretudo os seguintes saberes como essenciais a pratica da modelagem em ambas
as dimensoes:

1)

Tratar as fungoes que os produtos desempenham no primeiro plano de
interesse dos estudos de modelagem: os produtos do vestuario de moda de-
vem ser portadores de significados perceptiveis aos usuarios, uma vez que in-
fluenciam as suas escolhas e preferéncias. Por isso, os estudos de modelagem
integrados a processos projetuais de design de moda envolvem trabalhar com
propositos especificos, ou seja, com um direcionamento para solugdes de ne-
cessidades dos usuarios. Para tanto, € dependente de informacdes basicas, do
conhecimento de técnicas e recursos, dos meios e materiais envolvidos.

Lobach (2000) enfatiza a importancia do atendimento pelos designers quanto as

funcdes estéticas, praticas e simbdlicas. Segundo o autor, a fungao estética é
a relagao entre um produto e seus usuarios; e se situa no nivel dos processos
sensoriais, ou seja, € um aspecto psicoloégico da percepgao sensorial durante
o uso. Ela pode ser apreciada, sem observar-se seu significado de conteudo;
a funcgao pratica é aquela em que essa relagdo se encerra no nivel organico-
corporal; satisfazendo, exclusivamente, necessidades fisiolégicas do usuario; e
funcdo simbdlica € a que se circunscreve ao nivel espiritual, estimulada pela
percepc¢ao do objeto, estabelecendo ligacbes com as experiéncias, sensacdes
anteriores e aspectos culturais e sociais do usuario.

O autor supracitado orienta para que as fungbes praticas sejam colocadas em

2)

primeiro plano de interesse por se situarem no nivel organico-corporal, ou seja,
nos aspectos de uso, e que, por isso, deve agregar os aspectos relacionados a
seguranga, conforto, facilidade de manuteng¢ao, manuseio e usabilidade.

Compreender a inter-relagao entre a modelagem, o corpo e os materiais, na
interagao do usuario com o produto vestuario: considera-se que € por meio
da modelagem e dos materiais que se tem o contato direto do produto vestuario
com o corpo do usuario. Por isso, pode-se inferir que esses produtos tem a
capacidade de afeta-lo sobre uma série de aspectos psicoldgicos e fisioldgicos.
A partir disso, depreende-se sobre a importancia de incorporar os contributos
das ciéncias da anatomia, antropometria, sobretudo atreladas aos processos

Ensinarmode, Vol. 4, n. 1, p.198 - 216, 2594-4630, fev-mai 2020 Emidio; Menezes



AS DIMENSOES TECNICO-CRIATICA E TECNICO-
PRODUTIVA DA MODELAGEM DO VESTUARIO NO
DESIGN DE MODA

metodoldgicos do design de moda desde as fases iniciais, uma vez que essas
fornecerdo parametros para se trabalhar de maneira sistematizada com as
questdes referentes a estrutura humana, suas proporgdes e possibilidades de
movimento. Possibilitam, também, aplicar teorias e principios metodoldgicos
que visam otimizar o bem-estar fisico e emocional do usuario, com relagéo ao
processo de uso do produto vestuario.

Nessa direcdo, a partir de conhecimentos provenientes da area de modelagem,
o designer pode produzir experiéncias significativas para os corpos dos usua-
rios, decorrentes de estudos estruturais que contemplem a forma, dimensao,
espessura e volume em harmonia, bem como por meio da avaliagcdo adequada
das propriedades e atributos dos materiais téxteis, dos pontos de vista técnico,
estético e de uso.

Acrescenta-se, ainda, compreender os componentes técnicos, criativos, cons-
trutivos, tecnoldgicos e produtivos, por considerar que a capacidade criativa do
designer deve estar instrumentalizada por conhecimentos de modelagem, fun-
damentais para a configuragao e construcao dos produtos.

3) Considerar os principios gerais basicos do design de moda, nos estudos
de modelagem: o resultado do produto de vestuario de moda € dependente dos
elementos que o compde e da maneira como esses sado explorados. Portanto,
a compreensao dos componentes visuais basicos do design de moda é funda-
mental para potencializar o uso dos recursos de modelagem em harmonia com
tais principios.

Destaca-se, portanto, que a partir da compreensao dos principios gerais basicos
do design, sera possivel explorar os recursos de modelagem combinando-os de
forma técnica e criativa para propor alternativas de configuragao que atendam as
diversas necessidades praticas, estéticas, simbodlicas e produtivas, delimitadas
em contextos projetuais de design de moda.

Para Barbosa e Emidio (2017), a modelagem faz parte da contextualizacdo do
projeto, pois, ao conhecer todas as variaveis possiveis desta disciplina, o aluno
tera em sua estrutura cognitiva, subsidios para gerenciar as variaveis internas e
externas ao projeto e organiza-las, de maneira racional e coesa, a fim de desen-
volver produtos mais inovadores.

4) Conhecer o conjunto de recursos de modelagem envolvidos em estu-
dos conceituais, configurativos e produtivos: para gerar e transformar ideias
conceituais em solugdes na forma de produtos, que atendam a demandas dos
usuarios, da empresa e do mercado. O aluno, durante seu percurso académico,
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deve conhecer e dominar dentre outros, os recursos técnicos, criativos, constru-
tivos, tecnoldgicos, de materiais e produtivos diretamente relacionados a area de
modelagem, visando adquirir um repertério de conhecimento que contribua para
propor novos usos e combinagdes destes associados aos elementos e principios
do design.

Dada a infinidade de elementos técnico-criativos e produtivos relacionados aos
conhecimentos da area de modelagem, pondera-se sobre a importancia do con-
junto de recursos de modelagem envolvidos no processo de projeto de design
de moda, para fins de estudos conceituais, configurativos e produtivos. Nesses,
incluem recursos: técnicos, criativos, construtivos, tecnoldgicos, produtivos, de
acabamentos, técnicas de corte do tecido, de montagem e costura.

Acrescenta-se ainda a relevancia dos aviamentos, beneficiamentos téxteis e en-
fatiza-se a importancia do aluno conhecer o conjunto de regras gerais, sobre
as quais podera intervir de maneira tecnicamente correta, identificando e apri-
morando elementos que possam ser explorados, na configuragéo de propostas
inovadoras.

3.CONSIDERAGOES FINAIS

Uma abordagem que envolva a area de modelagem do vestuario pode ser feita,
naturalmente, sob diferentes aspectos. Contudo, no ambito deste artigo, buscou-se
contribuir no sentido apresentar uma conceituacédo da modelagem articulando sabe-
res técnicos, criativos e produtivos, conforme as demandas projetuais dos cursos de
design de moda.

A area de vestuario de moda contempla uma diversidade de segmentos e tipos
de produtos com caracteristicas e demandas distintas. S&do muitos os fatores que de-
vem ser levados em consideragao durante processo projetual de produtos desta area.

Por isso, o design de moda fundamenta-se em um conjunto de conhecimentos
especificos, que devem ser construidos e assimilados de forma significativa ao lon-
go da formagao académica, quando os alunos devem ser preparados para lidar com
conhecimentos especificos da area de modelagem desde as fases iniciais dos pro-
cessos de projeto, motivo pelo qual seu ensino ndo pode ser voltado somente para
fins de construcao de produtos, mas também para potencializar a geragao de ideias
conceituais.

Além disso, os estudos de modelagem devem contribuir também para viabilizar
a reducdo de tempo e diminuicdo de custos de producdo. E importante que o aluno
compreenda dentre outros, quais elementos de modelagem interferem no custo final
do produto em funcéo do seu processo de montagem, para que possa ser capaz de
propor alternativas de solugao a partir dos tipos de componentes de modelagem, que
Ensinarmode, Vol. 4, n. 1, p.198 - 216, 2594-4630, fev-mai 2020 Emidio; Menezes
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interferem diretamente nestes aspectos. Entende-se que a conceituacdo da modela-
gem em ambas as dimensodes, contribui para elencar-se critérios de viabilidade; ava-
liar as melhores ideias de configuragao, refletir sobre onde e como cada ideia pode
ser aprimorada.

Diante do contexto apresentado no decorrer deste trabalho, buscou-se reconhe-
cer a importancia dos conhecimentos de modelagem para o processo de projeto de
design de moda, e sobretudo, a importancia das operagdes cognitivas envolvidas no
entendimento do processamento das informagdes desta area, conforme contexto de
cada uma das dimensdes da modelagem’.
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