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ENSINO DE SEMIOTICA APLICADA ATRAVES DA APRENDIZAGEM
BASEADA EM PROJETOS (PjBL): UMA PROPOSTA METODOLOGICA

Teaching of semiotics applied by Project-Based Learning (PjBL):
a methodological proposal

Lucia Teresinha Peixe Maziero?
RESUMO

Este artigo discute a aprendizagem baseada em projetos — PjBL (Project-Based
Learning), que se desenvolve sob o processo de obtencdo de um produto final, a
gual foi utilizada como metodologia norteadora da disciplina de semidtica aplicada
no curso de Design de Moda. Apresentam-se aqui as agdes de ensino por meio de
aprendizagem ativa que levaram os estudantes a formulacdo do problema de
pesquisa, as analises e resultados, e a escrita de um artigo com potencial de
publicacdo cientifica. Como objeto de estudo para a pesquisa foram analisadas
publicidades de joias, veiculadas em revista de moda, analisadas por meio de duas
vertentes semioticas: Peirce e Greimas.
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Abstract

This article discusses project-based learning (PjBL), which developed under the
process of obtaining an ended product. It was use as a guiding methodology for the
discipline of applied semiotics, in the course of Fashion Design. Here we present the
teaching actions through active learning that led the students to formulate the
research problem, the analysis and results, and the writing of the article with the
potential of scientific publication. As an object of study for the research were,
analyzed advertising of jewelry, published in a fashion magazine, analyzed through
two semiotic aspects: Peirce and Greimas.
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1 INTRODUCAO

Este artigo busca retratar as acdes, e analises de seus resultados, sobre a
introducéo de aprendizagem ativa, particularmente a Aprendizagem por Projetos -
PjBL, do termo em inglés Project-Based Learning, na pratica de uma disciplina com
base em seus conceitos tedricos — a Semiotica, com o intuito de contribuir para o
conhecimento que gera melhorias no ensino voltado a inovacéo.

A busca por novos meios de ensino € decorrente das mudancas na atuagao
dos individuos na sociedade, para as quais surge a necessidade de uma nova
posicdo no ensino envolvendo discentes e docentes. Esses, por muito tempo
assumiram por um lado o papel de transmissor de conhecimento, enquanto que o
outro permanecia em atitude passiva, receptiva e reprodutora, atuando como
expectador, sem maior preocupacao com a critica e reflexdo (BEHRENS, 2011).

Logo, no que se refere ao ensino para atender aos novos perfis de individuos
e de futuros profissionais, busca-se uma reorganizacdo metodoldgica para aumentar
a qualidade da aprendizagem. Tal transformag&o requer novos sujeitos no papel
desses individuos, tais como um discente ativo e reflexivo, para tornar-se autbnomo,
responsavel e capaz de atualizar suas potencialidades, de modo criativo e indagador
do conhecimento em uma realidade que € permanentemente mutavel. Enquanto
isso, o docente passa a ser um intermediador do processo, oferecendo
oportunidades para que isso aconteca (SCALLON, 2015).

Esse estudo vem de encontro as transformacdes que a sociedade
contemporanea vem passando, buscando determinar influéncias sobre os aspectos
relativos a atuacao do individuo, tanto no ambito pessoal, como em sua formacéo e
na atividade profissional. Nessas trés instancias, a universidade tem papel
fundamental, que € o de aliar conhecimento - o saber, o saber - ser e o saber - agir,
por meio de seus processos de ensino e aprendizagem (SCALLON, 2015).

No que se refere ao ensino, os cursos de graduacdo da PUCPR tém sido
estimulados a incluirem novas propostas em suas reorganizacfes metodoldgicas,
para atender aos novos perfis delineados para os seus estudantes, futuros
profissionais (PUCPR, 2017). Em particular, nesta proposta, discute-se uma

disciplina teorica, a Semiotica, em abordagens de aplicacdo na pratica. Essa
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demanda vem sendo sistematizada nos cursos de graduacdo da Escola de
Arquitetura e Design da PUCPR, os quais possuem matrizes curriculares que,
atendendo as diretrizes nacionais de ensino, contemplam conteudos bésicos e
complementares a formacédo de profissionais com habilidades e competéncias
especificas.

Em sua aplicacdo prética, a proposta de Aprendizagem por Projetos (PjBL),
definida por Lou et al. (2012), adota como principio o papel ativo dos estudantes na
construcdo do conhecimento. Nessa concepcao, a aprendizagem ocorre durante o
processo de desenvolvimento de um projeto. Uma caracteristica dessa concepcéo é
gue a responsabilidade da aprendizagem passa a ser do estudante, que deve
assumir um papel ativo, tendo o professor como seu orientador.

Sob esse aspecto, essa metodologia (PjBL) foi aplicada na disciplina de
Semidtica Aplicada, do Curso Design de Moda na PUCPR. Na proposta, foi definido
um projeto norteador da aprendizagem para ocorrer durante todo o periodo
semestral, o qual envolveria desde a formulagcdo da questdo de pesquisa, a
realizacdo da pesquisa em si, a analise de seus resultados, e o desenvolvimento de
seu produto final, que nesse caso seria a realizagdo de um artigo cientifico.

Desse modo, apresentam-se aqui as ac¢Oes de ensino por meio de
aprendizagem ativa, que levaram os estudantes a obtencdo do produto: artigo
cientifico com potencial para publicacdo, e as analises decorrentes desse modo de
ensino. Como objeto de estudo para a pesquisa foram analisadas publicidades de
joias, veiculadas em revista de moda, analisada por meio de duas vertentes

semidticas: Peirce e Greimas.

2 CONSTRUCAO DE UM PLANO DE ENSINO

A disciplina para essa analise foi Semiética Aplicada, do 5° periodo do curso
Design de Moda da PUCPR, que foi planejada para ser realizada por meio da
aprendizagem ativa, no primeiro semestre de 2017. Seu eixo condutor seria a
aprendizagem por projeto (PjBL), porém, contemplando também, outras abordagens

necessarias para permearem o processo.
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Na disciplina seriam contemplados o0s conceitos basicos das teorias de
Greimas e Peirce, ja abordados na disciplina de introdug¢do a semiotica no semestre
anterior. Como tal, os estudantes poderiam aplicar esses conceitos, ja aprendidos,
para além de um trabalho didatico, que foi o propdsito da presente pesquisa, de se
obter um produto como resultado de um projeto, que, no caso, seria a escrita de um
artigo cientifico.

A importancia de se escrever um artigo cientifico esta na possibilidade de se
reconhecer a constituicdo de uma area de conhecimento e os limites e avancos em
relacdo as abordagens da mesma. Além de ser necessario realizar uma pesquisa
aplicada como constituicao de base do mesmo (LAKATOS; MARCONI, 2011).

Logo, esse foi o produto proposto no projeto da disciplina: escrever um artigo
cientifico com base em metodologias de analise semiotica, aplicadas sobre um tema
relacionado a moda, caracterizada em um recorte espacial e temporal, com

possibilidade de publicagdo em evento da area.

2.1. Aprendizagem Ativa

Um conceito de aprendizagem ativa é estabelecido por Scallon (2015), que
envolve tanto as abordagens tematicas como a postura do estudante e do professor
frente as mesmas. Nesse modelo, as teméticas devem tratar de situacbes e
expectativas de desempenho, da autenticidade das mesmas, da interatividade, da
aprendizagem multidimensional, do julgamento explicito e de auto avaliacéo.
Enquanto que o estudante passa a ser 0 protagonista do seu estudo, e o professor
como orientador, das suas descobertas para o conhecimento. No entanto, o papel
do professor abrange também a tomada de decis@es frente a cada situagéo, que em
geral, pode nem ter sido planejada.

O processo que envolve a aprendizagem ativa deve guiar o estudante para a
sua atividade profissional. Nesse sentido, Mitre et al. (2008) lembram que a
graduacdo dura somente alguns anos, enquanto a atividade profissional pode
permanecer por toda uma vida, e, nela, conhecimentos e competéncias devem se

transformar. Logo, entende-se que as praticas metodoldgicas de ensino e de
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aprendizagem ativa propiciam a formagdo de um profissional apto a aprender e
pesquisar continuadamente.

Para Felder e Brent (2009), a aprendizagem ativa possibilita tratar com o
estudante situacdes de conhecimento, de habilidades e de competéncias. Nela, o
estudante é colocado como agente do processo de aprendizado, principalmente no
sentido de tornar-se autbnomo. Nesse modelo de aprendizagem os estudantes séo
desafiados a buscarem respostas para problemas, individualmente, e em grupo.

Assim, na area da educacédo, bem como em areas especificas, encontram-se
varias metodologias, técnicas e instrumentos que propiciam o aprendizado ativo.
Entre os principais meios, tem-se a aprendizagem baseada em projeto, a
aprendizagem baseada em problemas ou estudo de caso, a aprendizagem
colaborativa, cooperativa, reflexiva e por pesquisa.

Lou et al. (2012) apresentam a aprendizagem baseada em projetos — PjBL
(Project-Based Learning), na qual ha sempre um produto final como resultado. O
estudo parte de um contexto em que elementos para a solugdo se apresentam de
forma aberta. As atividades geralmente definem o processo e o estudante tem
participacdo ativa na solucdo do problema. A avaliacdo dessa aprendizagem deve
ser realizada sobre o processo e também o resultado.

A aprendizagem por problemas - PBL (Learning Problem) e aprendizagem por
estudo de caso (Learning Case-Based) apresentam procedimentos semelhantes.
Entretanto, quando um problema se apresenta definido, esse consiste em um estudo
de caso (KOPP et al., 2009). Para esses modelos de aprendizagem, parte-se de um
contexto com uma problemética, que origina questbes, para as quais deve-se
pesquisar para propor a solugdo. O estudo de caso demanda um conhecimento
anterior e visa a interpretacdo do caso a luz de questbes propostas. O PBL abrange
varios conteudos, cabendo aos estudantes a definicdo sobre o que servira para a
solucdo do problema, sem propor um produto final. Para o estudo de caso, o
estudante dispde de informacdes para a solugéo dos problemas, diferenciando-se do
PBL.

Ha vérias outras situacfes de aprendizagem ativa, tais como a colaborativa
(Collaborative Learning) e a cooperativa (Cooperative Learning), apresentadas em
Panitz (2009); reflexiva (Reflective Learning) discutida em Brockbank, McGill and
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Beech (2002); por pesquisa (Inquiry-Based Learning) apresentada em Justice et al.
(2009). Por fim, quando a aprendizagem possibilita atividades em ambiente
presencial e a distancia, ela € chamada de hibrida (Learning Blended). Esse modelo
de aprendizagem possibilita maior adequacdo ao contexto e as atividades sao
coerentes e conexas ao que se pretende que o estudante aprenda. Dentre essas,
destacam-se ainda, a sala de aula invertida (Flipped Class), apresentada em
Hamdan et al. (2013), e a aprendizagem por pares (Peer Instruction), criada por
Mazur (1997).

Um importante modo de ensino/aprendizagem, pode ser obtido com a sala de
aula invertida (Flipped Class), onde a aprendizagem € centrada no estudante, para o
gual o conteudo é propiciado anteriormente. Com posse desse, 0 estudante pode
acessar quantas vezes forem necessarias para sua compreensdao. O conteudo
disponibilizado antes pode ser em formato de texto, de video ou de &udio, de modo
gue o estudante possa acessa-lo de qualquer lugar e em qualquer tempo para
conhecé-lo. Nesse modelo de metodologia, o tempo em sala de aula passa a ser
utilizado com o professor em atividades que engajem os estudantes ativamente,
como na realizacdo de projetos, aprendizagem por pares, trabalhos em grupos,
entre outros (HAMDAN et al., 2013).

A aprendizagem por pares (Peer Instruction) possibilita a realizacdo de
atividades de interacdo. Em geral, a aprendizagem se inicia com o estudo prévio de
materiais disponibilizados pelo professor e na sala de aula, conceitos fundamentais
dos conteudos sédo primeiramente respondidos individualmente e depois discutidos
em grupo. Assim, 0 momento na sala de aula consiste em atividades de interagao
entre os estudantes para completar a aprendizagem. Nesse modelo, a troca ativa de
informacbes entre os pares propicia o0 aproveitamento das competéncias dos
membros do grupo para a integral compreensao dos conceitos (MAZUR, 1997).

Nesse caminho, o Creare (2016) - Centro de Ensino e Aprendizagem, criado
na PUCPR para apoiar a¢des relacionadas ao ensino -, apresenta como condi¢oes
para a aprendizagem ativa, que as disciplinas proporcionem motivacao-significativa
para o estudante; coloqguem o aluno permanentemente ativo e reflexivo, tanto
individualmente como com seus pares; oferecam meios para colaboracdo mutua

entre os estudantes; e, propiciem a associacdo a agdo e pratica da realidade
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profissional. Além dessas condi¢des, deve haver o alinhamento entre competéncias
e habilidades, estratégias e/ou atividades, produtos, e/ou resultado esperado, e suas

avaliacoes.

2.2. Design da disciplina

A proposta da disciplina compreenderia no primeiro bimestre a realizacao de
uma pesquisa, e, com seus resultados, no segundo bimestre, a escrita de um artigo.
Todo esse processo seria desencadeado pelos estudantes na abordagem ativa: a
formulacdo da questdo de pesquisa, a realizacdo da pesquisa em si, a andalise de
seus resultados e a escrita do artigo.

Coube ao professor estruturar a disciplina para desencadear junto aos
estudantes todo o processo. Assim, a estrutura base do primeiro bimestre, realizada
em nove semanas de aulas, foi a apresentada na Figura 1. Esta foi organizada para
atender os resultados de aprendizagem esperados, contendo as competéncias,
habilidades e contelddo a serem trabalhados, dispostos nessa figura, em uma linha
do tempo.

Figura 1: Mapa do Plano de Ensino.
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Essa proposta foi apresentada para a turma, e, com a participacdo da mesma, foi
orientado o encaminhamento das atividades, resultados e avaliacoes a serem descritos

no Plano de Ensino.

3. DESENVOLVIMENTO DAS AULAS

Como colocado acima, a construcdo do plano de ensino também foi uma acdo de
aprendizagem ativa. Os estudantes participaram de sua construg&o inicial por meio de
suas acoes e analises criticas.

Assim, na Aula 1, como primeiro encontro (de duas horas/aulas), foi apresentado
aos estudantes a proposta. Metodologicamente, essa foi uma abordagem expositiva,
onde o professor explicou que na disciplina se teria a possibilidade de realizagdo de uma
andlise semidtica, e, com ela, a escrita de um artigo cientifico com seus resultados,
tendo esse, a possibilidade de publicacédo. Essa ideia foi bem aceita pelos estudantes e
houve um comprometimento entre estudantes e professor de realizarem juntos o
trabalho completo. Essa acéo ja contemplava um dos requisitos de aprendizagem ativa:
a motivacgdo-significativa para o estudante. A partir disso, solicitou-se, entdo, que o0s
mesmos se organizassem em seis equipes, para iniciar o desenvolvimento das
atividades.

A definicdo das equipes foi, também, por meio de proposta em um modelo de
aprendizagem ativa. Essas deveriam se organizar por competéncias (modo profissional,
multidisciplinar e de projeto). Foi possibilitado aos estudantes que se organizassem
livremente, mas precisavam defender a equipe justificando as competéncias requeridas,
para as quais preencheram uma ficha de competéncias, a qual, de acordo com Belbin
(2016), deve ser julgada no final do processo.

Foi apresentado, também nessa aula, o que é a proposta da aprendizagem ativa,
deixando claro aos estudantes quais sdo suas responsabilidades assumindo a
aprendizagem baseada em projetos (PjBL), como atividade principal do semestre. A
Figura 2 € um modelo do slide apresentado em aula para explicar a abordagem adotada.
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Figura 2: Representacdo de um processo de aprendizagem ativa.
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Fonte: A autora, com base em Mazur, 2016.

Foi colocado aos estudantes que, para um artigo, seria necessario fazer algo
novo e desafiador, como por exemplo, a intencdo de confrontar duas teorias semioticas
em uma mesma analise. Nesse caso, conhecendo-se como expectativa da turma a
ansiedade por aplicar a teoria greimasiana, comumente discutida na area de moda, o
professor sugeriu 0 confronto da mesma com a metodologia peirciana, e essa proposta
foi prontamente aceita pela turma.

Faltava apenas definir o produto a ser analisado. Assim, devida ja a complexidade
de se juntar essas duas teorias, a analise deveria ser testada em um produto com
poucos elementos. Sugeriu-se aos estudantes trazerem para a aula seguinte, recortes
imagéticos com propostas para escolha do tema.

Na segunda semana de aula, na Aula 2, jA no primeiro horario da aula, foi
realizado, como metodologia ativa, um brainstorming, apoiado com recortes de imagens
de revistas de moda, para a definicdo do tema de pesquisa. Como condicionante,
apenas, deveria ser escolhido um produto com elementos restritos para a analise,
possibilitando, assim, maior foco em compor a andlise completa. Cada equipe
apresentou seu resultado e foi votada com unanimidade a analise sobre a publicidade de

joias, definida em imagens publicitarias em revistas de moda. Pois estas, em geral,
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apresentam de trés a quatro elementos imagéticos: a joia, um personagem (geralmente
uma mulher), um cenario e a marca.

Em equipes, no segundo horario da aula, foram planejadas as etapas do projeto -
escrever um artigo — para a qual, os estudantes elaboraram um Mapa Conceitual,
contendo o seu entendimento inicial do que era necessario para iniciar a pesquisa. Esse
mapa tinha a intencdo de direcionar a estrutura sobre o tema, que € a metodologia para
a pesquisa aplicada, definicAo do corpus de analise e resultados esperados. Isso
permitiria, também, delinear um cronograma de acordo com as competéncias da equipe
de projeto.

Com esses mapas, cada equipe apresentou sua proposta e, no quadro negro, o
professor delineou o objetivo, que seria 0 mesmo para todas as equipes:

e Geral: analisar o poder da publicidade do design de joias.

e Especifico: a) caracterizar o objeto de estudo em recortes de anuncios
publicitarios na revista Vogue (disponivel na biblioteca da instituicdo),
buscadas em suas edicOes atuais; b) dividir o objeto de estudo em duas
tipologias - joias com énfase no valor do material e joias com énfase no valor
de design (semi joia).

Durante a semana, as equipes deveriam enviar ao professor duas imagens de

propostas para a analise.

Apos essa definicao, foi finalizado pelo professor o plano de ensino, o qual, por
modelo da instituicdo, deve ser colocado em edital das disciplinas. O formato obtido seria
apresentado na semana seguinte, e aplicado a partir da terceira aula. Esse plano,
conforme exposto na Figura 3, além de conter o cronograma e conteido programatico,
foi construido de modo a apresentar também, de forma icénica, o papel ativo do

estudante para a realiza¢ao das atividades.

Figura 3: Planejamento da disciplina.

CONTEUDO PROGRAMATICO PAPEL DO ESTUDANTE
APRESENTAGAO plano de ensino / ementa / objetivos / procedimentos
didaticos / avaliagdo / normas / cronograma. PROPOSTA da ® 1 4
Aprendizagem baseada em Projeto: PjBL — Escrever um artigo cientifico. T aR Foco
TEMA: Semiética Aplicada com o ensino de pesquisa Cientifica: Analise

AULA Semidtica
1 DINAMICA: definigéio das equipes (6 equipes de 4 alunos) por

competéncias (modo profissional, multidisciplinar e de projeto) - os 99 Avaliagdo por
estudantes se organizam livremente, mas precisam defender a equipe 5 @ pares
justificando as competéncias requeridas (ficha equipe) de acordo com (formativa)
Belbin (2016)
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5 DESCRICAO no Sistema dos componentes das equipes x
EQUIPE: planeja as etapas do projeto - escrever um artigo - elabora um
Ma . . L . e

pa Conceitual do entendimento inicial da proposta de fazer a pesquisa
: - - - ® Mapa Mental
para escrever um artigo, fornecem minimamente as informagdes @
necessarias.
Leitura do artigo cientifico: semiética aplicada a publicidade de luxo da . Entrega lista
TDE | marca louis vuitton — semidtica de Peirce (CARACIOLLA, 2016). ald Q de questdes
Individual: responde a questéo conceitual sobre o artigo no sistema. — no Sistema
EQUIPE deve trazer impresso ao menos uma cépia do texto (este podera
AULA | ser na tela do computador). Dinamica sobre o texto para a identificagéo

3 do 1° método a ser aplicado: Mapa Conceitual do método. Inicio da @ Mapa Mental
analise semidtica Equipe deve trazer impresso colorido as duas imagens
de pesquisa (formato A4 total)

EQUIPE: Desenvolve em sala a parte da pesquisa: analisar cada imagem -~ Texto
AULA . . et .
exaustivamente, identificando e descrevendo os aspectos analisados (a tabulado

4 ; o ! \%J
ser entregue até a data da préxima aula no sistema). o (quadro)
Leitura do capitulo de tese - Analise semittica da estesia midiatica nas Entreaa lista

TDE publicidades impressas de perfume de luxo na Vogue Brasil. (SENA, . Q de u%stées
2015). Individual: responde a questdo conceitual sobre o artigo no | KLk aqu
; —_ no Sistema
sistema.
EQUIPE deve trazer impresso ao menos uma cépia do texto (este podera
AULA | Serna tela do computador). DinAmica sobre o texto para a identificacéo e

5 do 1° método a ser aplicado: Mapa Conceitual do método. Inicio da \007 @ Mapa Mental
analise semidtica Equipe deve trazer impresso colorido as duas imagens
de pesquisa (formato A4 total)

EQUIPE: Desenvolve em sala a parte da pesquisa: analisar cada imagem ~+ Texto
AULA h . et :

6 exaustivamente, identificando e descrevendo os aspectos analisados (a X % p] tabulado
ser entregue até a data da proxima aula no sistema). o (quadro)
EQUIPE: organizar a metodologia (Peirce), com as analises das imagens
no formato de TEXTO ROTEIRO (PEIRCE) no formato parcial do artigo e Texto
seguindo o roteiro dado. e : Mapa

AU7LA Produzir um novo Mapa Conceitual ou Mapa Mental (tendo a imagem @ Conceitual
como centro).
INDIVIDUAL: Toda turma: participa da devolutiva por meio do (] Part|C|Pa
Mentimenter (15 min) ; votacao
F online
EQUIPE: organizar a metodologia (Greimas) e as analises das imagens
no formato de TEXTO ROTEIRO (GREIMAS) no formato parcial do artigo | g—~g Texto
seguindo o roteiro dado. \007 : Mapa
AUBLA Produzir um novo Mapa Conceitual ou Mapa Mental (tendo a imagem @ Conceitual
como centro)
INDIVIDUAL: Toda turma: participa da devolutiva por meio do (] Part|C|Pa
Mentimenter (15 min) ; votacao
-~ online
ENTREGA: Data limite para a entrega dos textos parciais do artigo no %—‘ Q Fen;:c?%%
. o : o
Sistema (antes do horario da aula) pela equipe. ’\J y -2a- Y Sistema
. . P . Mapa
AULA | ENTREGA: as equipes entregam copias dos seus mapas produzidos | @~e Conceitual
9 nas duas aulas anteriores para as demais equipes e para o professor \007 @ ara as
(nos primeiros 15 min de aula). pare
equipes
- Imagem
As equipes devem ter em maos as imagens de todas as publicidades g ) publicidades
analisadas (a sua e das demais equipes). Pode ser digital ou impressa. '\J (todas —
digital)
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EQUIPE: com todas as imagens das publicidades (impressa ou no
computador) e os mapas de metodologia em maos (entregue pelas
equipes), cada equipe vai identificar semelhancas internas de
informagbes em todos os anuncios, bem como -constantes ou
predominancias no modo de construir os anuncios, reiteragdes
(repetices).

Dados
tabulados

Sera entregue aos alunos uma ficha para a avaliagdo dos pares da
equipe. Essa ficha devera ser respondida individualmente, e deveréa ser
entregue em dois dias a partir dessa data. A nota individual de cada

0

Proporcéo de

aluno sera em fungdo da média da proporcdo de participagcdo definida participacao
pelos pares para as notas em equipe.
Lancamento de nota — Fechamento do 1° bimestre.
PROFESSOR apresenta a estrutura de artigo cientifico, como usar os ) e
componentes estudados no formato de um artigo e como fazer a ald AR Foco
apresentacdo de um artigo.
EQUIPE: planeja as etapas do projeto - escrever um artigo - elabora um -
AULA | Mapa Conceitual do entendimento ida proposta de escrever o artigo,
- - ~ L . Mapa Mental
10 | fornecem minimamente as informagdes necessarias. O Mapa vai \.1
direcionar as etapas para a escrita do artigo
INDIVIDUAL: Toda turma: participa da devolutiva por meio do () I\D,sgcg):
Mentimenter (15 min) ) _ onIi(r;1e
EQUIPE: Trabalham na construgéo do seu artigo — assessoria do g_’g an Foco
professor - = Texto
AULA =
11
ENTREGA: Data limite para a entrega do texto da aula anterior no g" Q 'II'Een;trggn?)
Sistema (antes do horério da aula) pela equipe. '\-1 Sistema
AULA | PROFESSOR: Assessoria e devolutiva na descricdo da analise nos 4 E Texto
12 | artigos (metade das equipes) \J -
AULA | PROFESSOR: Assessoria e devolutiva na descricdo da analise nos g_’g E Texto
13 | artigos (metade das equipes) '\J -
AULA S o
14 EQUIPE: Trabalham na finalizag&o do seu artigo - assessoria 5 E Texto
.
ENTREGA: Data limite para a entrega dos artigos no Sistema (antes do " Entrega
- - artigo no
horario da aula) pela equipe \.1 Sistema
AULA | APRESENTACAO das equipes (avaliagio individual pelo professor) — g_’g ;} Avaliacédo
15 | Discussao completa sobre a pesquisa e os resultados produzidos '\J N individual
v, . ~
Cada aluno vota nas demais equipes (ndo pode avaliar a sua equipe) Q mﬁy%‘fﬁ?
APRESENTACAO das equipes (avaliagdo individual pelo professor) — 4 Q Avaliagcdo
Discussdo completa sobre a pesquisa e os resultados produzidos \-1 £ individual
Cada aluno vota nas demais equipes (ndo pode avaliar a sua equipe) e ::): Avaliagao
AULA individual
16
INDIVIDUAL: Devera ser respondida individualmente uma ficha de | I~
avaliagdo dos pares da equipe, que devera ser entregue em dois dias a Proporcio de
partir dessa data. A nota individual do estudante levara em consideragao -_— arFt)iciga 30
a média da proporgéo de participacdo definida pelos pares para as notas p pag
em equipe.
AULA | Devolutiva e escolha dos possiveis artigos a serem encaminhados a ) ) )
17 | publicagdo
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‘ Lancamento de nota - Fechamento do 2° bimestre. ‘ ‘ ‘ ‘

Fonte: A Autora.

As atividades expostas no plano da disciplina, apresentado na Figura 3, acima,
denominadas de TDE (Trabalho Discente Efetivo), sdo utilizadas na instituicdo para a
complementacdo do nimero de horas no semestre para a disciplina. Essas foram
importantes para o0 modelo de aprendizagem por Flipped Class. Nessas, 0s estudantes
deveriam realizar a leitura de um texto, e responder a uma questéo conceitual, antes das
aulas.

Antes de iniciar a Aula 3, pela resposta dos estudantes, escrita de modo
conceitual, inserida pelos mesmos no sistema Blackboard, utilizado na instituicdo
(PUCPR, 2017), o professor sabia que apenas dois estudantes ndo realizaram a
atividade. Essa atividade prévia faria com que os estudantes viessem para a aula ja com
conhecimento do que seria trabalhado. A orientacdo, para essa aula, era que as equipes
deveriam trazer impresso uma copia do texto ou té-lo na tela do computador. A dinamica
sobre o texto seria a identificagéo da primeira metodologia a ser aplicada e apresentada
em um Mapa Conceitual para descrever o método. Na sequéncia, as equipes ja
poderiam iniciar a analise semidtica com as imagens obtidas.

A primeira metodologia de analise semidtica proposta foi a abordagem de Peirce,
gue trata da significagdo dos signos. Um roteiro conceitual para a andlise foi construido
com essa metodologia pelas equipes, tendo como base a analise apresentada no artigo
de Caraciola (2016). Sob a 6tica dessa metodologia, a analise deve se iniciar pelo ponto
de vista gualitativo — iconico. Nesse nivel de interpretacdo se identificam as primeiras
impressdes dos signos. Na sequéncia, dentro de um processo de pensamento, tém-se
0s aspectos do ponto de vista singular — indicativo. Por fim, em um terceiro nivel, esta o
ponto de vista convencional — simbélico. Assim, com base nesse modelo, as equipes
descreveram sobre a metodologia e o resultado da analise realizada com as imagens.

Como o periodo que contempla a aula semanal é de duas horas/aulas, ou seja,
de 1 hora e 30 minutos, muitas das atividades necessitam de mais tempo para completar
a atividade presencial. Assim, na Aula 4 os estudantes completaram essa primeira
analise.

Na Aula 5, foi iniciado o estudo com a segunda metodologia de analise, a da

escola Francesa, que segue a abordagem de Greimas, tratando do discurso gerativo do
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sentido. Os estudantes construiram novamente um roteiro conceitual para essa
metodologia, com base na leitura e analise realizada em Sena (2015).

Na Aula 6 os estudantes completaram a segunda andlise.

Nas Aula 7 e Aula 8, os estudantes reavaliaram seus mapas conceituais,
reorganizaram as metodologias e as andlises das imagens. Esse material deveria ser
entregue ao professor, para o qual foi solicitado sua escrita mediante um template, de
modo a facilitar a devolutiva para todas as equipes segundo as mesmas rubricas.

Nessas aulas, primeiramente foi realizada uma discussao sobre os temas, com
guestdes norteadoras por meio do uso do Mentimeter (2017). Na sequéncia o professor
apresentou uma devolutiva sobre as metodologias. A Figura 4 apresenta um mapa
conceitual sobre a metodologia de Greimas, utilizado pelo professor para discussao

sobre essa devolutiva.

Figura 4. Mapa conceitual da metodologia de Greimas

1 . \ discretizacio de Il Serve para definiro
I ) (cmematmpas) Qs e B

Transformagio do I 5 Serve para apresentar a

quantidade ¢
J jungdo t n } -|denlngiasrva\umsJ' | transformagio do
devalor ] b / sujeito
- J -

—
suborne (oferta de ‘

tentacio
. valores que ele deseja) |
St a——_

ameaga de retirar algo ou

Intimidaio || o rascentar algo nio desejado
—_—

Identificar quais se
ManipulaBo ) "_ :
relacionam aos componentes

—_— )
2 convencimento (elogio,
seduglo | - .
- destaue de virtudes) do anuncio
—
() depreciacao do destinatdrio que age para

/ alterar aideia negativa |

—_—

| dotado dcqummwch

pulado - real

fazer transformagio Y

— narrativa adquire competencia de
poder/saber

—_—

Usar o modelo de sujeito que persegue objeto de valor...

siiapcein entremconjunocom o oo devalr para construir a(s) narrativa(s) para o(s) tema(s)
_4 ser }— sujeito de estado
Y W
_ entra e disfungéo do abjeto de valor
2
pro—— aestarprsente o d ) Valores criados a partir da manipulagdo

(enunciador transmite

I valores) { enunciador presente (debreagem enunciva) |
Discursiva | NS

caracterizagdo de \
\ 30 as escolhas do que vio gerar o sucesso

para h!ga a estrutura prol hmd acesso a figuratividade | [GERESIL TS S | atores, tempo, espago,

enunciador = da mensagem
- evalores
Ir\kh daandlise J
para cada unidade ‘

—_— w { reiteragdoirepeticio “mm“;
S

https://app.mindmup.com/map/ free/ddd7bc201f7411e7bd91ddb309fe1d99
https://app.mindmup.com/map/_free/2017/05/3dbfg4e0325511e7hc1b7f1821h9179%

Fonte: A Autora, com base em Sena, 2015.

Na sequéncia das aulas, particularmente na Aula 9, os estudantes fizeram trocas

entre os seus dados obtidos entre as demais equipes, de modo que identificassem
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semelhancas e diferengas, e poderem fazer assim, complementagbes sobre as suas
proprias analises.

Para esse procedimento, nos primeiros 15 minutos de aula, as equipes
entregaram copias dos seus mapas produzidos nas aulas anteriores para as demais
equipes e para o professor. Tendo em maos, as imagens de todas as publicidades
analisadas (a da sua equipe e das demais), cada equipe identificou semelhancas
internas de informagcbes em todos o0s anuncios, bem como constantes ou
predominancias e reiteracdes ou repeticdes, no modo de construcdo dos anuncios.

Nessa mesma aula foi entregue aos alunos uma ficha para a avaliagéo dos seus
pares na equipe. Essa ficha deveria ser respondida individualmente, e entregue (em um
determinado periodo de tempo) a partir dessa data. A nota individual de cada aluno seria
afetada em funcéo da média da proporcado de participacdo definida pelos pares para as
notas em equipe.

Todas as atividades realizadas, individuais e em equipes, geraram notas para a
avaliacdo dos estudantes, que nesse periodo de tempo constituia o primeiro bimestre
letivo.

No segundo bimestre, as aulas seguiram de acordo com 0O cronograma
apresentado. Assim para a Aula 10, o professor apresentou a estrutura de artigo
cientifico, o seu formato, e, como deveriam ser usados nele todos 0s componentes
estudados e os resultados obtidos.

A partir disso, as equipes planejaram essas etapas em forma de um projeto, que
era escrever um artigo. Essa atividade iniciou-se por meio da elaboracédo de um Mapa
Conceitual, apresentando o entendimento da proposta e, fornecendo minimamente, as
informacdes necessarias para direcionar as etapas referentes a escrita do artigo.

Nas aulas seguintes, da Aula 11 a Aula 14, os estudantes trabalharam na
montagem e escrita do artigo. Durante o horario presencial na aula, o professor se
revezava fazendo assessorias as equipes. E, assim, foram sendo escritos os artigos.

Nas Aula 15 e Aula 16, cada equipe fez a apresentagéo oral de seu trabalho e na
Aula 17 foi realizada a finalizag&o da disciplina por parte do professor e dado o feedback

aos estudantes.
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3.1. Devolutivas dadas aos estudantes sobre seus artigos

Apresentam-se aqui, de modo genérico, exemplos das devolutivas dadas aos
estudantes em suas equipes, tais como revisdes e recomendacfes para possiveis
envios dos artigos realizados para publicacdes.

Um exemplo de feedback dado, via sistema Blackboard, aos estudantes da

equipe 1, foi o seguinte texto:

O trabalho esta bem apresentado e bem estruturado, possuindo melhorias a
partir da versdo anterior. Aplica corretamente a metodologia a partir dos
dois textos estudados. No entanto, para publicacdo como artigo cientifico,
ainda falta melhorar no embasamento teérico, a partir de autores
conceituados da &rea. Pode-se referenciar os textos pelas metodologias
utilizadas, mas os conceitos semitticos ndo sdo dos mesmos. Faltam
referéncias. Falta, também, uma conclusdo, que ainda é diferente da
discussdo. A conclusdo responderia ao problema inicial, que era, na
disciplina, em aplicar esse projeto de ensino.

Do mesmo modo, para a equipe 2:

O trabalho esta bem apresentado e atinge o objetivo da disciplina. No
entanto, como artigo cientifico, apds a introducdo da referéncia sobre
semibtica, falta explicar como a metodologia foi aplicada, para entdo virem
os resultados da analise, depois uma discussdo dos resultados e por fim
uma concluséo. As chamadas das referéncias no meio do texto estéo ainda
incorretas. Falta a referéncia da revista.

Para a equipe 3, a devolutiva resultou em:

O trabalho est4 bem apresentado e cumpre os requisitos da disciplina. No
entanto, para ser um artigo passivel de publicacdo falta forca nas
referéncias conceituais. Falta também a referéncia da prépria revista. O
trabalho apresenta um bom nivel de discussdo, como apresentado na
devolutiva anterior. E um trabalho que atingiu as expectativas da disciplina,
no entanto, para ser passivel de publicacdo necessita de aprofundamento
na escrita. Algumas frases apresentam linguagem coloquial, que né&o
poderiam aparecer em um artigo.

Do mesmo modo, para a equipe 4.

Apresenta um bom trabalho. Atende os requisitos da disciplina. No entanto,
ainda ndo é passivel de publicacdo, pois apresenta alguns erros
conceituais. A teoria de Greimas é apresentada como uma sequéncia de
topicos, sem mostrar a relacdo entre os mesmos. Na sua aplicagcdo, os
componentes de analise sdo descritos sem relacionar com os topicos da
teoria. Nas referéncias, falta a da prépria revista. O texto do trabalho esta
em um nivel de melhor qualidade do que a apresentacdo realizada,
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justificando e validando a aprendizagem. A teoria de Greimas €
apresentada, no entanto sua aplicacdo na andlise foi um tanto breve.
Poderia ter gerado uma narrativa e discurso mais detalhado. Faltam
algumas das referéncias utilizadas.

As descrigbes das devolutivas acima visam demonstrar a profundidade das

abordagens realizadas pelos estudantes em seus trabalhos realizados em aula.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O conjunto de aulas apresentado foi realizado utilizando-se varias
metodologias de aprendizagem ativa, sendo o PjBL — Project-Based Learning
(aprendizagem baseada em projeto) a metodologia principal. No entanto, foram
fundamentais o Flipped classroom (sala de aula invertida), para leitura dos
estudantes fora da sala de aula e respostas as questdes norteadoras que
desencadearam as discussoes realizadas em sala de aula. Do mesmo modo, a
confeccdo de Mapa Conceitual e 0 uso do MENTIMETER (Interactive presentation
software) auxiliaram nas dinamicas aplicadas. Todas essas abordagens
diferenciaram as aulas do modo tradicional, pois colocaram os estudantes em
posicdo mais ativa, reflexiva, aprendendo com os pares e contextualizados em uma
situacao real, embora o que se chama de tradicional no design, ja envolva atividades
desenvolvidas para a reflexao.

Algumas aulas partiram da experimentacdo pratica, realizada pelos
estudantes, desenvolvidas a partir de material pontualmente disponibilizado pelo
professor. Isso ocorreu porque, os estudantes poderiam demandar mais tempo
tentando descobrir, por exemplo, qual seria a melhor referéncia a utilizar para o
objetivo proposto: confrontar duas metodologias.

Embora sabendo que em uma proposta de aprendizagem ativa o método
deve induzir ao uso do tempo de aula a reflexdo dos estudantes, e entre seus pares,
observa-se que, em muitos momentos, tem-se “guiado” os estudantes aos
resultados de aprendizagem esperados, principalmente, devido ao tempo
necessario. Como por exemplo, no que concerne ao tema principal desta etapa da
disciplina - a aplicagdo da semidtica, ndo foi solicitado aos estudantes pesquisarem

e definirem sobre quais as metodologias seriam melhores aplicadas. Isto teria feito
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com que eles construissem, de algum modo, um conhecimento prévio sobre o
assunto.

Contudo, observa-se que a construcdo dessa abordagem para a disciplina, de
um modo misto entre o intuitivo e o referenciado para aprendizagem ativa,
proporcionou aos estudantes um excelente aprendizado. Houve um engajamento
durante as aulas e a realizacdo plena das atividades propostas. E, ao final, nas
apresentacoes, apos as devolutivas, os estudantes mostraram uma discussdo com
gualidade mais elevada do que haviam inicialmente escrito em seus textos. Isso
mostrou um grande interesse na aprendizagem.

Considera-se que essa abordagem possa representar um avango e inovagao
para disciplinas de semidtica aplicada. Ha na literatura, propostas de uso de
metodologias ativas, no entanto, nenhuma semelhante as atividades relacionadas na
aplicacdo desta disciplina. Desse modo, acredita-se que essa pratica metodolbgica
possa avancar, além da confec¢do de um artigo cientifico, onde se discute sobre a
pratica da aprendizagem ativa, para novos meios de utiliza-la no ensino de
semidtica.

Ha, ainda, a necessidade de encontrar o equilibrio no uso das técnicas de
aprendizagem ativa. Tais como, compreender a relagcédo entre o tempo de duragao
da aula, o tempo disponivel do estudante fora da sala de aula, e a constancia da
aplicacao de técnicas para efetivar o pensamento do estudante em modo ativo. Pois,
pode-se observar que as pessoas tém tempos e modos de aprendizagem diferentes,
e, as vezes, 0 uso de uma metodologia ou outra, pode acabar ndo ajudando no
desempenho de uma tarefa.

Quanto a producdo de um artigo cientifico, considera-se que os estudantes
tiveram a experimentacdo completa das fases de sua realizacdo. Isto €, desde a
formulacdo do problema de pesquisa, a analise dos dados, a escrita do artigo e a
devolutiva do professor, na forma de um revisor. Quanto a sua finalizacao e possivel
envio para publicacdo, ndo houve tempo durante o semestre de realizacdo da

disciplina.
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