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Resumo

O presente artigo apresenta o desenvolvimento
de uma cole¢do para o publico feminino com
estampas do tipo engineered print, por meio da
ferramenta criativa de analogia. Tal ferramenta se
resume na andlise de diferentes referéncias
buscando encontrar possiveis conexdes e, a partir
disso, uma nova inspiracdo. A aplicacdo da mesma
na criacdo das estampas permitiu uma leitura
diferenciada dos relatérios de tendéncias, que,
amplamente disseminados, acabam por
padronizar os temas presentes nas cole¢des de
moda comerciais. Tal diferencial, bem como o uso
da técnica engineering print para estampas
Unicas, agregaram maior exclusividade a colegdo
desenvolvida.
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Abstract

This paper presents the development of a
women’s garment collection with engineered
prints, through the creative tool of analogy. This
tool consists in the analysis of different references
in order to find possible connections and, from
that, a new inspiration. The use of the tool in the
creative process of the prints allowed a different
reading of the trend reports, which, widely
disseminated, end up standardizing the themes
presented in commercial fashion collections. This
differential, as well as the use of the engineered
technique for unique prints, added exclusivity to
the collection.
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1 INTRODUGAO

De acordo com Laschuk e Rithschilling (2013), ser um designer de superficie é lidar com a
arte de criar. Assim, torna-se relevante a investigacdo de métodos inovadores para a criacdo e
desenvolvimento de estampas, um mercado cada vez mais promissor, mas, ao mesmo tempo,
saturado com as mesmas ideias e referéncias. Uma técnica cada vez mais utilizada no design de
superficies, com o intuito de gerar um produto mais exclusivo, é o engineered print, que consiste no
desenvolvimento de estampas diretamente sobre o molde da pega.

No design, existem muitas técnicas de criacdo que contribuem para a geracao de ideias
inovadoras. Dentre elas, encontra-se a ferramenta de analogia, que se resume na analise de
diferentes objetos, buscando encontrar possiveis conexdes entre eles. Segundo Aznar (2011),
existem analogias logicas e intuitivas e, ambas, podem ser exploradas de maneira metddica por
meio do intelecto.

Dessa forma, o presente estudo apresenta a aplicacdo da ferramenta de analogia na
criacdo de uma colecdo feminina a partir de informacdes de um relatério de tendéncias. O processo
criativo conduziu a uma tematica relacionada as tendéncias, porém nao explicita no relatério.
Como resultado, foram gerados produtos Unicos que, por meio do engineered print, exploraram as

interacdes entre estampa e corpo.

2 DESIGN DE SUPERFICIE E ESTAMPARIA

Sendo uma ramificacao do design de superficie, a estamparia téxtil consiste no conjunto de
técnicas e processos de impressdo para a transferéncia de imagens e desenhos para superficie de
tecidos (LASCHUK; RUTHSCHILLING, 2013). De acordo com Vieira (2014) compreende-se o termo
como o processo de pintar ou imprimir sobre o tecido, através de corantes, de modo que se
formem figuras ou desenhos.

Assim, estamparia é a arte de decorar um tecido, seja por estampas do tipo rapport,
também chamada de estampa corrida, ou estampa localizada. Tal arte ndo é novidade para a moda,
entretanto, a estamparia passa por um momento de revitalizagdo e reinvencao, contando com
novas técnicas e tecnologias que permitem a industria da moda também reinventar-se.

O faturamento do setor téxtil e de confecgdes em 2017 cresceu 5,6% em comparagao ao

ano anterior, atingindo RS 144 bilhdes, de acordo com a Associacdo Brasileira da Industria Téxtil da
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Confecgdo (ABIT, 2017). Esse dado aponta um momento de recuperagdo da industria apds alguns
anos de queda em seu faturamento. A respeito disso, Alfredo Bonduki, presidente do Sinditextil,
afirma que “a crise vai passar em algum momento. Temos que continuar a olhar para frente e

x "

absorver as novas tendéncias de produtos e de gestdo” (Portal Nacional de Seguros, 2016).

Sobre as tendéncias de produto, observa-se uma propensao tecnoldgica voltada para o
corpo e como o vestuario relaciona-se com o corpo que veste. Aplicacdes tecnoldgicas em tecidos
ja sdo uma realidade que proporcionam a criacdo inovadora de materiais, e a moda permite que
estas novidades tecnoldgicas sejam praticamente realizadas, associando a tecnologia e a estética
(FUJITA; JORENTE, 2015).

De acordo Petry e Abreu (2011), percebe-se que o mercado de design de estamparia téxtil
passou por um crescimento nos ultimos anos e ainda estd em fase de desenvolvimento. Tal
evolugdo se deve a consciéncia das empresas de que a estamparia pode ser um diferencial na
manifestacao da identidade das marcas em suas colegdes de moda. Assim, a industria busca
técnicas e tecnologias no design de superficies que permitam o desenvolvimento de produtos do

vestudrio de fato diferenciados — dentre eles, encontram-se os métodos de estamparia digital e a

técnica de engineering print.

Figura 1 — Molde de um top cropped, com estampa engineered print.

Fonte: elaborado pelas autoras.

Engineered prints, segundo Laschuk e Rithschilling (2013), sdo estampas desenvolvidas
com localizagao pré-definida, posteriormente aplicadas em um téxtil diretamente no molde da
peca. Este processo de estamparia estimula a reducdo de desperdicio, visto que a estampa serd
impressa nos moldes de forma estabelecida, e contribui para o desenvolvimento de estampas
exclusivas, sem delimitacdo em relacdo a tamanho e cores. A técnica de engineering print se

destaca na estamparia por nao utilizar um médulo de repeticdo e, em muitos casos, é utilizada na
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criagdo de desenhos que proporcionam a continuidade da estampa através das diversas partes da
modelagem, mesmo com recorte e costura da peca, como exemplifica a figura 1.

O engineered print, s6 pode ser realizado digitalmente, portanto, pertence a area da
estamparia digital, que possibilita ao designer téxtil lidar essencialmente com o computador e
posteriormente passar para o tecido, sem a necessidade de desenhar propriamente no papel.
Assim, torna-se vidvel elaborar imagens com alta resolucdo e imprimir sem a necessidade da

utilizacdo de inumeras telas, como ocorre na serigrafia (UDALE, 2009).

3 FERRAMENTAS DE CRIATIVIDADE

A criatividade é algo imprescindivel para o designer. Conforme Ostrower (2010, p.9)
“Criar &, sobretudo, produzir. E ser capaz de dar uma forma a algo inédito”. A maneira que se
estimula a mente a pensar de forma criativa é um desafio ao longo da histéria de qualquer
profissional. Segundo a autora, as associacdoes provém de dreas inconscientes da mente e elas
compdem o significado do mundo criativo. S3o ligacOes, previsdes da origem de semelhangas,
reflexdes individuais e intimas apoiadas em experiéncias precedentes.

Sobre isso, Alencar (2001, p.15) afirma que:

Ao longo da histéria humana a criatividade tem sido um assunto de extrema relevancia,
cujas implicagdes transcendem do bem-estar do individuo para toda sociedade. Na
antiguidade a criatividade era vista como parte da natureza humana, considerado como um
dom divino, um “estado mistico de receptividade a algum tipo de mensagem proveniente
de entidades divinas”.

Sdao muitas as técnicas e ferramentas utilizadas no design para estimular e facilitar o
processo criativo. Nesse estudo, explora-se a ferramenta de criatividade chamada analogia que,
conforme Aznar (2011), indica uma relagdo de semelhanga entre coisas diferentes. A chave do
conceito esta em detectar atributos semelhantes em coisas diferentes, e uni-las com o objetivo de
executar um processo criativo. Existem varios tipos de analogias: algumas sdo racionais, ldgicas,
cientificas; outras, unicamente intuitivas, subjetivas.

A sua aplicacdo consiste primeiramente em um exercicio que trabalha com a area
emocional. Define-se um tema e depois se busca relagdes de semelhanca, por meio de palavras ou

imagens. A atividade pode ser executada individualmente ou em grupo. De acordo com Aznar
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(2011), é possivel seguir diferentes procedimentos ao realizar a analogia, conforme descrito no

quadro 1:

Quadro 1 — Procedimento analdgico e suas descrigdes.

Procedimento Analdgico Descri¢do
A) Analogia direta Questionamento: o conceito me faz pensar no que?
B) Analogia temporal Questionamento: Como era no passado? Como serd no futuro?
C) Analogia simbdlica ou metaférica Relagdo instantanea, resposta poética
D) Analogia Grafica Tradugdo do conceito em formas e cores
F) Parabola Descrigdo de um conceito em forma de histéria
G) Metafora Tradugdo em imagens globais

Fonte: Aznar (2011, p. 100-101).

O autor ainda exemplifica a aplicacdo de tais procedimentos a partir da palavra e
sentimento “Amor” (p. 101):

A)  Amor faz pensar em lealdade, em eterno, familia, companheirismo e dor.

B) No passado o amor era algo imaturo e instdvel, no futuro serd algo sélido e seguro.

C) O amor cego imortaliza a alma incrédula e arde como fogo.

D) Vermelho e uma forma circular.

E) Segundo a mitologia grega, Afrodite era a Deusa do amor, da fertilidade.

F)  Figura 2.

Figura 2 — Tradugdo em imagens globais.

Fonte: Adaptado de Aznar (2011).

Conforme o quadro 1, existem muitas possibilidades de analogia, inclusive, a mistura de
procedimentos é algo permitido. Independente do procedimento analdgico, esta ferramenta ajuda
a traduzir o conceito e a referéncia de imagens abstratas em inspiracGes reais. A condicdo de
associacdo neste procedimento requer muito da imaginacdo, instigando um movimento
espontaneo no subconsciente. Finalmente, como a analogia é uma conexdo prdpria e Unica de

guem esta utilizando-a, para cada pessoa o resultado de analogia podera ser diferente.
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4 TENDENCIAS COMO REFERENCIA CRIATIVA INICIAL

Para o desenvolvimento criativo das estampas proposto nesse estudo, foi necessario um
referencial inicial como ponto de partida para a ferramenta criativa de analogia. Para isso, foi
realizada uma pesquisa de macrotendéncias para a temporada de inverno 2017. Segundo Caldas
(2004) macrotendéncias, também chamadas de tendéncias de fundo, sdo correntes influentes
socioculturais que interferem, em tese, no consumo, na cultura, nas sociedades, por grandes
temporadas. Essas manifestagdes sao tangiveis, informagdes que estdo para acontecer futuramente
e abrangem diversas dreas apresentando uma grande proporcao.

Analisando-se as macrotendéncias para 2017, o portal Use fashion (2016), apresenta uma
temadtica chamada “Viagens poéticas”. Ela é baseada no filésofo Alain de Botton e seu livro "A arte

de viajar":

Se nossas vidas sao dominadas pela busca da felicidade, talvez poucas atividades revelem
tanto a respeito da dinamica desse anseio — com toda a sua empolgagdo e seus paradoxos
— quanto o ato de viajar. Ainda que de maneira desarticulada, ele expressa um
entendimento de como a vida poderia ser fora das limitagdes do trabalho e da luta pela
sobrevivéncia.

Figura 3 — Viagem poética, moodboards, palavras.

veovad perdpectived AIOA ) obfeted
TIC I D exotidene ARTE frabeted cedtetad
/'ﬁ//('/"{d \ROUITE TURA codteareed
Aedtoteoed \[LA lentbrantpad
detecoed DU | -N|EF vl dectad

Fonte: USE FASHION (2016).

Ainda de acordo com o portal, o sentimento do viajar ndo se apresenta apenas quando se
chega ao destino final, mas também ao longo do aprendizado que ocorre em todo o percurso da
viagem. A medida que se passa pelos lugares, a cdmera se torna uma extensdo do corpo,
guardando cada minimo detalhe. O melhor na viagem estd nas pequenas coisas que acontecem ali.

Dessa forma, as palavras-chaves desta macrotendéncia estdo representadas na figura 3.
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Jd a figura 4 representa os painéis de inspiracdo que remetem visualmente a
macrotendéncia. Os painéis imagéticos sdo importantes nessa leitura porque uma macrotendéncia
traz referéncias visuais e conceituais multiplas. Segundo Ostrower (2010), a imagem referencial
liga-se a um fendmeno de percepcao que ainda é pouco elucidado, mas cuja importancia é
indiscutivel, tanto para as ordena¢bGes como para o sentido que as formas tém na interpretacao

individual.

Figura 4 — Viagem poética, moodboards, palavras.
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Fonte: USE FASHION (2016).

Percebe-se que a tematica “Viagens Poéticas” é um referencial complexo, que tem como
foco as inspiracdes, algo subjetivo. Dessa forma, a ferramenta de analogia pode contribuir para a

formalizacdo do pensamento e a geracdo de alternativas de fato diferenciadas.

5 PROCESSO CRIATIVO

A analogia é uma técnica criativa de assimilacdo entre duas ou mais ideias divergentes, que
tem algo em comum. Junto a essa técnica, utilizou-se o mapa mental, também conhecido como
pensamento radiante que, para Lupton (2013) é tipo de pesquisa mental que parte de um termo ou
ideia central, permitindo mapear rapidamente imagens e propostas associadas. No processo

criativo é possivel utilizar a analogia direta, a simbdlica ou metafédrica e a grafica.
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O processo criativo consistiu-se primeiramente em um exercicio que trabalhou com a area
emocional. Definiu-se como tema a macrotendéncia “Viagem Poética”, do portal Use Fashion, e
foram impressos os painéis da macrotendéncia em laminas, colocadas sobre uma mesa. A partir
dai, analisaram-se as imagens que tinham algo em comum, identificando determinadas figuras que
se repetiam, as quais foram agrupadas e classificadas em trés conjuntos: arcos metalicos, azulejos e
placas.

O processo foi iniciado colocando-se a palavra principal no topo da folha. Em seguida,
criou-se uma rede de associagdes por meio de cores diferenciadas. As palavras de associagdes
foram relacionadas subconscientemente, incentivando o lado criativo e emocional da mente, com

resultado apresentado nas figuras 5,6 e 7.

Figura 5 — Analogias a partir de “arcos metalizados”.
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Fonte: elaborado pelas autoras (2016).
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Figura 6 — Analogias a partir de “azulejos”.
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Fonte: elaborado pelas autoras (2016).

Figura 7 — Analogias a partir de “placa”.
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Fonte: elaborado pelas autoras (2016).
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Ao finalizar os mapas de analogia, foi possivel observar que as palavras que remetiam ao
ouro e ao amarelo se apresentaram com maior frequéncia. A partir dessa ideia, foi realizado mais
uma vez um processo de analogia, explorando o repertdrio da criadora. Surge assim, a lembrancga

uma arte tipica de Buenos Aires, capital da Argentina: o Fileteado.

5.1 FILETEADO PORTENO

Na Argentina, mais especificamente em Buenos Aires, surgiu no final do século XIX o
Fileteado, uma pratica artistica de desenho e pintura, que tem como principal caracteristica as
linhas em espirais, a simetria, o uso das cores vivas e fortes, efeito de luz e sombra criando
perspectiva. Os temas que se apresentam com frequéncia sao estilizacdes de folhas, cornucdpias,
bandeirolas, animais, flores entre outros como apresenta a figura 8. A principal tipografia utilizada
nesta arte é chamada de esgréstica, uma variacdo da fonte gotica, podendo variar junto com a

cursiva (GUERRA, 2012).

Figura 8 — Filete portefio.

Fonte: Bevilaqua (2007).

Por volta de 1800, essa pratica da pintura era utilizada como um simples ornamento, para
decorar carrogas de tragao animal que carregavam alimentos. Ao longo do tempo, se tornou uma

arte tipica da cidade de Buenos Aires. Na Argentina, os fileateadores geralmente eram imigrantes
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espanhdis e italianos. Como eram de origem humilde, a arte que eles produziam era relacionada a

sentimentos e desejos, que remetiam a saudades do lugar que tinham nascido. O fileteado tem

uma ligagdo com o tango, justamente por nascerem no suburbio de Buenos Aires (GUERRA, 2012).
Enquanto inspiragao, o tema apresenta muitas cores e detalhes, capazes de tornar uma

peca de moda Unica. Dessa forma, a cartela de cores e os grafismos foram baseados nessas

pinturas, exigindo uma extensa pesquisa de imagens de referéncia para se chegar ao resultado

final, detalhado a seguir.

6 RESULTADO

Primeiramente foram esbocadas as pecas, em forma de croqui, para a definicdo de shapes e
uma ideia geral do tipo de elemento usado e seu posicionamento. Procurou-se utilizar modelos
simples, sem muitos recortes ou recursos de modelagem, para que se evidenciasse a estamparia.
Depois disso, a criacdo das estampas foi feita de maneira totalmente digital, sobre os moldes
digitalizados e utilizando os elementos vetoriais desenhados a partir da inspiragcdo, conforme

exemplificado na figura 9.

Figura 9 — Exemplo de croqui e estampa desenvolvida digitalmente.

I_UOK 10 ENGINEERED PRINT

RENTE CIETAS

Fonte: Elaborado pelas autoras (2016).

Foram desenvolvidos ao todo 15 looks. Os tecidos selecionados para confeccao foram o
Two-way e a Helanca, ambos de composicdo poliéster com elastano, que permitem a estamparia

por sublimacdo, processo mais acessivel que a estamparia digital. As figuras 10, 11 e 12 apresentam
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algumas das pegas — primeiramente cortadas, evidenciando as estampas desenvolvidas sobre o

molde, e o resultado das mesmas apds a confecgao.

Figura 10 — Primeiro look desenvolvido.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2016).

Figura 11 — Segundo look desenvolvido.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2016).
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Figura 12 — Terceiro look desenvolvido.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2016).

Os elementos graficos do fileteado foram arranjados de maneira Unica sobre cada um dos
moldes, gerando pec¢as com unidade de silhueta, porém distintas em seu resultado estético geral.
As pecas possuem aspecto comercial e acompanham a tendéncia estudada, porém, com uma
abordagem diferenciada, que ndo estava explicitada no relatdrio inicial. Assim, conclui-se que a
técnica de criatividade trouxe a diferenciacdo desejada, bem como a técnica de estamparia

proporcionou o desenvolvimento de produtos Unicos.

7 CONSIDERAGOES FINAIS

As ferramentas de criatividade auxiliam no processo criativo ao estimular a mente do
criador a fazer associacdes e encontrar temas que estavam ocultos em seu subconsciente. Assim, o
trabalho gerado torna-se ndo apenas rico em conteudo e detalhes, mas também Unico ao agregar o
repertdrio pessoal do designer. Essa pode ser uma importante estratégia de diferenciacdo em meio
a uma industria competitiva, porém muitas vezes uniformizada pela leitura simplista de tendéncias.

Na mesma busca por diferenciacdo, cresce o interesse da industria pela técnica de
engineering print, que permite a produ¢do em pequena escala e com menor residuo de pecas com
estampas exclusivas e que se adequam ao molde e ao préprio corpo da consumidora. Entretanto, a

técnica exige do designer de estampas familiaridade com a modelagem plana, para que o
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posicionamento dos elementos e encaixe da estampa em recortes sejam realizados com precisao.
Assim, o dominio da técnica torna-se uma oportunidade de diferencial também para profissionais
gue possuam tais competéncias.

O estudo pratico realizado, embora limitado a aplicagdao da analogia e do engineering print,
indica que a unido entre ferramentas de criatividade e técnicas diferenciadas de estamparia pode
apresentar resultados satisfatérios ao facilitar o processo criativo e a inovacdao no produto de
moda. Assim, sugere-se que tal integracao seja também verificada em outras areas da criacdo, além

da estamparia, ou a partir de diferentes ferramentas de criatividade.
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