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RESUMO

O presente artigo tem o propésito de apresentar as relacfes que se estabeleceram com o desenvolvimento
de oficinas de matematica, de estudo e abordagens ludicas, realizadas junto de criangas do espago Aldeia
— Movimento Pr6 Cultura, uma organizacao da sociedade civil, em Limeira-SP, de cunho sociocultural.
As oficinas foram desenvolvidas por estudantes de cursos de graduacdo da Faculdade de Tecnologia,
FT-UNICAMP, num contexto de atividades de extensdo universitaria. As atividades foram programadas
com o intuito de atender demandas de criancas, com idade entre 7 e 12 anos, com dificuldades no trato
da matematica, e passaram por diversas adaptaces ao longo das oficinas, em virtude das respostas ao
trabalho realizado. Os fatores que se sobressairam desta experiéncia e as reflexGes que se faz a respeito
do trabalho realizado retratam um cenario de aprendizagem, de troca de saberes, de brincadeiras e de
estabelecimento de relagdes firmadas entre a universidade e a sociedade.

PALAVRAS-CHAVE: Extensao universitaria. Oficinas de matematica. Jogos e brincadeiras.

MATHEMATICS WORKSHOPS AND THEIR
RELATIONSHIPS IN A UNIVERSITY EXTENSION
CONTEXT

ABSTRACT

This article aims to present the relationships established with the development of workshops on
mathematics, study and playful approaches, carried out with children from the Aldeia space —
Movimento Pr6 Cultura, a civil society organization, in Limeira-SP, of a sociocultural nature. The
workshops were developed by undergraduate students at the School of Technology, FT-UNICAMP, in
the context of university extension activities. The activities were programmed with the aim of meeting
the demands of children, aged between 7 and 12 years, with difficulties in mathematics, and they
underwent several adaptations throughout the workshops, due to the responses to the work carried out.
The factors that stood out from this experience and the reflections we make about the work carried out
portray a scenario of learning, exchange of knowledge, games and establishment of established
relationships between the university and society.
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CONTEXTO DE EXTENSION UNIVERSITARIA

RESUMEN

Este articulo tiene como objetivo presentar las relaciones que se establecieron con el desarrollo de
talleres sobre enfoques matematicos, de estudio y ladicos, realizados con nifios del espacio Aldeia —
Movimento Pr6 Cultura, una organizacion de la sociedad civil, en Limeira-SP, de caracter sociocultural.
Los talleres fueron desarrollados por estudiantes de pregrado de la Facultad de Tecnologia, FT-
UNICAMP, en el contexto de actividades de extension universitaria. Las actividades se programaron
con el objetivo de atender las demandas de los nifios, con edades comprendidas entre los 9 y los 12 afios,
con dificultades en el manejo de las matematicas, y sufrieron diversas adaptaciones a lo largo de los
talleres, debido a las respuestas del trabajo realizado. Los factores que sobresalieron de esta experiencia
y las reflexiones que hacemos sobre el trabajo realizado retratan un escenario de aprendizaje,
intercambio de saberes, juegos y establecimiento de relaciones entre la universidad y la sociedad.

PALABRAS CLAVE: Extension universitaria. Talleres de matematicas. Juegos.

1 INTRODUCAO

O desenvolvimento dos estudantes no estudo da matematica comumente é caracterizado
por varios desafios e estd ligado a um processo longo de formacdo, que se inicia no ensino
fundamental e acompanha os alunos em sua trajetoria académica, passando por componentes
curriculares especificos, pela apropriacdo do conhecimento, pela superacdo das dificuldades,
dentre muitos outros processos (Maciel, 2009; Pereira, 2020).

Nesta trajetoria, muitas vezes, déficits de aprendizagem séo constatados e, ndo obstante,
acompanham estudantes por toda sua vida estudantil, preocupando pais, professores e 0 sistema
educacional, pois deficiéncias do processo de ensino e aprendizagem acarretam numa série de
contratempos e adversidades aos estudantes: comprometem formacg6es académicas, promovem
e acentuam problemas relacionados a exclusdes sociais e chegam, até, a prejudicar desenvolvi-
mentos pessoais e de profissionais futuros (Masola; Allevato, 2016; Moura Janior et al., 2020;
Rizzo; Polleti, 2021).

Reforcando este cenario, diversas questdes relacionadas ao processo de ensino e aprendi-
zagem, principalmente da matematica, nos mais diversos graus e instancias, e 0s problemas
associados as dificuldades de estudantes na pandemia foram agravados, isto apesar de muitos
esforgos empreendidos em todos os segmentos: estudantil, familiar, professorado e sistema edu-
cacional (Coutinho, 2021).

Assim, com o propdsito de favorecer o estudo de matematica e de desenvolver mecanis-
mos para a superacdo de dificuldades em matematica bésica, nasceu o Projeto Convivas: Ma-

tematica e suas Tecnologias em 2022, um projeto de extensdo universitaria, desenvolvido por
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estudantes e professores da Faculdade de Tecnologia, FT-UNICAMP, que se empenham no
desenvolvimento de oficinas de estudo de matematica basica e na abordagem de diversas tec-
nologias associadas, com vistas a disseminacao de conhecimento e no desenvolvimento de es-
tudantes.

A Extensdo Universitaria, como vista pelo grupo, compde a triade da universidade: en-
sino, pesquisa e extensdo, e se caracteriza como uma grande articuladora de saberes (Santana
et al, 2021). Neste sentido, atividades de extensédo sdo entendidas como de grande importancia,
se consolidando através de acGes transformadoras de realidades cotidianas, junto a sociedade,
numa vertente politica, social, econdmica e cientifica, frutos desta conexao direta que se esta-
belece com a universidade, e que voltam a influenciar novos olhares e experiéncias vivenciadas
e motivar novos estudos e intervencdes (Arantes; Deslandes, 2017).

Portanto, através de atividades de extenséo, de desenvolvimento de oficinas de estudos
de matematica, estudantes da graduacdo da FT, de cursos de Engenharia e de Tecnologia, se
empenharam no desenvolvimento de atividades matematicas para criancas e adolescentes, de 7
a 12 anos, do Aldeia - Movimento Pro-Cultura, uma organizacdo da sociedade civil, de carater
sociocultural. O Aldeia esté localizado na cidade de Limeira-SP, proximo ao campus da FT, em
Limeira-SP, e trabalha com criancas e adolescentes em situacdo de vulnerabilidade social, ofe-
recendo atividades artisticas, culturais, de educacdo profissional e difusdo do conhecimento
com abordagem de conceitos de ética e cidadania (Aldeia, 2022).

Assim, com o objetivo de favorecer a superacdo de dificuldades e auxiliar na consolidacdo
da apropriacdo dos elementos que constituem o saber matematico escolar, estudantes de gradu-
acdo promoveram estudos de matematica através da organizacado das oficinas, ao mesmo tempo
que se beneficiaram desta relacdo, com a construcéo e o fortalecimento de uma consciéncia

social transformadora (Severino, 2009; Rodrigues et al., 2013).

2 DESENVOLVIMENTO

As atividades realizadas estiveram fortemente pautadas em jogos e brincadeiras, bus-
cando favorecer os encontros com atividades ludicas, instrutivas e possibilidades de abordagens

matematicas, considerando que:

Para que a crianca amadureca e desenvolva o seu potencial cognitivo, é
necessario que na educacdo apliquem métodos ativos e que o material
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seja convenientemente préprio para que a crianga ao jogar possa
assimilar com facilidade as realidades que até entdo sdo exteriores a sua
inteligéncia (Pereira, 2020, p. 165).

Desta forma, utilizando-se de jogos, as oficinas foram programadas para constituirem um
ambiente dinamico e criativo, promovendo maior participagéo e interagcdo entre integrantes e o
objeto de estudos, intercaladas com momentos em que os estudantes de graduagdo acompanha-
vam as criancas e adolescentes na realizacdo de tarefas escolares com base nos trabalhos de
escolas (Haetinger, 2005).

Os jogos que promoveram tais interacGes foram: Domind, UNO de Equagdes, Jogo de
Tabuleiro, Dado e Varetas. Eles foram utilizados para diversas brincadeiras com a exploragéo
das operacdes matematicas, resolucéo de problemas envolvendo equacoes e estudos de tabuada.

Sobre o Domind, utilizavamos o jogo convencional, mas 0 mesmo poderia ser confecci-
onado pelos préprios jogadores. Nas brincadeiras, os jogadores sorteando uma peca eram leva-
dos a operar os nimeros indicados na mesma. Embora simples, 0 jogo trouxe possibilidades
ludicas de trabalho das quatro operagc6es fundamentais da matematica: soma, subtracdo, multi-
plicacdo e divisdo, com énfase na tabuada e estudo das fracdes (Cardoso; Silva, 2021). Assim
como indicado por Bastos e Santos (2014), o jogo se desenvolveu promovendo o desenvolvi-
mento do raciocinio, ampliando habilidades e propiciando a relacéo entre as criangas.

No Jogo UNO de Equacdes, usamos versdes comerciais do jogo onde as cartas ficavam
no centro da mesa, com as equaces viradas para baixo. Sorteada a ordem dos jogadores, cada
jogador, um por vez, pegava a carta com a indicacdo de equacao a ser resolvida. Ai, munido de
papel e lapis para rascunhos e anotac¢des, o jogador era incentivado pelo monitor a resolver a
equacédo, com cronometragem de tempo de resolugéo, ganhando pontos com o acerto da questéo
e vencendo 0 jogo o jogador que acertou mais equacdes ou o que se utilizou de menos tempo
para a solucdo das mesmas.

Este jogo também permitia variacdes das regras, com disputas entre grupos. Nesta abor-
dagem, tinhamos brincadeiras em que 0s grupos escolhiam as equacfes que queriam resolver,
com vistas ao acerto da questao e respectiva pontuagdo e outras em que 0s grupos escolhiam as
equacdes a serem resolvidas por um grupo adversario, também determinado pela equipe da vez,
langado como desafio. Nestes casos, as cartas eram embaralhadas e distribuidas entre os grupos.
Vencia 0 jogo 0 grupo mais pontuado em virtude dos acertos das resolugdes.

O jogo de Tabuleiro foi confeccionado pelos proprios estudantes em lona impressa, com

0s nimeros de 1 a 9 dispostos em na primeira linha e na primeira coluna do tabuleiro e diversas
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cartas avulsas com nimeros impressos, resultados de operacdes matematicas entre os diversos
nameros do tabuleiro. Decidida a operagdo matematica, a ordem dos grupos (ou dos jogadores),
sorteava-se dois numeros entre 1 e 9 e o campo de cruzamento entre esses nUmeros era preen-
chido com uma carta avulsa, contendo o resultado da conta a ser realizada. Este jogo também
tinha variacGes de regras e abordagens que envolvia desafios entre grupos ou simplesmente
desafios langados pelo monitor, com exploragéo prioritario, mas ndo exclusivo da tabuada, além
de associacGes com os eixos horizontal e vertical para se encontrar o resultado. Neste jogo
também conceitos de niUmeros multiplos e sucessivos, de antecessor e sucessor eram trabalha-
dos.

No jogo do Dado, com jogo convencional, os jogadores exercitavam especificamente a
soma e o produto entre nimeros indicados na face superior do Dado, apds o lancamento do
mesmo, sucessivas vezes. Os jogadores também podiam se valer de lancamentos de multiplos
Dados, ao mesmo tempo, para indicacdo dos numeros a serem considerados nas contas.

O jogo de Varetas também deu possibilidades de estudo das quatro opera¢des fundamen-
tais da matematica: soma, subtracdo, multiplicacéo e divisdo. Para os maiores, abriu margem
ao estudo de equacBes matematicas, quando atribuidas pontuac@es para cada cor de vareta, bem
como a abordagem da linguagem matematica escrita. Ressalta-se que para as criangas menores,
0 jogo de Varetas também estimulou o exercicio de habilidades motoras, bem como a concen-
tracéo e observacdo durante as brincadeiras (Oliveira, 2013).

Além dos jogos, também foram desenvolvidas algumas brincadeiras, como Batata Quente
e Pin, dentre outros. Essas brincadeiras eram realizadas em patio, em grandes rodas de criancgas
envolvidas conjuntamente.

Na brincadeira da “Batata Quente”, tinhamos uma bola de papel amassado, passada um a
um, cantando-se: Batata que passa quente, batata que ja passou, quem ficar com a batata,
coitadinho se queimou! No final da musica, aquele que estava com a bola de papel amassado
era desafiado a fazer uma conta, cantada pelo monitor. Com a conta certa, o jogador permanece
em roda, com a conta errada, sai da brincadeira.

Ja, para a brincadeira do Pin, escolhido um numero de 3 a 9, iniciava-se a contagem em
voz alta, um por vez e progressivamente, de modo que no lugar dos maltiplos (do nimero es-
colhido) dizia-se “Pin”. Contavamos até 30, 50 ou seguiamos com a brincadeira até “errar”.

Por diversas vezes, as regras dos jogos e das brincadeiras foram adaptadas para aborda-
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gens diversificadas de estudo de matemaética, de forma ludica e divertida, de modo que as cri-
ancas nem se dessem conta, muitas vezes, que estavam consolidando aprendizagens matemati-
cas.

Sobre o monitoramento de realizacao das tarefas escolares de cada crianca, demanda da
propria instituicdo que solicitava auxilio nesta acéo, ele possibilitava ao grupo o acompanha-
mento dos contetdos matematicos estudados por cada um, em suas respectivas séries e escolas,
bem como das duvidas e dificuldades individuais atreladas a cada assunto.

Este processo favorecia a corrente organizacdo dos jogos matematicos, como fomentado-
res de oportunidades para as criancas desenvolverem métodos conceituais, o raciocinio légico,
a criatividade e, consequentemente, o pensamento matematico e o fortalecimento da aprendi-

zagem matematica (Silva et al., 2022; Rocha, 2021).

3 METODOLOGIA

As atividades foram realizadas por um grupo de 11 estudantes dos cursos de Engenharia
Ambiental, Engenharia de Telecomunicac6es, Engenharia de Transportes e Tecnologia em Sa-
neamento Ambiental, da Faculdade de Tecnologia, FT-UNICAMP.

As oficinas de matematica aconteceram no primeiro semestre de 2022 e deram espaco
para a abordagem de outras tecnologias no segundo semestre. Os encontros aconteceram as
quartas-feiras, no periodo da manha. Eles tinham duracdo de 50 minutos cada e eram acompa-
nhados pela coordenadora pedagogica do Aldeia, além de uma monitora.

As atividades realizadas eram planejadas pelos estudantes de graduacdo na faculdade, sob
supervisdo das professoras coordenadoras do projeto, durante a semana, antes dos encontros, e
contavam com organizagdes de jogos, elaboracdes de regras, de estudos sobre temas, de pes-
quisa em materiais didaticos e sobre competéncias matematicas a serem desenvolvidas de
acordo com a Base Nacional Comum Curricular, BNCC (Brasil, 2018).

A partir das discussdes do grupo, sobre o desenvolvimento das criancas e a necessidade
de mudanca de atividade, ou readequacéo, as atividades eram reorganizadas, sempre com 0
intuito de fortalecer o raciocinio matematico, o estudo das quatro operacdes fundamentais da
matematica, das tabuadas e outros assuntos como medidas e fragdes.

Do grupo de criancgas e adolescentes do Aldeia, 24 delas com idades entre 7 e 12 anos,

participaram das oficinas. A Figura 1 mostra algumas fotos tiradas durante as oficinas.
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Figura 1 — Registros das oficinas realizadas

Fonte: Elaboracdo dos autores (2023).
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Comumente as atividades eram realizadas em grupos, organizadas por idade, salvo
quando respeitadas afinidades pessoais pré-existentes das crianc¢as, quando indicado pela coor-
denadora pedagdgica ou, ainda, por necessidades especiais relacionadas ao tema matematico a
ser abordado.

As oficinas foram realizadas no espago fisico do Aldeia, utilizando-se estrutura pre-exis-
tente, e cada grupo de criancas e adolescentes era acompanhado por 1, 2 ou 3 universitarios,
dependendo da quantidade de grupos e de criancas e adolescentes por grupo. Os estudantes de
graduacdo, quase que se mantinham fixos com os grupos de criangas e adolescentes, em fungao
de afinidades e vinculos que se estabeleciam, além da relacdo de acompanhamento e continui-
dade das atividades.

Para a organizacdo do grupo, definicdo e encaminhamentos das atividades e avaliacdes
dos trabalhos, em consonancia com os objetivos do projeto de extensdo e com as necessidades
e interesses da entidade, alguns encontros foram realizados entre as coordenadoras do projeto
e a coordenadora pedagogica da instituicdo. Esses encontros tinham os objetivos de conhecer
a realidade do grupo, sua rotina e necessidades, além de identificar temas matematicos de per-
tinente abordagem, conhecer fatores relacionados as dificuldades existentes e possiveis causas
e fazer alinhamentos diversos de conducéo dos trabalhos.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As oficinas de matemaética, realizadas como atividade de extensdo universitaria, tiveram
diversos desdobramentos e se caracterizaram como uma importante atividade do grupo Convi-
vas.

Dentre 0s aspectos positivos, 0s mais significativos estiveram associados aos relatos das
criancas que diziam ndo “gostar” de matemadtica ou de manifestar, de diversas formas, com
dificuldades no trato das operagBes matematicas, da tabuada e no manuseio das equacdes, se
referir as oficinas como “legais” e “divertidas”, dando indicativos de avangos nos estudos e na
mudanca de postura em relacdo & matematica.

Durante o semestre foram realizados 12 encontros em que pdde-se verificar maior intera-
cdo das criangas com a matematica e decorrente interesse e facilidade no manuseio das opera-

¢cdes numéricas, bem como de agilidade e desenvolvimento do raciocinio logico, inclusive com
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reflexos positivos no desempenho académico das criangas em suas atividades escolares regula-
res.

A abordagem dos estudos, por meio dos jogos e brincadeiras, deu possibilidades de for-
talecimento do estudo das tabuadas e de desenvolvimento de habilidades com os algoritmos,
principalmente, relacionadas & multiplicacéo e a divisdo de nUmeros naturais e inteiros.

A abordagem das fracgdes, para os mais velhos, favoreceu melhores compreensées sobre
0S numeros racionais, permitiu trabalhos mais individuais sobre 0 MMC, Minimo Multiplo Co-
mum, bem como de comparacdo de fracdes, de estudos das fragdes equivalentes e das operacoes
com fragdes.

De acordo com a coordenadora pedagdgicas do Aldeia, as oficinas se constituiram num
espaco de organizacdo de estudo prioritario de matematica, com acompanhamentos individuais
de desenvolvimentos.

N&o se pode deixar de mencionar os aspectos relacionados ao cumprimento de regras,
entre as criangas, e em todos os sentidos: tanto o0 de “esperar a vez” para jogar ou responder,
quanto o de seguir as instrucdes do jogo ou da brincadeira, principalmente quando diferente das
experiéncias pré-existentes.

Também se ressalta as questdes concernentes a interagdo firmada entre as criancas e ado-
lescentes com os estudantes universitarios, que foram muito boas.

No tocante ao desenvolvimento dos estudantes de graduacgdo, este é outro ponto a ser
destacado. O engajamento destes alunos no planejamento prévio das atividades, a organizacéo,
a dedicacdo e a motivacdo foram, com certeza, fatores importantes para o sucesso do trabalho.
Vaérios foram os relatos dos estudantes dizendo do quéo gratificante foi o desenvolvimento das
atividades e o encontro com as criangas, com reflexos em suas aprendizagens e formagéo aca-
démica.

Verificamos que as atividades de extensdo, de oficinas matematicas, criaram espacos de
aprendizagens e vivéncias com potencial contribuicdo para além dos assuntos que permearam
0s encontros e as discussdes, com reflexos na formacdo etica e civil dos estudantes. Os estu-
dantes passaram a ter conhecimentos ndo apenas sobre a sua area de atuagdo, mas sobre reali-
dades diversas, sobre trabalhos colaborativos e trocas de saberes. E, dentro deste contexto, o
trabalho desenvolvido se caracterizou como muito significativo, somando a formagéo integral
dos estudantes e das criangas e adolescentes, nesta relacdo universidade e sociedade, no com-

partilhamento de saberes e no desenvolvimento de espagos de muita interagéo.
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Uma constatacéo interessante era o envolvimento das criangas diante de situacdes desa-
fiadoras. Das diversas intervencoes realizadas, as mais rotineiras estiveram associadas ao es-
tudo das tabuadas e de dificuldades e defasagens atreladas aos algoritmos de multiplicacédo e

divisdo, além de questdes relacionadas as fracdes. e de competicao.
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