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RESUMO

O presente trabalho discorre acerca da divulgacao e popularizacdo da ciéncia nos Parques da Ciéncia de
Diamantina, de Tedfilo Otoni e no Centro de Ciéncias de Juiz de Fora. Neste trabalho, apresenta-se
inicialmente o panorama dos parques elencados, sua funcdo social nos processos educacionais
observando ainda suas especificidades. Por meio da pesquisa de campo, sdo apresentadas as principais
caracteristicas e atividades desenvolvidas pelos professores e as vivéncias dos discentes participantes
dos projetos. Os resultados da pesquisa revelam que os trés locais de estudo possuem o objetivo de
propagar a ciéncia de forma extensionista para a comunidade interna das instituicGes que estdo inseridos
e para o publico em geral, englobando criangas, jovens e adultos. Por meio de experiéncias cientificas
feitas de forma dinamica e de facil compreenséo, os espagos se caracterizam como ambientes de facil
acesso e permitem o contato com a ciéncia para um puablico que muitas vezes nao teria essa opcao.
Conclui-se, portanto, que esses espacos sdo importantes para troca de saberes, especialmente no que diz
respeito a contribuicdo das atividades desenvolvidas para a educacéo e a popularizagdo da ciéncia e da
tecnologia.

PALAVRAS-CHAVE: Parques de ciéncia. Ciéncia. Tecnologia. Divulgagéo Cientifica. Extensao
Universitaria.

SCIENCE PARKS AS A SCIENCE AND TECHNOLOGY
DISSEMINATION STRATEGY

ABSTRACT

This work discusses the dissemination and popularization of science in the Science Parks of Diamantina,
Teofilo Otoni and the Science Center of Juiz de Fora. In this work, it is initially presented the panorama
of the listed parks, their social function in educational processes, still observing their specificities.
Through field research, the main characteristics and activities developed by teachers and the experiences
of students participating in the projects are presented. The research results reveal that the three study
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sites have the objective of propagating science in an extensionist way to the internal community of the
institutions that are inserted and to the general public, including children, youth and adults. Through
scientific experiments carried out in a dynamic and easy-to-understand manner, the spaces are
characterized as easily accessible environments and allow contact with science for an audience that
would often not have this option. Therefore, it is concluded that these spaces are important for the
exchange of knowledge, especially with regard to the contribution of activities developed for education
and the popularization of science and technology

KEYWORDS: Science Parks. Science. Technology. Scientific divulgation.

LLOS CENTROS DE CIENCIA COMO ESTRATEGIA DE
DIVULGACION DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

RESUMEN

El presente trabajo aborda la divulgacion y divulgacion de la ciencia en los Centros de Ciencia de
Diamantina, Teofilo Otoni y de Juiz de Fora. En este trabajo se presenta inicialmente un panorama de
los parques enumerados, asi como su papel social en los procesos educativos, observando sus
especificidades. A través de la investigacion de campo, se presentan las principales caracteristicas y
actividades desarrolladas por los docentes y las experiencias de los estudiantes que participan en los
proyectos. Los resultados de la investigacion revelan que los tres sitios de estudio tienen como objetivo
propagar la ciencia de forma extensionista a la comunidad interna de las instituciones que estan insertas
y al publico en general, incluidos nifios, jovenes y adultos. A través de experimentos cientificos
dinamicos y faciles de entender, los espacios se caracterizan por ser entornos de facil acceso y permitir
el contacto con la ciencia para un publico que muchas veces no tendria esta opcion. Se concluye, por
tanto, que estos espacios son importantes para el intercambio de conocimientos, especialmente en lo que
se refiere al aporte de las actividades desarrolladas para la educacion y la divulgacién de la ciencia y la
tecnologia.

PALABRAS CLAVE: Los Centro de Ciencias. Ciencias. Tecnologia. Divulgacion cientifica.
Extension Universitaria.

1 INTRODUCAO

A qualificacdo na formacdo dos estudantes é um importante requisito para o
desenvolvimento da ciéncia, tecnologia e inovacdo, o que desencadeia ainda uma rede de
crescimento econdémico e de desenvolvimento social. As forcas produtivas e o desenvolvimento
de um pais estdo diretamente ligados aos investimentos em sua ciéncia e tecnologia. Nesse
contexto, surgem métodos diferenciados para promover a inser¢do de estudantes no processo
do fazer tecnoldgico e cientifico.

A metodologia ativa teve seu inicio na década de 1980 com a finalidade de diversificar o
ensino que antes era de uma forma passiva, em que a partir das atividades ludicas passou a ser

de uma forma ativa. Com isso, percebe-se que as metodologias utilizadas por meio de praticas
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ludicas de ensino como jogos e atividades voltados para as criangas e jovens com temas
cientificos, permitem uma melhor aprendizagem da teoria no ambito escolar e também no
cotidiano, pois instigam os alunos a aprenderem o conteudo de uma forma interessante,
proporcionando um ambiente de estudo diferente do tradicional, fazendo com que a relacéo
entre aluno e professor ocorra de forma mais agradavel. Com essas metodologias ativas ocorre
maior interacdo do aluno com o professor e também com os colegas, tornando a sala de aula, o
ambiente de ensino, um lugar mais colaborativo e mais propicio para a compreensao do
conhecimento. Um tipo de espago que contribui muito para essa melhoria sédo os locais de
ciéncia.

Esses locais de ciéncia abrangem em suas atividades as metodologias ativas e encaixam-
Se nesse grupo 0s centros e parques da ciéncia. Ambos, buscam por meio das atividades ativas,
uma nova forma de incentivo na busca do conhecimento, mostrando diferentes formas de
ensinar e de atrair a atencdo das criancas e jovens para o contetdo cientifico. Dessa maneira
pode-se observar que a ciéncia é a responsavel por impulsionar o pensamento critico, a logica
e a criatividade do publico em geral.

No estudo aqui proposto, percebe-se que os trés locais de estudo possuem o objetivo de
propagar a ciéncia de forma extensionista para a comunidade académica das instituicdes em
que estdo inseridos e para o publico em geral, englobando criancas, jovens e adultos, que por
meio de experiéncias cientificas feitas de forma dindmica e de facil compreensao, tornam-se
ambientes de facil acesso, incluindo todas as faixas etarias. Além dos ambientes, os temas
desenvolvidos buscam, de forma ludica ilustrar a teoria do conhecimento cientifico sendo
considerado também um local de propagagé&o da ciéncia.

Partindo do objetivo de relatar a vivéncia nos locais de ciéncia aqui mostrados, observa-
se que os ambientes tradicionais de ensino ndo possuem uma infraestrutura adequada que
permita o desenvolvimento das atividades, pois existe a falta de orcamento, materiais e
ambiente necessarios para suprir as necessidades que 0s parques de ciéncia necessitam. Desta
forma, pretende-se analisar por meio de pesquisa de campo e estudo de caso o0 contexto historico
e o funcionamento dos Parques de Ciéncia de Diamantina, de Teofilo Otoni e o Centro de
Ciéncias de Juiz de Fora todos localizados no estado de Minas Gerais.

O objetivo geral deste trabalho € apresentar a realidade dos projetos Parque da Ciéncia de
Diamantina e de Teofilo Otoni e do Centro de Ciéncias de Juiz de Fora, todos localizados no

estado de Minas Gerais. Como objetivos especificos estdo: apresentar um relato sobre a

Cidadania em Acéo: Revista de Extensédo e Cultura, Floriandpolis (SC), v. 6, n. 2, p. 55 - 77, jul./dez. 2022
S7



CIDADANIASACAO{E: ISSN 25946412

vivéncia no projeto Parque da Ciéncia por meio do contato com discentes dos ensinos
fundamental e médio; destacar similaridades dos projetos estudados quanto contexto historico
e funcionamento e evidenciar a importancia desses espacos como locais para propagacéo e
divulgacdo da ciéncia.

Para realizacdo deste trabalho, 0 método de estudo utilizado foi a pesquisa exploratoria,

que Segundo Franco e Dantas (2017) caracterizam-se por:

Aprimorar hipoteses, validar instrumentos e proporcionar familiaridade com o
campo de estudo. Constitui a primeira etapa de um estudo mais amplo, e é muito
utilizada em pesquisas cujo tema foi pouco explorado, podendo ser aplicada em
estudos iniciais para se obter uma visdo geral acerca de determinados fatos.
(Franco e Dantas, 2017 p. 14846).

Além disso, foi realizado um levantamento bibliografico a partir de revisdes em livros e
materiais ja publicados como artigos de periodicos e disponibilizados na Internet com temas
relacionados ao ensino-aprendizagem, ao ludico e a educacdo em geral. As buscas foram
realizadas nas seguintes bases de dados: Scientific Electronic Library Online (Scielo), Portal de
Periodicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes),
Mendeley e Google Académico.

Por fim, foi realizada também uma profunda consulta aos documentos informativos
referentes aos Parques da Ciéncia de Diamantina e Teofilo Otoni e do Centro de Ciéncias de
Juiz de Fora com o objetivo de expor e comparar as a¢Oes de trés parques de ciéncias com forte

carater extensionista.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nessa secdo exploraremos o0s conceitos de Metodologias Ativas e o ludico e a
experimentacdo como aspectos que muito contribuem para o ensino e aprendizado de ciéncias.

2.1 METODOLOGIAS ATIVAS

Os procedimentos sdo tdo importantes quanto os conteddos no quesito ensino. As
metodologias ativas ndo sdo algo uniforme e para suprir essa necessidade faz-se o uso de
distintos modelos e estratégias, em que € constituinte de uma alternativa para o processo de
ensino aprendizagem. A aprendizagem decorre a partir de uma situagédo - problema, que instiga
os alunos a, juntamente com o professor, pesquisar sobre o assunto abordado (PAIVA, 2016).
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As metodologias ativas instigam os alunos ao conhecimento e no ensino-aprendizagem
o professor pode se basear em problemas, na formagdo em grupos e outros métodos como
seminarios tematicos, trabalhos em grupo, exposi¢des, dindmicas, entre outros. Desenvolver a
autonomia na metodologia ativa é a questdo central na aprendizagem, pois estimula a reflexao,
criatividade e aprendizagem do aluno. No sentido mais amplo, a autonomia se da na libertacao
da criatividade e o trabalho em equipe proporciona um conhecimento maior sobre um
determinado assunto visando um so6 objetivo, pois a integracdo entre teoria e pratica é bastante
coerente ja que a pratica é a confirmacao da teoria e assim possibilita uma melhor compreenséo
do contetdo (PAIVA, 2016).

O contexto das metodologias de ensino-aprendizado propde uma avaliagdo formativa e
com isso identificam-se quatro desafios, que sdo: a mudanca do sistema tradicional de
educacéo, dificuldade na formacéo profissional do educador, dificuldade de completar os
conhecimentos essenciais e dificuldade para articular a parceria com outros profissionais no
campo de atuacédo (PAIVA, 2016).

A proposta das metodologias ativas de ensino-aprendizagem em diferentes contextos é
fazer uma abordagem que mostra uma mudanca no sistema tradicional com o objetivo de
instruir e validar diferentes estratégias de aplicacdo e facilitar a expansdo e divulgacdo desse
método, provando ser uma maneira eficaz e benéfica para o processo de ensino aprendizagem
(PAIVA, 2016).

220 LUDICOEA EXPERIMENTACAO NO ENSINO DE CIENCIAS

Com o intuito de investigar o cotidiano escolar para encontrar 0s impasses que 0S
professores de ciéncias enfrentam, por meio da teoria e da pratica, observou-se que o uso de
recursos didaticos em aulas tedrico-praticas comprometidas com a aprendizagem significativa
possibilita aos estudantes adquirir conhecimentos cientificos (SILVA, 2020).

O professor é o principal responséavel pelo desenvolvimento académico dos alunos e
com isso necessita-se de uma qualificacdo profissional que é obtida por meio de uma formacéo
académica que possibilite aos alunos a compreenderem o contetdo de forma a integrar com seu
cotidiano para uma melhor aprendizagem (ALMONDES, NOGUEIRA E PEREIRA, 2015
apud SILVA, 2020).

Para despertar o interesse dos alunos, o docente enfrenta desafios, pois na producdo do
conhecimento necessita-se da propria pessoa, ou seja, do aluno e também da escola (NOVOA,
2002 apud SILVA, 2020).
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A aprendizagem do aluno se constitui da acdo reflexiva, por meio de uma relagdo préatica
e tedrica que estimula o conhecimento dos alunos. Dentre outras atribui¢fes, o trabalho do
docente é ser o portador de informagdo por meio do material tedrico. Entretanto, a falta de
materiais didaticos gera um impasse ao profissional docente para agir de forma significativa no
ensino-aprendizagem. (SILVA, 2020).

Ensinar ciéncias requer do professor a aproximacdo do contetdo na realidade do aluno,
fazendo-o se estimular e procurar solugdes para o cotidiano por meio de materiais e recursos
didaticos (LIBANEO, 2011 apud SILVA, 2020).

O meio escolar € o inicio da relacdo entre os alunos e professores a fim de propor uma
formacdo de ideais e com pensamentos distintos, mas com um interesse em comum que seria o
de adquirir maior compreensao sobre o0 aprendizado. Pelo fato dos alunos passarem grande parte
do dia no ambiente escolar, isso sugere que além de aprender o basico da escola eles aprendam
a se relacionar com os demais. Entretanto, percebe-se que a estrutura nas salas de aulas nao sao
as melhores pelo alto nimero de alunos, falta de manutencéo e a escassez de materiais didaticos
para apoiar os professores (SILVA, 2020). Convém que para um melhor aprendizado nédo
bastem apenas o ler e escrever, mas sim um ambiente estruturado e um material didatico para
dar suporte ao professor (SILVA, 2020).

A producdo do conhecimento cientifico perante os alunos envolve tanto o espaco que
se ocupa como os recursos didaticos. Os materiais didaticos sdo essenciais para o profissional
docente, pois deixam as aulas mais produtivas e aproximam o aluno do conhecimento cientifico.
A utilizacdo de outras ferramentas além de livros, filmes e jogos faz com que o aluno
compreenda melhor a disciplina de ciéncias, além de possibilitar o docente a agir de forma
autdnoma para ensinar (SILVA, 2020).

A ferramenta de ensino mais utilizada nas salas de aula é o livro didatico, pois existe
uma insuficiéncia de materiais fornecidos aos docentes pela escola e isso dificulta a
aprendizagem dos alunos. Esses materiais sdo essenciais para a aprendizagem, pois faz com
que se rompa com a forma mecanica do ensino-aprendizagem (SILVA, 2020).

O profissional docente necessita de uma formacdo ampla, pois no inicio dessa vida
académica, o docente acompanha todo o processo de desenvolvimento do aluno, sendo ele o
anico tutor responsavel pela turma (MASULLO e COELHO, 2015). Saviani (2009) destaca que
isso ndo é alcancado na maioria dos cursos de formagédo para 0 magistério da El e Sl seja por
meio do Curso Normal de Nivel Médio, do Curso Normal Superior ou da Licenciatura em
Pedagogia (SAVIANI, 2009).
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As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI), em seu Artigo

2, definem a crianga como sendo um:

(...) sujeito histérico e de direitos, que, nas interacOes, relacBes e praticas
cotidianas que vivéncia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e
constrdi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura (BRASIL,
2010, p.12)

No Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (RCNEI) s&o estabelecidos
dois objetivos para essa etapa de escolarizagdo: formacéo pessoal e social e conhecimento de
mundo. No RCNEI e no documento da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é destacado
0 interesse da crianga pela ciéncia e também da necessidade de incluir uma diversidade de
metodologias que incentivem a criatividade e ndo apenas memorizar o conteudo (PIRES e
SOARES, 2020).

A estratégia de fazer o uso da metodologia dindmica, ou seja, uma metodologia auxiliar
por meio de jogos, videos, entre outros, permite ao profissional docente: “cobrir as lacunas na
formac&o do professor e as deficiéncias nos materiais didaticos” (PIRES e SOARES, 2020).

Observa-se que existem livros que contém informagfes errdneas vinculadas a
comportamentos, valores e contetidos inadequados (LAJOLO, 1996). O programa Nacional do
Livro e Material Didatico (PNLD) vem sendo utilizado desde 1985 com a finalidade de sele¢édo
e distribuicao dos livros em escolas publicas brasileiras (BRASIL, 2020).

O ensino permite diversas formas de aprendizado em que praticas, atividades, jogos e
projetos contribuem com o estudante proporcionando um modo diferenciado da forma
convencional, em que o professor possa ser um estimulador, orientando cada individuo.
Contudo, o uso desses métodos estimula o individuo a passar de “niveis faceis até o mais
avancado, desenvolvendo um conhecimento maior com base de toda a extensdo da vida” da
mesma forma e atribuigbes apresentadas na BNCC (MORAN, 2015).

As atividades que propdem trabalho em grupo estimulam a construcdo de opinides
diversas e proporcionam respeito por opinides divergentes e caracteristicas especificas do criar
cientifico. A conduta do ensino de ciéncias permite inmeras abordagens e modos, buscando
fontes de livros escritos, vivéncias e visitas de campo para que possam ser partilhados. A busca
por novos conhecimentos gera um desenvolvimento na formagdo dos docentes (PIRES e
SOARES, 2020).
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A formacao € construida por meio da coletividade em que se compartilnam experiéncias
vividas e se agrega a formacao inicial, buscando explorar um novo mecanismo de aprendizado
e conhecimento na area da ciéncia que busca interpretagdes do ludico.

Com o passar do tempo, 0 conhecimento cientifico no meio escolar e at¢ mesmo no
cotidiano tornou-se uma fonte indispensavel para a formacgédo na educacdo das pessoas, pois
este conhecimento nos anos iniciais de formagdo académica permite ao aluno por meio das
disciplinas da ciéncia da natureza e matematica “ampliar a sua possibilidade de participagao
social e desenvolvimento mental, para assim viabilizar sua capacidade plena de exercicio da
cidadania” (BRASIL, 1998).

No ensino médio os alunos devem ser apresentados a quimica a partir de situacGes
cotidianas. A continuacdo da educacdo da disciplina de ciéncias se da por meio da fisica,
matematica, biologia e quimica, sendo apresentada aos alunos de forma experimental ou
demonstrativa a fim de obter a comprovacdo dos fatos cientificos a partir da teoria embasada,
pois o aprendizado deve ser por meio do contato do objeto real com a teoria (PENAFORTE e
SANTOS, 2014). No caso especifico da disciplina de Quimica, pode-se observar que em sua
grande parte o ensino-aprendizagem limita-se a ser um pouco metddico, fazendo-se o0 uso de
um roteiro elaborado com resultados esperados. As metodologias aplicadas, muitas vezes
obtidas apenas pelo livro didatico, da espaco ao déficit na aprendizagem, em que se observa a
dificuldade na aprendizagem em associar a teoria com a pratica, ou seja, articular os
pressupostos tedricos ao cotidiano.

Outro ponto importante que desencadeia esse déficit na aprendizagem é o modo no qual
as metodologias tedricas sdo absorvidas pelos alunos, sendo apenas uma conducéo do conteudo,
em que os alunos apenas recebem a informagdo, mas ndo argumentam sobre o assunto. Com
isso, relacionar a préatica e a teoria de forma ludica, torna o aprendizado mais didatico, sendo
uma alternativa benéfica ao ensino-aprendizagem (SANTOS e MENEZES, 2020).

A teoria e a préatica devem interligar-se de forma conjunta, e com isso ser adaptada a
realidade, isto é, ao cotidiano (KOVALICZN, 1999). O docente deve instigar e incentivar o
aluno na busca pelo conhecimento, propondo questdes desafiadoras e interessantes a fim de
motiva-lo na procura por informacdes e pelo saber cientifico (CARVALHO, 2012).

O ensino consiste ndo apenas de explicacdes aplicadas de forma teérica mecanica, mas
sim de uma aprendizagem consistente e significativa, ou seja, € uma aprendizagem em que

permite aos alunos dar significados aos conhecimentos pré-existentes e cada vez mais 0s
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enriquecendo a partir de um novo conhecimento (GIANI; ZOMPERO; LABURU, 2010;
ALISON e LEITE, 2016).

Para ter uma aprendizagem satisfatoria dos alunos, deve-se levar em conta 0s
conhecimentos preexistentes, ou seja, 0s conhecimentos prévios que o aluno ja adquiriu e
também a disposicdo do discente em querer aprender (AUSUBEL, 2003). Contudo, a
aprendizagem mecanica ou a partir da memorizagdo sdo importantes e relevantes para o
processo de construcdo do conhecimento em determinados contedos de dificuldade e, com
isso, fazer o uso destas técnicas se torna viavel a fim de relacionar os conceitos tedricos com as
novas informacdes e compreender de forma satisfatoria o contetdo a ser aprendido (ALISON
e LEITE, 2016). Com isso, 0os PCNs enfatizam que:

Quando h& aprendizagem significativa, a memorizagdo de contelidos debatidos e
compreendidos pelo estudante é completamente diferente daquela que se reduz a
mera repeticdo automatica de textos cobrada em situacdo de prova (BRASIL,
1998).

Novamente, no caso da disciplina quimica, percebe-se que o ensino dessa disciplina
envolve diversos temas que podem ser abordados para o aluno de forma a contextualiza-lo. O
conhecimento quimico pode ser absorvido por meio da abordagem fenomenoldgica, eixos
centrais do conhecimento, abordagens tedricas e por meio da abordagem representacional, que
representa a linguagem quimica. Disciplinas que envolvem as ciéncias naturais necessitam da
comprovacao cientifica. Essa comprovacdo muitas vezes ocorre por meio de experimentos ou
demonstracdes (SANTOS e MENEZES, 2020).

Para o aluno compreender e despertar o interesse pela ciéncia deve-se estimular com
metodologias interessantes a partir de métodos ludicos e também por artificios experimentais.
(FREIRE, 1997). Assim, além das abordagens, o uso do ensino por meio de atividades
experimentais faz com que auxilie e aproxime os discentes as préaticas cientificas e também nos
conceitos presentes na quimica, tornando o ensino-aprendizagem de facil compreenséao
(GIORDAN, 1999; FERREIRA, HARTWIG e OLIVEIRA, 2010).

A experimentacao no contexto escolar é classificada como experimentacéo didéatica e se
difere da experimentacdo cientifica (FORQUIN, 1992). Com isso, necessita-se transpor a teoria
empregada no ramo cientifico para a sala de aula a fim de permitir que os estudantes usufruam
da informacédo para adquirir os conhecimentos em sua esséncia e ndo a fim de formar apenas
cientistas, possibilitando que todos compreendam os significados cientificos de forma didatica
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(DOMINGUINI et al., 2012). Sugere-se que a experimentacao cientifica transposta para a sala
de aula deve:

[...] promover a compreensdo dos conceitos cientificos e facilitar aos alunos a
confrontacdo de suas concepcOes atuais com novas informacfes vindas da
experimentacdo: desenvolver habilidades de organizagdo e de raciocinio;
familiarizar o aluno com o material tecnoldgico; oportunizar crescimento
intelectual individual e coletivo (BARATIERI et al., 2008, p. 22).

Na quimica a aprendizagem do aluno se torna eficiente quando este é aproximado ao
objeto real, ou seja, experimentacdo e apresentacdo dos amplos fenébmenos que tal disciplina
abrange. A partir do conhecimento pratico, a aprendizagem adquirida ndo sera perdida e com
isso se torna uma aprendizagem significativa (SANTOS e MENEZES, 2020). O uso da prética
como metodologia é essencial no estudo da quimica ja que: “A experimentacdo demonstrativa
empregada de forma ilustrativa permite que os alunos atuem de forma passiva, e com isso 0
professor assume o papel de experimentador” (FERREIRA; HARTWIG, 2008).

Essa metodologia préatica partindo da experimentacdo torna-se satisfatoria em aulas
expositivas beneficiando o ensino-aprendizagem do conteddo a ser compreendido
(FERREIRA, 2018). Com isso, a experimentacdo no ensino das Ciéncias vem avangando com
0 passar do tempo e contribuindo de forma benéfica para as aulas (SANTOS e MENEZES,
2020).

Devido a falta de estruturas em algumas escolas, o processo de desenvolvimento de tais
atividades tem uma grande dificuldade pela falta de equipamentos e reagentes nos laboratorios
o0 que dificulta o trabalho dos professores. Os professores possuem dificuldades, pois formaram
no método tradicional e com isso dificultam as novas diretrizes que permitem um olhar mais
abrangente sobre a educacdo, em que as praticas ajudam no desenvolvimento do conhecimento:

[...] no exercicio da docéncia, a agdo do professor € permeada por dimensdes ndo
apenas técnicas, mas também politicas, éticas e estéticas, pois terdo de desenvolver
habilidades propedéuticas, com fundamento na ética da inovacéo, e de manejar
conteidos e metodologias que ampliem a visdo politica para a politicidade das
técnicas e tecnologias, no &mbito de sua atuagdo cotidiana. (BRASIL, 2013, p. 59).

A quimica no ensino médio é vista como uma matéria de muita dificuldade, pois
apresenta muitas formulas e conceitos. 1sso acaba ndo representando como realmente é a
quimicano seu dia a dia. Contudo, a experimentacéo vem tendo avan¢o com novas modalidades
na experimentacdo e novas pesquisas, mas enfrentam muitas dificuldades no espaco escolar,
pois o processo de ensino € complicado e depende de varios métodos. Com isso, 0s professores
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estdo se adaptando ao novo modo de ensino buscando novas teorias, referéncias e praticas para
estimular os alunos nas salas de aulas (SANTOS e MENEZES, 2020).

Sendo a escola o principal local de formacdo académica e social, necessita-se que nela
o0 individuo seja capaz de adquirir conhecimentos da sociedade tecnoldgica e também
democratica e com isso, a escola deve-se adequar as novidades cientifico-tecnologicas
(PINHEIRO; SILVEIRA; BAZZO0, 2007; KRAUSE; FELBER; VENQUIARUTO, 2018 apud
PINHEIRO e CARDOSO, 2020, p.58).

O ludico é uma proposta de atividade que estimula uma didatica distinta da forma
convencional que faz o uso apenas dos livros didaticos. Pode-se perceber que a atividade ludica
gue demonstra a linguagem como uma concepgéo primordial na elaboracéo de conceitos, torna-
Se um recurso para consentimento de novos conhecimentos, porém, a linguagem nao é
consolidada e isso decorre devido as vérias formas de interpretacdo de uma mesma palavra
dependendo de como ela sera representada em certa situacdo (PINHEIRO e CARDOSO, 2020).

Assim, cita-se 0 jogo como estratégia para proporcionar uma dindmica que acaba sendo
um fator maior na comunicacdo do que a prdpria linguagem, pois permite a vivéncia de
situacdes com pessoas de diferentes culturas, sendo um estimulador da tomada de decisdes e
também da obtencéo do senso critico (PINHEIRO e CARDOSO, 2020).

3 OS ESPACOS DE CIENCIA DE JUIZ DE FORA, TEOFILO OTONI E
DIAMANTINA

Nos espacos ndo formais, a educacao cientifica encontra nos clubes de ciéncias uma
alternativa para corresponder as demandas atuais de formac&o, fazendo a aproximac&o por meio
da experimentacdo a sua realidade. A implementacdo de clubes de ciéncias sugere a
possibilidade de agregar novas referéncias para praticas e estudos relacionados a viabilidade e
eficacia de espacgos de educacdo ndo formal (RAMALHO et al., 2011).

Na década de 1950 surgem os clubes de ciéncias a partir de espacos ndo formais de
educacdo, em que era caracterizada pelo modelo tradicional de ensino, ou seja, apenas por
quadro e giz e seguia-se 0 estudo dos cientistas consagrados e aulas tedricas expositivas com
recursos didaticos limitados ao basico de uma sala de aula. J& na segunda metade da década de
1950, iniciaram-se movimentos decorrentes das transformagdes politicas e econdmicas em
nivel mundial que passaram a direcionar os objetivos da educacdo no Brasil (RAMALHO et.
al., 2011).
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Os clubes de ciéncia do Brasil tiveram influéncia direta dos Estados Unidos, 0s quais 0s
centros de ciéncias eram vinculados a educacdo formal. (RAMALHO et. al., 2011). No ano de
1970 passou-se a dedicar um espaco para as informacdes cientificas mediante TV e jornais e
com isso motivou-se o crescimento de projetos cientificos no Brasil. No mesmo ano, em funcéo
da Lei de Diretrizes e Bases de 1971 (LDB - Lei n® 5692/1971), as disciplinas cientificas se
tornaram secundarias (RAMALHO, 2011). Nas décadas seguintes diversas tendéncias
pedagogicas apontaram na educacdo brasileira a superacdo do modelo tradicional. Atualmente,
observa-se 0 ensino de ciéncias dentro de um mundo globalizado, em que 0s objetivos de ensino
baseiam-se na formacdo do cidad&o- trabalhador-estudante e a concepc¢éo de ciéncia configura
como atividade com implicagdes sociais (KRASILCHIK, 2000 apud RAMALHO et. al., 2011).

Os espacos nao formais atuam de forma a complementar a aprendizagem dos espagos
formais, pois se constituem de uma tentativa educacional sistematica que visa a aprendizagem,
a educacdo dos sujeitos, a assimilacdo e a compreensao do conhecimento. No que diz respeito
aos espacos ndo formais voltados a educacdo em ciéncias, tém-se destacado os museus de
ciéncias e centros de divulgacdo muitas vezes vinculados a centros de pesquisas e universidades
(RAMALHO et. al., 2011).

Para Abreu (2001) o ensino ndo deve ficar restrito apenas ao espaco escolar. E
preciso buscar outros espacos alternativos ou complementares como museus,
centros de ciéncias e outros que contribuam para desenvolver uma cultura
cientifica voltada as necessidades geradas pelo avanco do conhecimento cientifico
e para diminuir as desigualdades herdadas, promovendo a incluséo e 0 acesso ao
conhecimento cientifico (RAMALHO et. al., 2011, p. 10).

Os clubes de ciéncia tinham como objetivo enfatizar o que se era feito nos laboratorios
pelos cientistas, mas com o passar do tempo passaram a se tornar um lugar onde o principal
objetivo era de dar significado ao ensino de ciéncias a partir do cotidiano das realidades locais
e regionais, ou seja, da sociedade e com isso, aproximar a comunidade escolar da Universidade,
além de estimular o membro a partir da realidade em que se esta inserido. As atividades
desenvolvidas se configuram como extraclasse e possuem aspecto diferenciado da educacao
formal, em que cabe a escola/universidade o fornecimento de um lugar apropriado para as
atividades educacionais ndo formais e também indicar um professor para 0 acompanhamento
das atividades (RAMALHO et. al., 2011).

Para Bazo & Santiago (1981 apud MANCUSO et al, 1996, p. 42) “um clube de ciéncias
¢ constituido por “uma associa¢do de jovens, orientados por professores, que busca realizar
atividades de educacéo e divulgacao cientifica, com o propoésito de despertar ou incrementar o

interesse pela ciéncia”.
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3.1 O CENTRO DE CIENCIAS DA UFJF

Segundo a documentac&o analisada, o centro de ciéncias iniciou suas atividades no ano
de 2004 a partir de um grupo de quatro professores do instituto de ciéncias exatas da
Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF) e do colégio de aplicacdo Jodo XXIII que se reuniu
para submeter um projeto no edital “Ciéncia de todos” da FINEP. A criacdo do Centro de
Ciéncias de Juiz de Fora se deu por meio de uma equipe que reunia um professor do Instituto
de Ciéncias Exatas, um professor do colégio aplicacdo Jodo XXIII, um professor do
departamento de fisica e um professor do Departamento de Ciéncias Naturais do colégio Jodo
XXIHI.

O principal objetivo da idealizacdo do Centro de Ciéncias era criar um espago que
pudesse agregar as acOes de divulgacao e popularizacdo da ciéncia realizadas pela universidade,
além de promover a formacao inicial e continuada de professores na area da educacao cientifica.

Uma primeira dificuldade do projeto foi a sua criacdo, devido a questes orcamentarias.
Assim, comegar as a¢des do Centro de Ciéncias sé foi possivel devido uma emenda parlamentar
que existia na época, quando houve a reforma do prédio que estava abandonado ha mais de 20
anos na universidade e que fica proximo ao colégio de aplicagdo, um galpdo de 1000 m2. Com
0 tempo construiram-se laboratorios e salas. Pela falta de material disponivel, nas primeiras
atividades utilizaram-se materiais alternativos como garrafas PET e pedacos de madeira,
fazendo-se o uso da criatividade para comegar a receber as primeiras escolas. No inicio houve
um pouco de resisténcia das pessoas externas ao Centro de Ciéncias, pois se investiu muito
dinheiro no espaco, mas ndo havia muitas atividades, havendo apenas equipamentos de
laboratdrio. A sede do centro até 2016 era em um prédio que ficava anexo ao colégio de
aplicacdo que é fora do campus, mas a partir de 2017 a sede passou a ficar no campus, no centro
da universidade.

No Centro de Ciéncias existem trés nucleos: a Direcédo, a vice direcdo e o Nucleo de
Astronomia. A metodologia do centro consiste em priorizar atividades praticas, ou seja,
“colocar a mao na massa”. Para isso, as atividades sdo elaboradas partindo da intera¢do do
visitante com os objetos. Tal método baseia-se no modelo do museu exploratério dos Estados
Unidos que utiliza as possibilidades de participacéo ativa do publico participante.

A primeira grande exposi¢do do Centro de Ciéncias apresentou experimentos interativos
de fisica, que é chamado de espaco para aprender brincando, onde se fez o uso da cama de

prego, caleidoscdpio gigante e do espelho antigravidade. No ano de 2008 o centro adquiriu no
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edital da Fundacéo de Apoio e Amparo a Pesquisa de Minas Gerais (FAPEMIG) um planetario
inflavel e uma tabela periddica interativa, sendo estes, os destaques do projeto.

Atualmente, o centro se encontra em um prédio novo e maior que fica ao lado do campus da
UFJF. Esse espaco possui uma série de exposi¢des, experimentos interativos de fisica no saldo
de experimentos, a tabela periodica interativa, uma exposi¢cdo chamada célula ao alcance da
mdo, um laboratorio de ciéncias e educagdo matematica e também uma exposic¢ao temporaria
sobre o coracdo. O grande diferencial do centro é o planetério fixo que substituiu o planetario
inflavel. O planetario fixo possui uma cupula de 12 metros e um observatério astrondmico que
seriam as grandes estrelas do espaco. Por ser um espaco publico, o Centro de Ciéncias ndo pode
cobrar ingresso em nenhum tipo de atividade, por isso as atividades s&o inteiramente gratuitas.

Para manutencdo do projeto o recurso € obtido por meio de editais, 0 que é inviavel
desde 2016, devido ndo haver muito recurso por esse meio. Os gastos do Centro sdo tipicos de
uma Instituicdo de Ensino Superior: agua, luz, telefone, funcionarios, papel e material de
consumo. Basicamente, se consegue um edital por ano para a Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia (SNCT). Outra forma de captacdo de recurso para projeto € por meio de uma
parceria com empresas privadas e que ocorre também por meio de editais. Além disso, eles
procuram sempre interagir e realizar parcerias com outros espacos de ciéncia fazendo trocas ou
empréstimos de materiais ja que as parcerias sdo essenciais para o funcionamento do centro,
sendo inviavel trabalhar sem a parceria de outros setores internos e externos da universidade.

Em termos de recursos humanos, o projeto possui 65 bolsistas de todas as areas da
universidade, sendo Quimica, Fisica, Geografia, Historia, Artes, Computacdo e Engenharia. O
projeto possui uma cota fixa de bolsas para que possam atender a populacdo. O projeto iniciou
com um numero muito pequeno de bolsistas e a medida que foram crescendo e com o apoio da
administracdo da universidade, hoje possuem um nimero consideravel de bolsistas. A selecdo
dos bolsistas é feita por areas, em que cada setor é responsavel pela sua area. Entdo, quando se
abre o edital para determinada area, o professor responsavel faz a entrevista e a analise de
historico.

Além dos 65 bolsistas, o centro possui 11 funcionarios, sendo o pessoal da secretaria,
do educativo, da oficina, a equipe que faz sessdo do planetério, trés responsaveis pela
administracdo e mais um numero consideravel de colaboradores dos outros setores da
universidade.

O centro atende basicamente dois tipos de publico: o primeiro é o escolar, atendido

durante a semana de terca a sexta-feira; o segundo é o publico em geral que é atendido aos finais
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de semana. O publico maior sempre foi 0 escolar e participam das atividades do centro, criancas
do Ensino Fundamental 1 e do Fundamental 2, na faixa etaria de 9 a 13 anos. Por ultimo e
representando uma parcela menor, encontram-se 0s estudantes do Ensino Médio. O Centro de
Ciéncias ndo possui uma limitacdo de idade, recebendo qualquer faixa etaria.

O centro de Ciéncias participa de muitos eventos externos e também de eventos
préprios, como por exemplo, as jornadas de divulgacdo cientifica. Como destaque pode se citar
o convite da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal (CAPES) para representa-la em
Brasilia durante a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia.

No periodo da pandemia, o Centro interrompeu todas as atividades presenciais. Com
iSS0, a equipe se organizou e produziu uma série de videos chamada “Ciéncia em casa” que
estdo disponiveis no canal do Youtube do projeto. Além dessa série, no canal do Youtube do
projeto, ha também uma série de videos denominada “Colonia de férias online”. Para essa
atividade, as criancgas receberam kits em suas casas e as a¢es foram realizadas pelo Google
Meet.

3.2 O PARQUE DA CIENCIA DE TEOFILO OTONI

O Parque da Ciéncia de Teofilo Otoni é um projeto antigo que foi resgatado pelo
professor Jodo?!, atual coordenador, quando ingressou na UFVIM em 2009. Segundo os
documentos, esse professor escreveu um projeto para resgatar este antigo parque que existia,
porque ndo existia espaco fisico. Com o recurso do edital foram comprados alguns
equipamentos, mas nao existia um espaco fisico para o parque e com isso, o professor Jodo
criou dentro da UFVJM esse parque aproveitando esses materiais e agregando outros materiais
da prépria instituicao.

O objetivo do parque é promover uma melhoria na qualidade de ensino e na divulgacao
da ciéncia em Teofilo Otoni e na regido do Vale do Mucuri. O principal impasse para consolidar
o0 parque foi conseguir um espaco fisico e recursos humanos para atuar no projeto, como por
exemplo, estudantes bolsistas.

O parque possui uma sala no campus do Mucuri da Universidade Federal dos Vales do
Jequitinhonha e Mucuri (UFVJM) na cidade de Tedfilo Otoni, onde se encontram 0s

equipamentos e experimentos dos temas desenvolvidos no projeto. Os temas dos experimentos

! Nome ficticio. Para preservagdo das identidades dos responsdveis pelos projetos aqui apresentados os nomes
foram trocados por nomes ficticios.
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sdo selecionados nas reunides de equipe. Assim, programam-se as visitas das escolas e
entidades ao parque e os bolsistas aguardam para fazer um tour com os visitantes.

Ha também outra proposta de agdo do parque que ¢ a “Ciéncia na escola”: neste caso, o
parque vai as escolas para participar de eventos escolares ou mesmo fazer um pequeno evento,
levando alguns equipamentos, experimentos cientificos de fisica ou levando o planetario
Discovery (ctpula inflavel). Quando ha oportunidade de realizagdo de atividades noturnas,
leva-se o telescopio também para a observacado dos planetas. Além disso, no campus do Mucuri
em algumas noites da semana, utiliza-se o telescdpio e os bolsistas ficam disponiveis proximos
aos blocos de salas de aulas para observacGes astrondmicas. Um dltimo tipo de acdo que o
parque realiza, integrado com o Programa de Educacédo Tutorial (PET), € a exibicdo de alguns
videos sobre a ciéncia e sua histdria. Neste caso, 0 projeto é aberto a todos os alunos que ndo
possuem o contato com a ciéncia para se abrirem para novos conhecimentos.

O projeto também realiza uma acdo de trazer os alunos de escolas com distancias
menores de 20 km ao campus. Neste caso, o coordenador utiliza o veiculo da universidade com
0 recurso do proprio parque para trazer os alunos da escola para a universidade. Quando néo é
possivel trazer os alunos ao parque, o projeto vai até as escolas.

O projeto do Parque recebeu, em 2010, financiamento com recursos do Fundo Nacional
de Desenvolvimento da Educacdo (FNDE) e também em 2019, com o edital de popularizacdo
de ciéncias publicado pela FAPEMIG. Em 2016, o parque recebeu um financiamento do edital
da Pro-Reitoria de Extensdo e Cultura (PROEXC) da UFVJM como projeto de extensdo e nos
anos de 2017 e 2019, o projeto recebeu um financiamento pela Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia.

Em termos de recursos humanos, o projeto ja teve um total de até 50 bolsistas.
Atualmente, conta com 54 pessoas, em que 50 destas sdo bolsistas e 4 fazem parte da
coordenacdo. Dentre os bolsistas, um se encarrega de estruturar o site do parque da ciéncia, para
que o prdprio site seja o parque virtual com atividades, experimentos cientificos, artigos e links
para outros sites com curiosidades de astronomia, fisica e matematica. Esses bolsistas séo
organizados em equipes e as tarefas sdo distribuidas e seguem um cronograma de
desenvolvimento semanal. Assim, cada equipe é responsavel por ir as escolas ou para ficar no
parque recebendo os visitantes. Esses visitantes compreendem um publico na faixa etéaria entre
05 a 17 anos, sendo a maior parte alunos do ensino fundamental e médio. Além desse publico
escolar, o parque é aberto ao publico em geral, ndo havendo restricéo.
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O Parque foi representado na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia e também em
outros eventos como a Semana de Integracdo: Ensino, Pesquisa e Extensdo da UFVIM
(Sintegra) e os promovidos pela Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia (SBPC).
Alem disso, participou da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia juntamente com 0s
institutos federais, integrando a equipe do curso de matematica.

No ano de 2020 estava previsto uma feira de ciéncias, mas devido a pandemia néo foi
possivel realiza-la. Neste mesmo ano, 0 projeto conseguiu um recurso de 20 mil reais em um
edital para realizacdo do evento. O recurso poderia ser utilizado em um evento no formato
online, porém teria que garantir o acesso do publico. Dessa forma, o evento se tornou inviavel,
pois o valor obtido ndo seria suficiente para disponibilizar internet a todos.

Com o advento da pandemia do novo Coronavirus, o projeto ndo desenvolveu atividades
especificas, mas colaborou com agfes junto aos Institutos Federais (como Araguai, Montes
Claros, Almenara, dentre outros) que promoveu a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia
online juntamente com uma feira de ciéncias virtual. Além disso, hd uma parceria com o curso
de licenciatura em matemaética na modalidade presencial e desenvolve vérias a¢des junto com

os discentes do PET e do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID).

3.3 0 PARQUE DA CIENCIA DE DIAMANTINA

O Parque da Ciéncia da UFVJM em Diamantina surgiu em 2011 e originou-se apos a
vinda da professora Maria? que reproduziu a experiéncia do parque da ciéncia de Teofilo Otoni.
A professora Flaviana reuniu um grupo de colaboradores: professores e servidores técnico-
administrativos que trabalham diretamente com a ciéncia e organizou as atividades iniciais do
Pargue em Diamantina, ja que ela ja havia tido uma experiéncia com o Parque da Ciéncia de
Teofilo Otoni.

O objetivo do parque é contribuir para a popularizacdo e educagdo em ciéncia para que
essa seja compreendida enquanto um processo que vise promover a exploracdo ativa, o
envolvimento pessoal, a curiosidade, o uso dos sentidos e o esforco intelectual na formulacéo
de questdes e na busca de solucdes, oferecendo respostas, mas, sobretudo, gerar a indagacéo e
0 interesse pela ciéncia.

Os principais impasses para a criacdo do parque foram conseguir espaco fisico e também
0 pessoal (como bolsistas) para o desenvolvimento das atividades. Atualmente, ha um

2 Nome ficticio. Para preservac¢do das identidades dos responsaveis pelos projetos aqui apresentados os nomes
foram trocados por nomes ficticios.
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coordenador e vice que sdo responsaveis pelo projeto, aléem de outros professores de diferentes
departamentos da UFVJM que colaboram com as a¢des do Parque.

Dentre os projetos que colaboram com o parque esta o chamado “Jogos Mentais”. Este
projeto consiste no ensino e aplicacdo de diversos jogos que desenvolvem habilidades motoras
e de logica, além de despertar o trabalho em equipe, promovendo interacdo entre os membros
envolvidos. Outro projeto que colabora com o Parque da Ciéncia ¢ o projeto “Ciéncia Nossa de
Cada Dia”, que leva experimentos de Quimica, Fisica e Biologia para as escolas.

De maneira semelhante ao projeto desenvolvido em Teo6filo Otoni, 0 parque comegou
suas atividades aos poucos e com a realizagdo de mostras dos projetos parceiros do Parque.
Essas mostras passaram a ser mensais e durante a pandemia do novo Coronavirus, para nao
perder a interacdo com o publico alvo do projeto, as agdes migraram para as midias sociais do
projeto.

Atualmente, o projeto possui uma sala no campus | da UFVIM que € utilizada para as
exposicdes. A proposta é que as escolas agendem sua visita para um dia e horéario estabelecido
e neste dia e horario uma equipe de discentes junto com um dos professores responsaveis pelo
projeto receba a escola. Além das mostras no espaco do campus | ha também uma vertente
itinerante do projeto, em que discentes e professores visitam as escolas com atividades ludicas
como experimentos e jogos inteligentes.

O projeto é financiado pela Pro-Reitoria de Extensdo e Cultura (PROEXC) da UFVIM
gue repassa 0 recurso para o pagamento do bolsista, bem como para os materiais de consumo.
Atualmente, o parque possui apenas um bolsista e a selecdo é feita por meio de entrevistas.

O parque recebe discentes da educacdo basica das escolas publicas e privadas, desde
0 ensino fundamental até o ensino médio, ndo havendo restri¢do de publico. A faixa etaria mais
presente nas atividades do parque é de 05 a 17 anos de idade.

A sede, que se localiza no campus | da UFVJM é, no entanto, um espaco muito pequeno.
A proposta é ampliar esse espaco para outro no mesmo campus para que se tenha espago
destinado a mostras itinerantes e permanentes. Para definicdo das acOes realizadas presencial e
virtualmente séo realizadas reunides mensais do projeto, em que os alunos (bolsistas e
voluntérios) fazem sugestdes e discussdes dos temas mensais das exposicdes e das acbes de
divulgacéo cientifica do projeto.

Anualmente, o projeto participa na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia e na
Sintegra. O parque ja participou também de uma Mostra Cientifica conjunta na cidade de

Carbonita — MG, em parceria com uma empresa privada no ramo de siderurgia, além de
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visitacdo as diversas escolas de Diamantina, Datas e Gouveia, todos municipios do norte de
Minas Gerais.

Em termos de eventos, ha dois de destaque no parque da Ciéncia de Diamantina, sendo
um que o parque participou e o outro foi promovido pelo projeto. O evento mais importante
que o parque participou foi o I Congresso Nacional de Inovacéo e Popularizacdo da Ciéncia,
realizado em 2020, pela Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG). Neste evento, 0
parque recebeu Mencdo Honrosa dentre os varios trabalhos apresentados. O evento organizado
pelo parque e que merece destaque foi a Primeira Mostra Cientifica: ocorrido em dezembro de
2020 o evento contou com palestras, mesas redondas, apresentacdes de trabalhos e oficinas
instrutivas.

Em virtude da pandemia do novo Coronavirus, o projeto migrou sua atuacao para o meio
virtual, desenvolvendo a¢des de divulgacdo cientifica por meio das midias sociais e também
realizando eventos virtuais, como a | Mostra Cientifica no final de 2020, citada anteriormente.
Em 2021 as acOes continuaram com a publicacdo de artes educativas nas midias socais do
projeto, a partir de um tema escolhido na reunido mensal. Neste mesmo ano, foi realizado um

seminario sobre biotecnologia a segunda edi¢do da mostra cientifica.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho analisou por meio de pesquisa de campo e estudo de caso 0 contexto
histérico e o funcionamento dos Parques de Ciéncia de Diamantina, Teofilo Otoni e
Juiz de Fora. Destaca-se que, esses espagos sdo essenciais para o aprendizado e popularizagdo
da Ciéncia, haja vista que o publico predominante nas visitas aos espacos é o escolar, 0 que
demonstra o forte carater extensionista das trés acdes.

Como resultados, foi possivel depreender que: ha dificuldade de financiamento para que
0s projetos se mantenham em atividade; as atividades desenvolvidas nesses projetos sao
relevantes para a propagacdo da Ciéncia e Tecnologia e consequentemente para 0
desenvolvimento econémico social do pais. Percebe-se que nos trés locais analisados as
caracteristicas logisticas sao semelhantes, 0 que remete a necessidade de melhor estruturacao
desses espacos e sua manutengéo.

Indiscutivelmente, a educacdo de qualidade é indispensavel para o avanco de qualquer
pais. Quando se identifica a insuficiéncia ou até mesmo sua falta, isso geralmente esta
relacionado ao declinio social. Acredita-se que os locais de ciéncia sejam o caminho para
conhecer e fomentar o potencial criativo do pablico infanto-juvenil do pais, contribuindo assim
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para a melhoria dos padrdes de vida e a formacao dos cidaddos, preparando-os para atuar nos
diferentes espacos que eles poderdo ocupar.

Finalizando, é interessante destacar a contribuicdo desses espacos para a popularizagdo
da ciéncia, o que ocorre basicamente por dois fatores: o elo estabelecido entre ciéncia e o
cotidiano das pessoas que participam das acdes e a utilizacdo de uma linguagem mais acessivel
na divulgacdo dos conteddos cientificos.
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