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Planejamento da pratica pedagogica utilizando o video como
recurso didatico no ensino de matematica

Resumo

Diante do contexto educacional e do surgimento de novas tecnologias, houve o despertar
de novas formas de aprender e agregar conhecimento, o que produz reflexdes
relacionadas as possibilidades didaticas e metodoldgicas do uso de recursos
tecnolégicos no processo de ensino e aprendizagem. Entre essas tecnologias, o video,
em virtude da forma de disposicdo e apresentacdo dos conteldos e do despertar da
imaginagdo, tornou-se uma importante ferramenta que vem ganhando relevancia na
Educacdo Matematica. O emprego desse recurso requer do professor, além de ter
conhecimento e analise critica sobre seu conteldo, planejamento para delinear o
momento e a forma de utilizagdo na sua pratica. Diante disso, este artigo traz uma
proposta de metodologia que auxilie professores de Matematica no planejamento da
pratica pedagodgica utilizando a midia video. Sera apresentado um plano de aula, com
abordagem pedagogica e técnica para uso da midia video. As contribuigdes do plano sao:
otimizagcdo do tempo para o planejamento das praticas utilizando os videos;
conhecimento dos aspectos pedagogicos e técnicos da midia; uso adequado do recurso
audiovisual no processo educativo do ensino de Matematica; fomento do uso de videos
nas aulas de Matematica; seguranca em selecionar o assunto a ser abordado,
alicercando-se em diretrizes curriculares e valendo-se de recurso midiatico.

Palavras-chave: plano de aula; video educacional; ensino de Matematica.

Planning pedagogical practice using video as a didactic
resource in mathematics education

Abstract

In the educational context and with the emergence of new technologies, new ways of
learning and acquiring knowledge have arisen, prompting reflections on the didactic and
methodological possibilities of using technological resources in the teaching and learning
process. Among these technologies, video, due to its content presentation and
arrangement and its ability to spark the imagination, has become an important tool
gaining relevance in Mathematics Education. The use of this resource requires teachers
not only to have knowledge and critical analysis of its content but also to plan when and
how to use it in their practice. Considering this, this article presents a methodology to
assist mathematics teachers in planning pedagogical practice using video media. A lesson
plan will be presented, with a pedagogical and technical approach to using video media.
The contributions of the plan are optimizing time for planning practices using videos;
understanding the pedagogical and technical aspects of the media; appropriately using
audiovisual resources in the educational process of mathematics teaching; encouraging
the use of videos in mathematics classes; and providing confidence in selecting the topic
to be covered, based on curricular guidelines and utilizing media resources.

Keywords: lesson plan; educational video; mathematics teaching.
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Planificacion de la practica pedagogica utilizando el video
como recurso didactico en la ensefanza de las matematicas

Resumen

Ante el contexto educativo y el surgimiento de nuevas tecnologias, han surgido nuevas
formas de aprender y adquirir conocimiento, lo que produce reflexiones relacionadas con
las posibilidades didacticas y metodologicas del uso de recursos tecnoldgicos en el
proceso de enseflanza y aprendizaje. Entre estas tecnologias, el video, por la forma de
disposicion y presentacion de los contenidos y por despertar la imaginacion, se ha
convertido en una herramienta importante que ha ganado relevancia en la Educacién
Matematica. El uso de este recurso requiere que el profesor, ademas de tener
conocimiento y analisis critico sobre su contenido, planifique el momento y la forma de
utilizarlo en su practica. Ante esto, este articulo presenta una propuesta de metodologia
gue ayude a los profesores de Matematicas a planificar la practica pedagdgica utilizando
medios de video. Se presentara un plan de leccién, con un enfoque pedagdgico y técnico
para el uso de los medios de video. Las contribuciones del plan son: optimizacion del
tiempo para la planificacion de practicas utilizando videos; conocimiento de los aspectos
pedagodgicos y técnicos de los medios; uso adecuado del recurso audiovisual en el
proceso educativo de la ensefianza de las matematicas; fomento del uso de videos en
las clases de matematicas; y seguridad en la seleccion del tema a abordar, basandose
en directrices curriculares y utilizando recursos mediaticos.

Palabras claves: plan de leccidn; video educativo; ensefianza de las matematicas.

Introducao

Este artigo apresenta o produto educacional do Mestrado Profissional em
Educacao Matematica, do Programa de Pds-Graduacdo da Universidade Federal
de Juiz de Fora (UFJF), intitulado “Planejamento da pratica pedagogica utilizando
videos como recurso didatico no Ensino de Matematica”, e defendido em 2019,
que naguela época, o video era utilizado por docentes da educacao basica de

maneira ndo planejada.

Atualmente, essa ferramenta tornou-se rotineira para a maioria dos
professores. As atividades ndo presenciais oriundas da pandemia (COVID), com
inicio em 2020, fizeram com que sua pratica contribuisse para a redugdo dos
impactos educacionais neste periodo e tais recursos como videoaula, redes
sociais, uso de plataformas virtuais e aplicativos de mensagens fossem
fundamentais para evitar retrocesso de aprendizagem por parte dos estudantes

e a perda do vinculo com a escola, o que poderia levar a evasdo e ao abandono.
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Neste artigo serao apresentadas as pesquisas que permitiram a construcao
da proposta de um plano de aula que propicia, da forma mais simples possivel,
auxiliar os professores de Matematica no planejamento da pratica pedagdgica

utilizando videos.

Atualmente, como um dos recursos didaticos mais populares na escola,
o video disponibiliza recursos acessiveis aos professores, dinamizando suas
aulas. Essa sua potencialidade, como instrumento didatico e tambem
estratégico, contribui para superar a defasagem da escola diante dos avangos
técnico-cientificos da contemporaneidade. Com efeito, conectada a celulares,
internet, videogames, entre outras tecnologias, as atuais geracdes “tecnologicas”
de criancas e adolescentes ja chegam a escola desejosas de algo que lhes seja
atraente e significativo. A escola, por sua vez, tem o desafio de educar essas
novas geracdes, sendo o uso de video — desde que pertinente ao curriculo,
devidamente planejado e contemplando habilidades e competéncias de cada

conteudo — motivador e capaz de provocar praticas pedagogicas reflexivas.

Por acreditar na insercdo das novas tecnologias de informagao e
comunicagao na escola, esta pesquisa visou resgatar, no curriculo basico, o uso
do video como instrumento enriquecedor, capaz de direcionar grande parte dos
profissionais da educacdo na sua pratica pedagogica na provocacdo da
criatividade e da imaginacao. Com efeito, por meio das linguagens de
aprendizagem, o video auxilia na formagdo de alunos mais conscientes,
aproximando a sala de aula do cotidiano e introduzindo novas questdes no

processo educacional.

O conteudo matematico no material audiovisual exige, alem do rigor e da
coeréncia matematica, a possibilidade de desenvolver a criatividade e a
imaginacdo dos alunos, elementos sem os quais o video pode estar condenado
ao desinteresse e a ineficacia. O professor precisa, portanto, estabelecer
objetivos para sua insercdo na sala de aula, ja que seu uso de forma adequada

fortalece o processo de ensino e a aprendizagem da Matematica.

A utilizacdo desse recurso, porém, quase sempre ocorre de forma
inadequada. Uma das inadequacfes mais constantes e usa-lo como em

ocasibes inesperadas, como auséncia do professor, ou até mesmo como uma
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exibicdo despropositada. Esse expediente, embora possa ser Util eventualmente,
se usado com frequéncia, torna-se desvalorizado, passando ao aluno a

impressao equivalente a ndo ter aula.

Assim, € preciso atentar para que a utilizacao dessa ferramenta ndo seja
banalizada, pois ndo € satisfatorio didaticamente exibir o video sem discutir e
sem integrar com a finalidade da pratica docente, com a metodologia e com o
planejamento. Lima, (2020, p. 512) afirma que “ha uma janela de oportunidades
para as instituicbes manterem o uso de recursos digitais nas suas aulas, mas de

uma maneira planejada’.

Por meio das experiéncias em sala de aula e de pesquisas sobre a
importancia do planejamento de aulas e a organizacdo do trabalho na pratica
docente, as acdes educativas sdo de suma importancia e devem ser planejadas.
No entanto, situagcbes como condicdes de trabalho dos professores, com
exaustiva carga horaria, acabam impedindo-os de alcancgar os objetivos quanto

a formacédo do cidadao.

Na educacao, o video pode ser utilizado como uma ferramenta de ensino
e aprendizagem em diversas atividades. Alem de ser um recurso pedagogico,
estimula as criangcas a mobilizaremm seus referenciais televisuais, suas
competéncias especificas de leitura televisual, gerando grande motivacao,
inclusive, para outras aprendizagens. E fundamental incluir na equipe para a
producao de um video, alem dos especialistas e técnicos da area de TV e video,
educadores que auxiliem na elaboracao de roteiros criativos e que formulem
propostas diferenciadas baseadas nas visdes pedagogicas mais recentes,
especialmente aquelas que envolvam a interatividade, a aprendizagem
colaborativa, a transdisciplinaridade e que permitam a formacdao de uma

consciéncia analitica e critica.

Outras experiéncias com relagao a utilizacao do video para o ensino de
Matematica séo realizadas atraves de canais de videos. O Youtubée' popularizou-
se entre os internautas, fazendo com que o video se tornasse uma midia comum

no cotidiano das pessoas, seja assistindo a clips, tutoriais ou até mesmo para

"https://www.youtube.com
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fins educacionais. O conteddo audiovisual do Youtube criou uma modalidade de
comunicagdo cujo Unico requerimento necessario € 0 acesso a internet,
popularmente feito por meio de computadores, plataformas de celulares e TVs
digitais. Esse canal tornou-se, nos ultimos anos, forte meio de acessibilidade e
postagem de videos, com conteldos curriculares e outros. Deve-se ressaltar, no
entanto, que o canal disponibiliza videos criados por qualquer usuario
cadastrado e muitas vezes sem validacao de especialistas, de forma que nem
sempre os videos sdo de boa qualidade e com credibilidade em relagdo ao

conteuldo.

A utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas na Educacdao Matematica ndo e
tarefa facil e exige nao s6 conhecimento, disposicdo e responsabilidade ética do
professor, mas tambeém disponibilidade de recursos oferecidos pela escola. Para
utilizar as tecnologias, € necessario, acima de tudo, ter conhecimento sobre elas
e planejamento da aula de como usa-las. Em se tratando de video, o professor
precisa conhecer seu conteudo e planejar em que momento e de que forma ele
sera utilizado na aula de Matematica. Sabendo desses desafios, tivemos a
preocupacao de elaborar um plano de aula que contribua para a escolha do
video e seja pertinente ao curriculo, atendendo as habilidades e competéncias

de cada conteudo.

Dessa forma, € apresentada uma proposta de planejamento para apoiar o
professor ao selecionar e avaliar um video, tornando esse processo mais pratico,
rapido e objetivo. A avaliagdo do material audiovisual consiste em criar
condicOes ou referéncias nas quais o professor deve se basear no momento de
selecdo e verificacao da qualidade do video. Para isso, recorremos a Taxionomia
de Videos, ferramenta desenvolvida por Santos (2015), que auxilia na escolha do
video e exibe aspectos pedagogicos e técnicos da midia. Como parte também
do plano de aula, teremos aspectos basicos com “Tema/Conteudo” e “Objetivos
Gerais e Especificos” de cada conteldo alicergcados pelos Parametros
Curriculares Nacionais - PCNs e pela Base Nacional Comum Curricular - BNCC,
representando as habilidades e competéncias de cada assunto, referentes ao

Ensinos Fundamental.




elSSN 2357-724x

Mediante as pesquisas realizadas, percebeu-se uso de videos como uma
das possibilidades de estimular o processo de ensino e aprendizagem de
Matematica, em virtude da facilidade do recurso na propagacao de informacdes
e reflexdes quanto a formacao dos professores no uso de tecnologias. E essa
facilidade de propagacao transcorre através de imagens, sons, interpretacéao,
simulacdo e modelagens matematicas, que, pela interdisciplinaridade,
potencializa a construcao do conhecimento Matematico. O uso da tecnologia do
video, se bem planejado, possibilita outra logica na pratica pedagogica: a
visualizagdo torna a Matematica dinamica e contextualizada; o aluno
transforma-se de passivo e expectador a participante ativo e interativo; o

professor, por sua vez, torna-se provocador e mediador de debates.

Santos (2015) pesquisa o uso de videos didaticos no contexto da Educacgéo
Matematica no Ensino Fundamental Il e a organizacao da pratica pedagodgica do
professor. Constatando, pela sua experiéncia profissional, que a selegdo e
avaliacao dos materiais audiovisuais acontecem de forma intuitiva pelos
professores, a autora destaca que a utilizagdo de videos requer que o professor
selecione e avalie conforme as caracteristicas pedagogicas e técnicas relevantes
ao contexto de sala de aula. Diante da auséncia de mecanismos e criterios para
a selecao de videos e com o objetivo de apoiar o professor na selegao desses
materiais, Santos construiu uma metodologia para classificacdo de videos

direcionados a Educacao Matematica.

O processo de ensino de Matematica consiste em relacionar, por meio
dos principios e conceitos matematicos, o mundo real e o entendimento das
representacées (esquemas, tabelas, desenhos). Para o aluno interpretar e
trabalhar com essas representacdes graficas, é relevante a atuagao do professor
de Matematica diante do aluno e do saber matematico, na medida em que ele
precisa, conforme o PCN (1997), abarcar os seguintes procedimentos: identificar
as caracteristicas da ciéncia, bem como de seus metodos, ramificacbes e
aplicagdes; saber sobre a histdria de vida dos alunos (condigBes sociologicas,
psicologicas e culturais) e sobre seus conhecimentos informais a respeito do
assunto estudado; ter clareza de suas concepgdes sobre a area, uma vez que

elas estao intimamente ligadas a experiéncia docente, as escolhas pedagdgicas,
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a definicao de objetivos e conteldos de ensino e as formas de avaliagédo (Brasil,

1997, p. 29 ).

Conforme o PCN (Brasil, 1997), a selecdo e a organizacao de conteudos
ndo devem ter como critério somente a logica da Matematica; mais que isso,
deve levar em conta sua importancia social e sua contribuicao para o
desenvolvimento intelectual do aluno, sendo, portanto, uma disciplina em
permanente processo de construcdo. Diante disso, para a aprendizagem, deve-
se considerar, nas interacdes em sala de aula, a responsabilidade do professor
de estimular no aluno capacidades como criar, comparar, discutir, rever,

perguntar e ampliar ideias.

A integracdao dos recursos didaticos com atividades matematicas, que
promovem a investigacao, a critica e a reflexdo, desempenha importante papel
no processo de ensino e aprendizagem. Para avaliar esse processo, devem-se
observar diversos fatores, entre os quais o desempenho dos alunos, a aquisicao
de conceitos, o dominio de procedimentos, o desenvolvimento de atitudes, bem
como a selecdo, a disposicdo dos conteldos, as praticas pedagogicas, as

condicOes do trabalho escolar e as proprias formas de avaliagao.

Com o avanco da tecnologia, os alunos, inseridos em um mar de
informacdes e de interagfes, necessitam de competéncias que extrapolem o
simples manuseio de dispositivos, alcancando a integracao de atividades
coletivas com criatividade, compreensao, raciocinio e capacidade para a
producao e transmissao de conhecimentos. Em se tratando do ensino de
Matematica, esse avanco exige que se redirecione sua estrutura curricular para
o desenvolvimento de habilidades e procedimentos, levando os alunos a
transformarem essa infinidade de informacgdes em conhecimentos. Para isso, ao
longo do ensino, sdo necessarias tanto a avaliagdo e a adequacgdo das
tecnologias em diferentes situagdes quanto a analise de informagdes como

linguagem, metodologias e formas do pensar matematico.

Nesse sentido, o uso de videos potencializa a ampliagdo de conhecimento
e viabiliza multiplas articulagdes no ambito educacional. Na constituicao do

conhecimento e no desenvolvimento de habilidades, eles induzem a novas
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formas de interacao e interatividade?, tornando as aulas mais significativas e

estimuladoras da curiosidade, da imaginacao e da criatividade.

Ao planejarem uma aula com o uso de videos e contemplando os
pressupostos dos PCNs, entende-se que, em um ambiente informatizado, o
processo de acdo-reflexdo-acao e a aquisicdo de subsidios sdo essenciais na
pratica docente para criar situacdes diversificadas, proporcionando aos alunos
condi¢cdes de desenvolver saberes essenciais a um convivio mais harmonioso e
solidario na escola e na sociedade. As dinamicas utilizando video possibilitam
agregar conhecimentos diversos a tematica a ser discutida e a socializagdo do

ato de aprender.

O plano de aula, como definido por Piletti (2001), & a sucessao de tudo o
que vai ser desenvolvido em um dia letivo. E a organizacdo de todas as
atividades que se desenvolvem no periodo em que o professor e o aluno
interagem, numa dinamica de ensino e aprendizagem. Em se tratando do uso de
video, durante o processo da elaboracdo do plano de aula, é essencial pensar
na sua praticidade e objetividade, discriminando critérios para a sistematizacao

das atividades que o envolvem como instrumento pedagogico.

A analise de um video requer que se verifiquem todas as suas
potencialidades, a partir das quais se torna possivel a construgdo dos planos de
aula. Destacam-se, a seguir, trés finalidades de um video?, que sao subitens dos
“aspectos do video” (destacado por ser um subitem do plano de aula):
Introducao e ou apresentacdo de conteldos; Aplicagcdo de conteudos
especificos em situagdes variadas (exercicios e/ou exemplos); Fixacdao ou
reforco do conteldo. Segue uma breve descricao dos aspectos basicos e dos

pedagdgicos de um plano.

2 Para Belloni (1999), a diferenga entre interagdo e interatividade esta na base sociologica: enquanto
aquela implica agéo reciproca entre dois ou mais atores, ocorrendo intersubjetividade, isto ¢,
encontro de dois sujeitos, esta implica “potencialidade técnica oferecida por determinado meio”
ou “a atividade humana, do usuario, de agir sobre a maquina, e de receber em troca uma ‘retroacéo’
da maquina sobre ele” (Belloni, 2002, p. 58).

3 Retiradas da Taxonomia de Videos (Santos, 2015, p. 80).




elSSN 2357-724x

Estrutura do plano de aula

1. Aspectos Basicos

O Tema/Conteudo a ser ensinado é escolhido de acordo com os PCNs e
Curriculos, em especial, de Matematica, que foram listados em topicos, de acordo
com o nivel de ensino presente no documento. E primordial que os professores
atentem para a escolha adequada do video de acordo com o assunto a ser

ensinado.

O Objetivo Geral e outro aspecto basico do plano de aula destinado ao
ensino e a aprendizagem de Matematica presente no planejamento. Trata-se de
uma forma ampla do conhecimento sobre o Tema/Conteldo, sendo uma
relacdo entre a compreensdao e a competéncia de cada assunto. Para
desenvolver esse campo, € preciso utilizar os objetivos gerais de cada ciclo
presentes nos PCNs de Matematica, de acordo com a série/ano em que o
professor esta lecionando. Com a finalidade de ser pratico e explicito, o formato
desse aspecto no plano de aula é estruturado em tépicos, divididos em Ensino

Fundamental | e Ensino Fundamental II.

Os Objetivos Especificos, outro aspecto basico, sao norteadores para
alcancar a finalidade do objetivo geral. Estdo relacionados ao “aprender a fazer”,
isto ¢, trata-se de habilidades presentes no curriculo da rede de ensino (publica
ou particular). No plano de aula, esse campo é aberto para que o professor

descreva a habilidade que seu aluno devera adquirir.

Por ultimo, as Estrategias/Metodologias, dinamicas utilizadas antes e
depois da apresentacdo do video e fundamentais para o desempenho da aula,
sdao um campo aberto, contendo a descrigdo da(s) dinamica(s) realizada(s) pelo
professor, isto é, de que maneira sera utilizado o video no processo de ensino e

aprendizagem.

O quadro 1 elenca os aspectos basicos do planejamento.
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QUADRO 1 - Aspectos basicos

TEMA OU Ensino Fundamental | Modelo 1

CONTEUDO Ensino Fundamental Il Modelo 2

OBJETIVOS Ensino Fundamental | Modelo 1

GERAIS Ensino Fundamental II Modelo 2
ASPECTOS Norteadores para alcangar a finalidade do objetivo geral.
BASICOS OBJETIVOS Estdo relacionados ao “aprender a fazer”, isto €&, sado

ESPECIFICOS habilidades presentes no curriculo da rede de ensino
(publica ou particular).

Breve descricido da atividade realizada “ANTES” da
ESTRATEGIAS/ apresentagdo do video.

METODOLOGIAS | greye descricdo da atividade realizada “DEPOIS” da
apresentagdo do video.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2019.

A seguir, seguem o0s modelos 1 e 2 de plano de aula para cada segmento
contemplando aspectos técnicos e pedagdgicos da midia, bem como competéncias
e habilidades que requerem os conteldos da Matematica, alicergados nos
parametros curriculares, que permeiam a elaboragéo de planejamento das praticas
pedagogicas utilizando materiais audiovisuais em diversos niveis dos Ensinos
Fundamental e Médio para orienta-los no processo da preparagao pedagogica, bem

como para estabelecer a finalidade didatica da exibicao do video.

MODELO 1 - Plano de Aula para o Ensino Fundamental |

PLANOS DE AULA CONFORME A ETAPA DE ENSINO { ) Procedimentos de calculo (mental e escrito) com nimeros naturais: adicio e

subtragio,
Ensino Fundamental I - 1° ao 5° ano. . s e (G e S . , .
() Nimeros racionais: fragdes unitirias mais usuais ¢ fou representagio
= - decimal para escrever valores do sistema monetano brasileiro.

PLANO DE AULA B

() Ntimeros racionais expressos na forma decimal e sua representagio na reta
Elaborado por:
numérica.

. { ) Representagdo fracionaria dos nimeros racionais: reconhecimento,
Ano/Série:

significados, leitura e representagdo na reta numérica.
ETAPA I: ASPECTOS BASICOS () Comparagao e ordenagio de niimeros racionais na representagio decimal e

1.1) Tema/Conteudo abordado: na fraciondria wtilizando a no¢ao de equivaléncia,

ENSINO FUNDAMENTAL I (1° a0 5° ano) () Caleulo de porcentagens ¢ representagdo fraciondria.

{ ) Contagem ascendente e descendente. { ) Problemas: adigio e subtragio de nlimeros naturais e nlmeros racionais cuja

{ ) Quantificagiio de elementos de uma colegio: estimativas, contagem um a representagio decimal ¢ finita.

um, pareamento ol oulros agrupamentos e comparagio. ( ) Problemas: multiplicagio ¢ divisio de mimeros racionais cuja

{ ) Problemas de contagem. representagio decimal & finita por mimeros naturais,

( ) Leitura, escrita e comparagio e ordenagio de niimeros naturais. () Construgdo de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas.

{ ) Composigio e decomposigio de niimeros naturais () Relagdes entre adicio e subtragio e entre multiplicagio e divisio.

() Problemas envolvendo significados da adigio e da subtragdo: juntar, () Propriedades da igualdade e nogio de equivalencia.

acrescentar, separar, retirar, comparar ¢/ ou completar quantidades. () Esbogo de roteiros e de plantas simples.
{ ) Problemas envolvendo diferentes significados da multiplicagio ¢ da () Grandezas diretamente proporcionais.

" - G s = - - B e e STAL SN g - -3 . » & 1Y g . ale
divisio: adi¢io de parcelas iguais, configuragio retangular, reparticio em () Problemas envolvendo a parti¢io de um todo em duas partes proporcionais.

partes iguais e medida () Localizagio e movimentagio de pessoas e objetos no espago, segundo

pontos de referéneia, ¢ indicagio de mudancas de diregiio e sentido.

{ ) Problemas envolvendo significados de dobro. metade. tniplo e terga parte.
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{ ) Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piraimide, cone,
cilindro ou esfera): reconhecimento, caracteristicas ¢ planificagdes.

() Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retingulo, triangulo,
trapézio ou paralelogramo): reconhecimento, caracteristicas e/ou angulos,

() Paralelismo e perpendicularismo.

( )f\ngulos retos ¢ ndo retos: uso de dobraduras, esquadros e softwares.

() Simetna de reflexio.

() Areas de figuras construidas em malhas quadriculadas.

() Congruéncia de figuras geométricas planas.

{ ) Plano cartesiano: coordenadas cartesianas (1° quadrante) e representagio de
deslocamentos no plano cartesiano.

() Ampliagio e redugdo de figuras poligonais em malhas quadriculadas:
reconhecimento da congruénecia dos dngulos e da proporcionalidade dos lados
commespondentes.

( )Medidas de comprimento, massa e capacidade: comparagdes ¢ unidades de
medida nio convencionais.

() Medidas de tempo: intervalo de tempo, uso do calendirio e/ou leitura de
horas em reldgios digitais e ordenagido de datas,

() Sistermna monetirio brasileiro: reconhecimento de cédulas ¢ moedas ¢ /ou
equivaléncia de valores.

() Comparagio de dreas por superposicio.

() Areas e perimetros de figuras poligonais.

() Nogdo de volume.

() Nogao de acaso.

{ ) Leitura de tabelas e de graficos.
() Analise da ideia de aleatorio em situagdes do cotidiano.
() Coleta, classificagdo e representagdo de dados em tabelas simples e de
dupla entrada e em grificos de colunas.
() Analise de chances de eventos aleatorios.
() Espago amostral: analise de chances de eventos aleatorios.

() Calculo de probabilidade de eventos equiprovaveis.

1.2) Objetivo Geral:

ENSINO FUNDAMENTAL I (1° a0 5° ano)
{ ) Construir o significado do niimero natural a partir de seus diferentes usos
no contexto social, explorando situagdes-problema que envolvam contagens,
medidas e codigos numéricos,
{ ) Interpretar e produzir escritas numéricas, levantando hipoteses sobre elas,
com base na observagiio de regularidades, utilizando-se da linguagem oral, de
registros informais e da linguagem matematica.
() Resolver situagdes-problema e construir, a partir delas, os significados das
operagdes fundamentais, buscando reconhecer que uma mesma operagio estd
relacionada a problemas diferentes e um mesmo problema pode ser resolvido
pelo uso de diferentes operaces.
() Desenvolver procedimentos de calculo: mental, escrito, exato, aproximado.
{ ) Estabelecer pontos de referéneia para situar-se, posicionar-se e deslocar-se
no espago, bem como para identificar relagdes de posigio entre objetos no
espaco; interpretar e fornecer instrugdes, usando terminologia adequada.

() Perceber semelhangas ¢ diferengas entre objetos no espago, identificando

formas tridi 1onais ou bidi

( ) Reconhecer grandezas mensuriveis, como comprimento, massa,
capacidade.

() Utilizar informagdes sobre tempo ¢ temperatura.

( ) Utlizar instrumentos de medida, usuais ou ndo, estimar resultados ¢
expressd-los por meio de representagdes ndo necessanamente convencionais.
{ ) Ampliar o significado do nimero natural pelo seu uso em situagdes
problema e pelo reconhecimento de relagbes e regularidades.

{ ) Construir o significade do nimero racional ¢ de suas representagbes
(fraciondna e decimal), a pariir de seus diferentes usos no contexto social.

() Interpretar e produzir escnitas numéncas, considerando as regras do sistema
de numerag¢io decimal ¢ estendendo-as para a representacio dos nimeros
racionais na forma decimal.

() Resolver problemas, consolidando alguns significados das operagdes
fundamentais ¢ construindo noves, em situagdes que envolvam nimeros
naturais ¢, em alguns casos, racionais.

() Identificar caracteristicas das figuras geométricas, percebendo semelhangas
¢ diferengas entre elas, por meio de composigdo e decomposicio, simetrias,
ampliagdes e redugdes.

() Utilizar diferentes registros grificos, desenhos, esquemas, escritas
NUMENicas, COMO recurso para expressar ideias, ajudar a descobrir fonmas de
resolugdo e comunicar estratégias ¢ resultados.

() Identificar caracteristicas de acontecimentos previsiveis ou aleatdrios a
partir de situagdes-problema, utilizando recursos estatisticos ¢ probabilisticos.
() Interesse para investigar, explorar e interpretar, processos de resolugio de
problemas, e verificar e comunicar a resposta.

1.3) Objetives Especificos:

1.4) Estratégias™Metodologias:

1.4.1) Breve descrigdo da atividade realizada antes da apresentagdo do video.

1.4.2) Breve descrigao da atividade realizada apos a apresentagdo do video.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2019.
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MODELO 2 - Plano de Aula para o Ensino Fundamental Il

Ensino

Fundamental IT - 6° ao 9° ano

PLANO DE AULA

Elaborado por:

Ano/Série:

ETAPA 1: ASPECTOS BASICOS

1.1) Tema/Conteudo abordado:
ENSINO FUNDAMENTAL II (6° ao 9° ano)
) Conjunto dos niimeros naturais
) Conjunto dos nimeros inteiros
) Conjunto dos nlimeros racionais
) Conjunto do numeros reais
) Proporcionalidade Direta
) Proporcionalidade Inversa
) Porcentagem
) Juros
) Linguagem Algébrica
) Valor Numérico de uma expressao
) Operagdes com Expressoes Algébricas Basicas
) Equagdo do 1° grau
) Sistemas de equagdes do 1° grau

) Equacdes do 2° grau

e e e e B e e =

) Figuras Planas

) Angulos formados entre paralelas e transversais
) Congruéncia de triangulos

) Construgdes geométricas

) Teorema de Tales

) Semelhanga de Triangulos

) Teorema de Pitagoras

) Pontos Notaveis de um triangulo

) Trigonometria no tridangulo retangulo

) Simetrias

) Angulos em um circunferéncia

) Perimetro de figuras planas

) Areas de figuras planas

) Volume/ Capacidade

) Medidas de angulos de figuras tridimensionais
) Areas Laterais e totais de figuras tridimensionais
) Planificagdes de figuras tridimensionais

) Tabelas/Graficos

) Média Aritmética

) Probabilidade

P e e P~~~ P

1.2) Objetivo Geral:

ENSINO FUNDAMENTAL II (6° a0 9° ano)
() Ampliar e construir novos significados para os niimeros naturais, inteiros
e racionais a partir de sua utilizagdo no contexto social.

() Reconhecer que existem niimeros que ndo sao racionais;

() Resolver situagdes-problema envolvendo nimeros naturais, inteiros,
racionais e a partir delas ampliar e construir novos significados da adigéo,
subtragao, multiplicagdo, divisdo, potenciacio e radiciagao:

() Identificar, interpretar e utilizar diferentes representagdes dos niimeros
naturais, racionais e inteiros, indicadas por diferentes notagdes, vinculando-as
a0s contextos matematicos e nao-matematicos;

() Selecionar e utilizar procedimentos de calculo (exato ou aproximado,
mental ou escrito) em fun¢do da situagao-problema proposta.

( ) Reconhecer que representagdes algébricas permitem expressar
generalizagdes sobre propriedades das operagdes aritméticas, traduzir
situagdes-problema e favorecer as possiveis solugdes;

() Traduzir informagdes contidas em tabelas e graficos em linguagem
algébrica e vice-versa, generalizando regularidades e identificar os significados
das letras;

( ) Utilizar os conhecimentos sobre as operagdes numéricas e suas
propriedades para construir estratégias de calculo algébrico.

() Resolver situagdes-problema de localizagdo e deslocamento de pontos no
espaco, reconhecendo nas nogdes de diregdo e sentido, de angulo, de

di P

paralelismo e de perp larismo, el ) para a
constituicdo de sistemas de coordenadas cartesianas.

() Estabelecer relagdes entre figuras espaciais e suas representagdes planas,
envolvendo a observagdao das figuras sob diferentes pontos de vista,
construindo e interpretando suas representagdes;

() Resolver situagdes-problema que envolvam figuras geométricas planas,

utilizando procedimentos de decomposicdo e composicdo, transformacio,

ampliagdo e redugao.

() Ampliar e construir nogdes de medida, pelo estudo de diferentes grandezas,
a partir de sua utilizacio no contexto social e da analise de alguns dos
problemas historicos que motivaram sua construgao;

() Resolver problemas que envolvam diferentes grandezas, selecionando
unidades de medida e instrumentos adequados a precisao requerida;

() Observar a variagao entre grandezas, estabelecendo relagdo entre elas e
construir estratégias de solugdo para resolver situagdes que envolvam a
proporcionalidade;

() Coletar, organizar e analisar informagdes, construir e interpretar tabelas e
graficos, formular argumentos convincentes, tendo por base a analise de dados
organizados em representagdes matematicas diversas;

() Resolver situagdes-problema que envolvam o raciocinio combinatorio e a
determinagao da probabilidade de sucesso de um determinado evento por meio

de uma razao.

1.3) Objetivos Especificos:

1.4) Estratégias/Metodologias:

1.4.1) Breve descrigao da atividade realizada antes da apresentagdo do video.

1.4.2) Breve descrigao da atividade realizada apos a apresentagao do video.

Fonte: Elaborado

pelos autores, 2019.
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2. Aspectos do Video

Esses aspectos abordam as especificidades técnicas e pedagdgicas do
video baseadas na classificacéo discutida na Taxonomia de Videos (Santos, 2015).
Os aspectos tecnicos constituem caracteristicas inter-relacionadas que retratam
o0 que o professor deve levar em consideracdo ao escolher o material, pois a
precariedade de um aspecto técnico pode prejudicar o funcionamento do video
como um todo. E fundamental saber a duragdo do video para verificar se o tempo
atende as especificidades dos alunos a que se destina, pois videos extensos
acabam nao transmitindo o que se deseja ocasionando a dispersdao dos alunos,
entretanto videos breves podem conter poucas informacées. O tempo de duragao

vai depender do tipo do video e de sua finalidade.

Outro aspecto técnico € a acessibilidade, que exige a disposicao de
legendas e um intérprete de libras. Essas exigéncias passaram a ser consideradas

para estabelecer uma politica de inclusao na educacgao.

O quadro 2 representa, esquematicamente, os aspectos do video presentes

no plano.

QUADRO 2 - Aspectos do video
LINK DO VIDEO Local do video a ser utilizado

Duracao do video (hora:min:seg)

Legendas e libras

Acessibilidade

ASPECTOS TECNICOS Somente legendas

ASPECTOS DO

vIDEO Somente libras

Sem legendas e sem libras

ASPECTOS Introduzir e apresentar conteudo

PEDAGOGICOS Aplicagdo de contetdo

Fixacdo ou reforco de conteudo

Fonte: Elaborado pelos autores, 2019.

Os aspectos pedagogicos do planejamento estdo relacionados com a
finalidade do video, ou seja, com as caracteristicas que vao ser apresentadas a
partir do que se objetiva com o material, tais como “Introduzir e/ou Apresentar
Conteudo”, “Aplicacdo de Conteudo”, “Fixacao ou Reforco de Conteudo”.
Conforme destaca Santos (2015), os videos destinados a introducdo e a

apresentacdo de conteldo evidenciaram caracteristicas que apresentam este
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objetivo. Nesses videos predominam a exposigdo sistematica de contelddo; em
geral, € feita uma revisao de algum conteudo pré-requisito para aquele que se
deseja apresentar. E composto por uma exposicdo de conteldo através de
exemplos ou de uma situacdo problema. Nesse tipo de video apresenta-se a

definicao do conteudo através de linguagem.

Os videos destinados a “Aplicagao de Conteldo” sdo materiais audiovisuais
que expdem, por meio de exemplos ou exercicios, o conteudo matematico que e
exposto a partir de diferentes situacdes-problema, apresentagcbes de

procedimentos, exemplos, resolugdes e exercicios.

Os videos destinados a “Fixagdo ou Reforco” de conteldo sZo os que
abordam o assunto atraves da exploracdo de exemplos e exercicios para serem
resolvidos ou com resolugdo pronta. Esses exercicios ou exemplos exploram

técnicas e procedimentos para a resolugéo.

O quadro 3 apresenta a descricdo de cada aspecto pedagogico e suas
caracteristicas.

QUADRO 3 - Aspectos pedagogicos

Apresenta revisbes de um conteldo anterior
como forma de introduzir um novo conteudo.

Conteldos a partir de uma situagéo (caso

INTRODUZIR E real).
APRESENTAR
CONTEUDO Apresenta uma definicdo matematica para o
conteudo.

Apresenta exemplos (casos ficticios ou reais
de como aplicar tal conteudo).

Realiza uma breve apresentacdo de conteudo.

O conteudo é contextualizado a partir de uma

ASPECTOS . ~
situacdo real.

PEDAGOGICOS

Apresenta uma problematica  (resolver
situacGes problemas utilizando estratégias)

Apresenta exemplo(s) de como utilizar o

A CACHCOIDE conteldo abordado.

CONTEUDO

Faz uso de tabelas e/u graficos e/ou
diagramas.

Apresenta regras ou meétodos para resolugéo
dos problemas.

Apresenta exercicio(s) com resolugdo passo a
passo ou mesmo com resolugdo completa.
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Apresenta exemplo(s) de como utilizar o
conteuldo abordado.

Faz uso de tabelas e/u graficos e/ou

FIXAGAO OU diagramas.
REFORGO DE
CONTEUDO Apresenta regras ou metodos para a

resolucdo dos problemas.

Apresenta exercicio(s) com resolugdo passo a
passo ou mesmo com resolugdo completa.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2019.

Para finalizar o plano de aula, o “Fechamento” (Quadro 4) tem duas
indicacdes: descricdo das atividades avaliativas, caso sejam feitas, e a bibliografia

(site / repositorio do video, ou obras consultadas).

QUADRO 4 - Fechamento

Sim e tipo de descricéo.

AVALIAGAO
Nao.
FECHAMENTO N
Relagdo das obras
BIBLIOGRAFIA consultadas ou sites, dentre

outros.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2019.

Os planos de aula completos, na integra, estao disponibilizados no Produto
Educacional referente a dissertacdo “Planejamento da pratica pedagogica
utilizando o video como recurso didatico no Ensino de Matematica” disponivel na
pagina do Programa de Pds- Graduacdo em Educacao Matematica: Mestrado e

Doutorado da Universidade Federal de Juiz de Fora, Minas Gerais*.

Consideracdes Finais

A metodologia apresentada neste artigo € um produto educacional a fim
de contribuir de forma democratica para as praticas pedagogicas dos professores
de Matematica do Ensino Fundamental. Acreditamos que a insercao de novas
metodologias no ensino da Matematica enriquece as praticas pedagogicas

docentes, favorecendo a aprendizagem do aluno.

" https://www?2.ufif br/ppgedumat/
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Mediante a investigacdo da pesquisa, concluiu-se que a metodologia
proposta, contribuiu para os seguintes resultados positivos: otimizagao do tempo
para o planejamento das praticas utilizando os videos; conhecimento dos
aspectos pedagodgicos e tecnicos da midia; uso adequado do recurso audiovisual
no processo educativo do ensino de Matematica; fomento do uso de videos nas
aulas de Matematica; seguranca em selecionar o assunto a ser abordado,

alicercando-se em diretrizes curriculares e valendo-se de recurso midiatico.

Diante disso, a investigacao contribui ndo so para estimular o uso da midia
pelos professores, mas também acrescentar, com o0s recursos audiovisuais,
qualidade ao ensino e a aprendizagem da Matematica, somando-se a outras
metodologias didaticas, de acordo com a proposta curricular. Espera-se também
que, com o aumento do uso de videos pelos professores, o sistema educacional
torne-se melhor equipado, por meio do investimento em salas de video, em
ambientes informatizados, valorizando e incentivando a utilizagao desse material
didatico.

Salienta-se ainda, a importancia de um acervo com propostas de aulas com
0 uso de videos contemplando conteludos de Matematica dos Ensinos
Fundamental | e Il para o acesso do professor. Isso facilita sua busca, otimizando
seu tempo e ajudando na selecao de dinamicas vinculadas ao uso desse recurso.
E necessario também criar um site para o armazenamento desses planos e
posterior mecanismo de pesquisa que possibilite aos professores obter, de forma

mais rapida, o planejamento de acordo com o conteudo a ser abordado na aula.

Diante das transformacgdes no cenario educacional apos a pandemia, ndo é
mais viavel persistir com as mesmas praticas educativas (Lima, 2020). Em outras
palavras, as vivéncias experimentadas ao longo das aulas virtuais proporcionaram
aos educadores a adaptacdo de seus planejamentos de aula em todos os niveis
de ensino em que atuam. Isso evidencia a necessidade de mudanca, partindo
desse conhecimento fundamental - mudar é dificil, porém ¢ algo possivel que
podemos planejar nossa acdo politico-pedagogica" nessa "nova escola" pos-

pandemia.

A finalidade do plano de aula é contribuir para o processo de elaboracao

da pratica pedagdgica direcionando, facilitando e agilizando a agdo, amenizando
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as dificuldades e limitagdes durante a escolha e a avaliagcao do material por parte

do professor.

Acreditamos que o video no ensino de Matematica, além de mudar o
cenario das aulas, pode desenvolver no aluno percepgido em relagdo aos
conteudos e conceitos, abordados atraves das diversas linguagens, despertando
a construcdo de ideias e argumentos. Diante disso, esperamos que essa
metodologia possa contribuir para impulsionar o uso de videos pelos professores,
acrescentado, juntamente com outras metodologias didaticas, qualidade no

ensino e no aprendizado da Matematica.

Esperamos também que, com o aumento do uso de videos pelos
professores, o sistema educacional torne as escolas melhor equipadas com salas
de videos, de forma a valorizar e incentivar o uso deste material didatico na

educacao.
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