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Quando a producao de videos movimenta a sala de aula de
Matematica

Resumo

Como estudantes da escola publica expressam conteldos matematicos por meio de
video digital? Essa pergunta promoveu reflexdes acerca da producdo ‘NUmeros
complexos’, elaborada por estudantes do Ensino Médio, a qual analisamos a luz da
multimodalidade, além de ter conduzido a investigagdo apoiada na abordagem
qualitativa. Para tal, narramos andangas de um personagem da escola publica que
chamamos de Chico, destacamos algumas de suas memorias e elencamos trechos da
musica de Pitty. Os dados sugerem que a realizagdo da atividade se associa a uma
vivéncia ‘totalmente diferente da sala de aula comum’, algo ‘interessante’ para os
estudantes, que exigiu atengao, organizagdo, criatividade e espontaneidade. Em nosso
entendimento, as manifestagcdes desses estudantes anunciam que o engajamento na
atividade de producado de video possibilitou aprendizagens, o aprofundamento de temas,
a reunido de grupos, assim como o reconhecimento de que a tecnologia digital aproxima
pessoas e desempenha ‘um papel importantissimo’ nas redes de ensino.

Palavras-chave: tecnologia digital; producdo de videos; multimodalidade.

When video production moves into the Mathematics
classroom

Abstract

How do public school students express mathematical content through digital video? This
question promoted reflections on the production ‘Complex Numbers’, prepared by high
school students, which we analyzed in light of multimodality, in addition to conducting
the investigation based on a qualitative approach. To this end, we narrate the wanderings
of a public school character we call Chico, we highlight some of his memories and we
list excerpts from Pitty’s music. The data suggest that carrying out the activity is
associated with an experience ‘totally different from the common classroom’, something
‘interesting’ for the students, which required attention, organization, creativity, and
spontaneity. In our understanding, the demonstrations of these students announce that
the engagement with the video production activity enabled learning, the deepening of
themes, the meeting of groups, as well as the recognition that digital technology brings
people together and plays ‘a role extremely important’ in education networks.

Keywords: digital technology; video production; multimodality.
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Cuando la produccion de video llega al aula de Matematicas

Resumen

¢Como expresan los estudiantes de escuelas publicas el contenido matematico a través
del video digital? Esta pregunta promovid reflexiones sobre la produccién ‘Numeros
complejos’, elaborada por estudiantes de secundaria, la cual analizamos a la luz de la
multimodalidad, ademas de realizar la investigacién con un enfoque cualitativo. Para ello,
narramos las andanzas de un personaje de escuela publica al que llamamos Chico y para
resaltar algunos de sus recuerdos enumeramos extractos de la musica de Pitty. Los datos
sugieren que la realizacion de la actividad estd asociada a una experiencia ‘totalmente
diferente a la del aula comun’, algo ‘interesante’ para los estudiantes, que requirié
atencion, organizacion, creatividad y espontaneidad. A nuestro entender, las
manifestaciones de estos estudiantes anuncian que el compromiso con la actividad de
produccion de video permitio el aprendizaje, la profundizacién de los temas, el encuentro
de grupos, asi como el reconocimiento de que la tecnologia digital une a las personas y
juega ‘un papel extremadamente importante’ en las redes educativas.

Palabras claves: tecnologia digital; produccion de video; multimodalidad.

Memorias

[..] Ndo sdo s memodrias
Sao fantasmas

Que me sopram aos ouvidos
Coisas que [...]

(Pitty, 2005)

No album ‘Anacrénico’, lancado em 2005, Pitty utiliza metaforas para
retratar a esséncia humana na cancao ‘Memorias’. Nela, a compositora retrata um
ser que vivencia experiéncias, rememora o passado e faz projecOes futuras. Ao
discordar de usos e costumes de outrora, esse ser (anacronico) concebe o
presente alicercado em suas interpretacdes do mundo. Vale ressaltar que essa
musica de Pitty inspira uma jornada pelas memorias de Chico, um desses

personagens emblematicos da escola publica.

Seguindo esse entendimento e considerando a etapa da Educacao Basica
em que Chico e outros estudantes cursaram o 92 ano do Ensino Fundamental,
cogitamos a possibilidade de que as dificuldades de aprendizagem surjam em
diversas disciplinas, levando em conta o periodo de transicdo para o Ensino Médio.
Especificamente no ambito das aulas de Matematica, essas dificuldades desafiam

os planos de aula dos professores, desestimulam os estudantes e comprometem
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a concentracdo nessa fase da vida. Além disso, prejudicam o engajamento nas
atividades, a superacgao de obstaculos, a assimilagdo de determinados conteldos

e a recuperacgdo da base matematica que permeia seus histoéricos escolares.

Compreendemos que determinadas experiéncias podem levar estudantes
a evadirem do ensino regular ou a buscarem alternativas que os conduzam a
atingir o objetivo de ‘formar-se’, por exemplo, ao ingressarem em cursos da
iniciativa privada, dada a relevancia de um diploma para a vida profissional. Nesse
sentido, entendemos que essa alternativa se alinha com um mercado de trabalho

de caracteristicas capitalistas.

De modo geral, observamos que os estudos preparatorios tém explorado
conteldos matematicos com o uso exclusivo de lousa e giz, além de priorizarem
um conjunto de questdes complexas que frequentemente evidenciam as
dificuldades de aprendizagem dos estudantes. Por outro lado, essa alternativa ao
ensino regular tem proporcionado experiéncias que facilitam o estudo da
Matematica para aqueles interessados no mercado de trabalho, entretanto,
reforcam uma dependéncia de tecnologias convencionais utilizadas em sala de
aula. Especificamente nesta investigacao, ao considerarmos essa fase da vida em
que Chico e os demais estudantes estao inseridos em uma sociedade tecnologica
e repleta de desafios, nos sentimo impelidos a refletir, guiados pela seguinte
pergunta: Sera que os estudantes percebem as possibilidades de utilizagéo das

tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem da Matematica?

Neste artigo, por exemplo, ao revisitarmos as memorias do ensino medio
de Chico, destacamos que ele se recordou do conceito de Arco Capaz abordado
por sua professora. Naquela ocasido, embora considerasse ter algum
conhecimento sobre Geometria Plana, ainda assim se sentiu inseguro para se
expressar diante dos colegas. Posteriormente, ao ingressar no curso de
Licenciatura em Matematica de uma universidade publica brasileira, Chico cursou
a disciplina Construcbes Geomeétricas, na qual atividades elaboradas pelo
professor eram realizadas paralelamente em espacos da instituicdo, como a sala
de aula e o laboratorio de informatica. Na ocasido, o professor de Chico também
explorou esse tema (Arco Capaz), especificamente com o uso do software

GeoGebra e de tecnologias convencionais como o quadro e o pincel.
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Consequentemente, essas experiéncias de Chico ajudaram a esclarecer as
duvidas que o perseguiam desde a Educagdo Basica, a ponto de ele compreender
que o uso de tecnologias digitais pode ter espaco no processo de ensino e

aprendizagem de Matematica.

Mais adiante, no decorrer de seu curso, Chico percebeu que a exploracao
de conteudos matematicos ainda esta associada ao uso de quadro e pincel, assim
como notou que seus professores priorizam a sala de aula para realizar atividades.
Esse recorte das memoarias de Chico expde sua frustracdo ao longo dos anos ao
relembrar que o processo de ensino e aprendizagem de Matematica tem sofrido
por falta de atualizagdo. No entanto, outras experiéncias vivenciadas por Chico na
Graduacgdo, em disciplinas de praticas pedagogicas e estagios supervisionados e
no grupo de pesquisa Tecnologias Digitais e Educacdo Matematica (TEDIEM),
acenderam um sinal de alerta em suas ideias de que é possivel utilizar outros
recursos para ensinar Matematica alem do quadro e pincel, que apontam para
uma oportunidade, nos tempos atuais, de estimular estudantes a expressarem

conteudos matematicos por meio de videos digitais, por exemplo.

Ao considerarmos esse contexto, ressaltamos que Tenodrio, outro
personagem da escola publica, que inclusive poderia ter sido professor de Chico,
participou do curso de extensao “Videos Digitais na Educacao Matematica”,
oferecido pelo TEDIEM em 2022 (Souza; Gama; Lima, 2023). Na ocasidao, Tenaorio
produziu um video como atividade final do referido curso (Souza; Belo, 2023).
Naguele ambiente, suas experiéncias o levaram a considerar a producao de video
em sua atividade profissional, o que, em particular, movimentou a sala de aula de
uma escola publica e engajou cerca de 90 estudantes do Ensino Medio de trés
turmas distintas (Tendrio, 2022). Assim, na condicdo de membros do grupo de
pesquisa TEDIEM, interessados nas 13 produgdes resultantes dessa atividade,
selecionamos apenas uma delas, considerando aspectos como simplicidade,
originalidade, criatividade e recursos semidticos no video que retratou a historia
dos numeros complexos. Com isso, analisamos os discursos de seus autores a luz
da multimodalidade (O’Halloran, 2005). Nesse percurso, emergiram reflexdes que
definiram nossa investigacdo em torno da seguinte pergunta: Como estudantes da

escola publica expressam conteudos matematicos por meio de video digital?
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Das reflexdes emergem ensinamentos

Para analisarmos como estudantes poderiam explorar conteudos por
meio de tecnologias digitais, nos debrucamos sobre pesquisas desenvolvidas
nesse ambito. Com o advento da pandemia do virus SARS-CoV-2, observamos
que, compulsoriamente, a tecnologia digital tornou-se um elemento ainda mais
presente na educacao brasileira, conforme evidenciado pelas percepcdes de
Chico e de outros estudantes de diferentes classes, culturas e contextos sociais.
Nesse cenario, ressaltamos que a producdo de videos tem sido amplamente
utilizada por professores e alunos nas aulas de Matematica. De acordo com
Borba, Souto e Canedo Jr (2022, p. 15), o periodo pandémico é caracterizado pela
“intensificacdo do uso das tecnologias digitais, o poder de acgdo (agency, em

inglés) de atores ndo humanos e a hibridizacdo da Educacao Matematica”.

Nos dias atuais, ao considerarmos 0 acesso massivo da populacao
brasileira a smartphones cada vez mais avangados, vislumbramos nas
abordagens pedagogicas uma oportunidade para a producdo de videos como
uma atividade matematica que ndo requer equipamentos tao sofisticados.
Diante desse cenario, buscamos analisar o que as pesquisas tém revelado sobre
a producdo e utilizagdo de videos no processo de ensino e aprendizagem. Por
exemplo, Silva, Aradjo e Moura (2022) investigam contribuicbes matematicas
com o uso de videos produzidos por estudantes do Ensino Médio, os quais
assumiram o papel de protagonistas ao produzirem e atuarem como jurados de
uma atividade que envolveu as producdes autorais de seus colegas. Na ocasiao,
esses estudantes tambéem definiram critérios para selecionar videos que
professores podem incorporar em suas praticas. Nesse processo, 0s autores
ressaltam que a producdao e a avaliagdo realizadas pelos estudantes
proporcionaram experiéncias, aprendizados e evidenciaram suas visdes de
mundo acerca de aspectos presentes em atividades dessa natureza, as quais

tém sido empregadas para comunicar conhecimentos matematicos.

Por sua vez, antes da pandemia, Vieira (2017) ja empregava a producado de
videos digitais no ensino de ciéncias para fazer inferéncias relacionadas a
contextualizagdo e a construgdo do conhecimento. O autor relata que ha algum

tempo desenvolve oficinas para estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental
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aprenderem a elaborar roteiros de videos a partir de tematicas voltadas para o
ensino de Ciéncias, considerando o uso de softwares disponiveis na internet. Em
particular, as implicacdes da pesquisa de Vieira (2017, p. 145) evidenciam que “0s
discentes alcancaram a construcao dos conhecimentos contextualizados no
ensino de ciéncias [...] [e] promoveram articulacfes através dos conhecimentos

revelados na producdo do video digital”.

Nesse contexto, a pesquisa de Schimmelpfennig, Felcher e Ferreira (2022)
volta-se para as experiéncias de licenciandos em Matematica associadas a
producdo de videos digitais. Na ocasido, ao explorarem conteudos de area,
perimetro, nUmeros inteiros, potenciacao, probabilidade, regra de trés, angulos
e fracOes, os estudantes enfatizaram que seus desafios estiveram relacionados
a elaboracgdo de roteiros, a gravacao e a edicao de videos. Contudo, os autores
destacam que esses estudantes aprenderam a superar dificuldades, valorizaram
o trabalho em equipe e esbogaram suas compreensdes sobre o papel do video
no campo da Educacdo Matematica. Alem disso, Schimmelpfennig, Felcher e
Ferreira (2022) observam que o emprego de videos inseridos na formacao inicial
de professores tem viabilizado a producdo de conhecimento matematico como
recurso pedagogico, por possibilitar o desenvolvimento de suas praticas

pedagogicas.

Nessa direcdo, ao trabalhar com futuros professores de Matematica,
Fontes (2019) investigou diversos fatores que influenciaram a maneira como o
conteudo matematico foi comunicado nos videos que produziram. Na ocasiao,
a autora destacou diferentes abordagens matematicas em sete producdes e
esclareceu que, para analisa-las, recorreu a uma adaptagao do Metodo
Documentario proposto pelo sociologo Karl Mannheim. Segundo Fontes (2019,
p. 88), esse método visa “compreender os significados dados pelos membros de
um grupo social, que estao inseridos em um contexto especifico, a partir de uma
série de vivéncias e experiéncias interconectadas que perpassam esse grupo”, o
que inclui seus conhecimentos atedricos. Ao considerar esse cenario, a autora
identifica a presenca de quatro eixos: a visdo da Matematica e do conteudo; a
percepcdo sobre os processos de ensino e aprendizagem da Matematica; o

conhecimento tecnologico; e o contexto. Assim, Fontes (2019, p. 143) concluiu
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que a Matematica comunicada pelos licenciandos “esta (implicita ou
explicitamente) ligada as visGes deles a respeito dessa ciéncia e seus processos
de ensino e aprendizagem, bem como [a]o conhecimento tecnoldgico que eles
possuiam na época da producgido dos videos e [a]Jo contexto no qual estavam

inseridos”.

Ja o estudo de Santos e Neves (2022) analisou o processo de produgao
de videos, considerando a possibilidade de que a interacdo coletiva entre
tecnologia e seres humanos esteja vinculada a construgdo do conhecimento
matematico. Os autores baseiam-se na teoria multimodal e em aspectos
especificos do discurso matematico para analisar o video ‘Estatistica no
Futebol’, no qual consideram possibilidades de escolhas semidticas. Como
resultado da pesquisa, Santos e Neves (2022) destacam que estdo presentes no
video: a exploracdo de diferentes representacgdes; a releitura do conteudo
matematico; a simulacdo; e a exploragdo do carater visual, dinamico e

manipulativo dos objetos matematicos.

De modo geral, nesta segdo, compartilhamos pesquisas que remetem a
experiéncia de curadoria e a um locus de conhecimento (Souza; Silva, 2023).
Assim, elencamos aspectos relevantes relacionados a pesquisa que podem ser
desenvolvidos em diversas etapas do ensino de Matematica com a utilizacao de
videos digitais e o engajamento dos atores da sala de aula, dentre os quais
destacamos: a autonomia do estudante como produtor de conhecimento; o
aprimoramento da linguagem matematica; o dominio e a exploragcdo das
multiplas representacdes; a convivéncia coletiva; e o desenvolvimento da

habilidade de se expressar por meio do discurso.

Do conhecimento as reflexdes

ApOs analisarmos pesquisas que exploram tecnologias digitais,
compartilhamos reflex6es teodricas que auxiliaram na compreensdo das
experiéncias dos estudantes, foco de nosso estudo, bem como relacionamos

as tecnologias utilizadas por seres humanos em processos linguisticos.
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De acordo com Borba e Villarreal (2005), as tecnologias ndo determinam
a forma de pensar; contudo, condicionam as possibilidades de seres humanos
interagirem com midias em diversos cenarios, além de promoverem reflexdes
que entrelacam suas historias. Com esse entendimento, os autores investigam
processos de elaboracdo, tipos de problemas matematicos e como suas
solucOes sao apresentadas. Para atingir esse objetivo, eles sustentam que e

necessario analisar as escolhas que viabilizam sua concretizagao.

Na perspectiva desses autores, a utilizagcdo da informatica como midia
auxilia na reestruturacdo do pensamento, assim como o conhecimento gerado
por agentes humanos e nao humanos resulta de uma construcao formada pela
interacdo humano-tecnologia. Nesse contexto, as midias tém se diferenciado
qualitativamente entre si e, ao se constituirem elementos cruciais nesse
coletivo, permanecem fundamentais no processo de producdo do

conhecimento matematico.

Ao longo do tempo, essa coletividade tem envolvido signos e processos
da linguagem, os quais tém sido estudados por pesquisadores da area da
semiodtica como representacdées humanas (que possuem forma e conteudo).
Por exemplo, na abordagem da Linguistica Sistémico-Funcional (LSF), o uso da
lingua é valorizado na comunicagdo para produzir signos, pois, na visao de

«

Halliday (1985, p. 4, traducdo nossa), “a lingua integra um sistema de
significados que, por sua vez, também €& um sistema social utilizado por
falantes nas interacfes que estampam os seus — modos de comportamento
cultural”. Diante disso, Halliday (1985) considera que linguagem e sociedade
estdo essencialmente integradas a um sistema de significados. Nesse contexto,
Pires (2017) ressalta que a LSF considera a lingua sistémica associada a
socializacdo entre pessoas. Simultaneamente, essa abordagem compreende a
lingua funcional pela possibilidade de produzir significados quando
considerados os contextos social e cultural de seus falantes. O’Halloran (2011a,
p. 135, traducao nossa) enfatiza que o “contexto € uma parte essencial de
qualquer analise, ndo apenas o contexto imediato da situacao [...] mas o

contexto da cultura em geral”.




elSSN 2357-724x

Nesse percurso, discussOes oriundas da teorizacdo da producao de
significados culminaram no surgimento da Teoria Sistémico-Funcional (TSF),
proposta por Halliday (1978), que se dedicou a aplicagdes da LSF no ensino de
Mandarim. A saber, essa teorizagdo permitiu ao referido autor estabelecer as
seguintes metafuncdes da TSF: (i) ideacional (experiencial e logica); (ii)
interpessoal; e (iii) textual. Por exemplo, na (i) ele faz referéncia ao que ¢é dito
e como o que e dito se relaciona com os mundos exterior e interior dos
usuarios da lingua. Ja na (ii), ele ressalta a representacao das relagdes sociais
quando a lingua é utilizada para fins comunicativos. Por sua vez, na (iii) ele
associa o uso da linguagem pelo falante a caracteristicas de uma determinada
situacdo. Dessa forma, a metafuncéo (iii) exerce uma funcédo de suporte as
demais metafuncgdes (i) e (ii), visto que o ato comunicativo exige do usuario da

lingua a elaboracao de seu discurso.

Segundo O’Halloran (2005, p. 62, tradugdo nossa), “esses quatro tipos de
significados, o experiencial, logico, interpessoal e textual, sdo chamados de
metafuncdes por serem manifestacdes dos propositos gerais da linguagem”.
Em outras palavras, as metafuncgdes referem-se as fungdes que 0s recursos
semioticos desempenham em um discurso quando combinados para produzir
significado. Em decorréncia da consolidagédo da TSF, na area da linguistica,
surgiram outras abordagens para analisar o uso e a funcgado da linguagem, como
a Systemic Functional Multimodal Discourse Analysis ou, simplesmente,

Analise do Discurso Multimodal Sistémico-Funcional (SF-ADM).

Na perspectiva de O’Halloran (2005), qualquer significado torna-se
relevante quando a analise leva em consideragdo o contexto em que foi
produzido. A autora reconhece que o termo “semiotica” e utilizado para se
referir tanto a signos quanto a recursos semioticos empregados nos discursos
dos produtores de significados, ao mesmo tempo em que abrange a
combinagdo de recursos semioticos da linguagem, do simbolismo matematico
e da representacao visual. Por esse motivo, a autora argumenta que a presenca
de multiplos recursos semioticos no discurso evidencia a multissemidtica

(Figura 1).
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Figura 1 — A multissemiotica presente no discurso

|
Recursos semioticos

A — Linguagem

S

B — Simbolismo matemdtico — _
// Produtor de
C— Exibicao visual significados

Escolhas semidticas na combinacao de: A-B, A-C, B-C,...
(esses recursos possuem sistemas léxico-gramaticos unicos)

MULTISSEMIOTICA i

Fonte: Souza (2021).

Ao ressaltarmos que, embora sejam trés os recursos semioticos elencados
por O’Halloran (2005), enfatizamos apenas a linguagem e a exibigao visual neste
texto, tendo em vista que o video analisado ndo utiliza o simbolismo matematico,
mas sim representagdes do simbolismo matematico. O’Halloran (2005) tambem
chama a atengao para o discurso do emissor, assim como relaciona o modo de
produzi-lo e a sua materialidade ao canal de comunicacao que, apos a leitura da
mensagem pela audiéncia, viabiliza a possibilidade de atribuicdo de sentidos.
Nesse processo, a autora defende que a caracterizacao da multimodalidade ¢é

marcada pela agdo de mais de um sentido humano, conforme destacamos na
figura 2.

Figura 2 — A multimodalidade presente no discurso
- 1-Auditivo
@ \"'--—= 2 — Visual

Audiéncia 3 - Tatil

O estimulo a materialidade do discurso em: 1-2, 1-3, 2-3,...
(os sentidos humanos s@o considerados canais)

n MULTIMODALIDADE

Fonte: Souza (2021).
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Nesse contexto, o Quadro 1 apresenta uma leitura da SF-ADM que aborda

as metafuncdes da linguagem utilizadas para analisar discursos de produtores de

significados. Em particular, o uso do termo metafuncgdes esta associado a analise

de recursos semioticos (ou de especificidade ou de combinagao desses recursos)

que o produtor de significados emprega em determinado discurso. Assim, o

recurso semiotico escolhido por esse produtor tem uma fungdo no discurso que

cabe ao analista interpretar.

Quadro 1 — As metafungdes e o sistema de analise da linguagem

Metafungao Sistema de analise Descrigao (Linguagem)
. Socializar 0s participantes e 0S processos
' Participantes, processos - o o
Ideacional matematicos que garantam coeréncia logica e
e contexto. : ~
caracterizem a natureza da agio.
Utilizar  padrées, convencles, declaragbes e
guestionamentos com o objetivo de posicionar
Interpessoal Funcédo do discurso. oficialmente a Matematica por meio de relagdes
predominantes que se originam em raciocinios
logicos.
Organizar textualmente a mensagem compartilhada
Textual Relevancia do tema. para destacar trechos especificos em fungdo de

ideias e argumentos matematicos.

Fonte: Adaptado de O’Halloran (2015).

O uso exclusivo da linguagem no discurso contribuiu para o desenvolvimento

do recurso semiotico do simbolismo matematico e de sua gramatica, por meio da

socializacao de elementos, do emprego de padrdoes e da estruturacdo textual.

Notadamente, esse novo recurso semiotico foi enriquecido com base na

combinacéo de elementos linguisticos e gramaticais da linguagem (Quadro 2).

Quadro 2 — As metafuncdes e o sistema de analise da exibigdo visual

Metafuncgio Sistema de analise Descrigéo (Exibigdo visual)
Processos, . o .
) o Mapear visualmente os aspectos organizacionais que
Ideacional participantes e . - .
relacionam processos e participantes matematicos.
contextos.
O foco se volta paraa  Caracterizar os componentes matematicos exibidos
Interpessoal composigdo dos na representagdo visual, considerando fatores como
elementos visuais. tamanho, proporgéo e densidade.
A representacdo & Elaborar interpretagées sobre os componentes
Textual considerada um matematicos representados visualmente, buscando
componente singular.  estabelecer relagdes entre eles.

Fonte: Adaptado de O’Halloran (2015).
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O’Halloran (2015) reconhece o papel que a linguagem desempenhou no
desenvolvimento desse recurso semidtico (simbolismo  matematico),
fundamentado na necessidade de profissionais e pesquisadores expressarem

seus discursos em textos cientificos e materiais didaticos.

A autora esclarece que a estrutura linguistica de um discurso facilita a
compreensdo de seu significado quando o publico [é um texto de maneira linear,
por exemplo. Entretanto, diferentemente dessa abordagem, a forma visual
permite interpretacdes baseadas em leituras nao lineares. Dessa forma, qualquer
significado atribuido pelo publico deve levar em conta o discurso em sua

totalidade, além de suas particularidades.

Nesse sentido, a autora observa que as relagfes logicas das formas visuais
podem conduzir a diversas interpretacdes e, por isso, recomenda a realizacéo de
um mapeamento e caracterizacdo de seus componentes matematicos.
O’Halloran (2005) acrescenta que a forma visual de um discurso elaborado pelo
produtor de significados incorpora elementos da linguagem e do simbolismo
matematico por meio de padrdes e representacbes que podem ampliar ou
comprometer as interpretacdes do publico. E importante considerar que a
tecnologia digital possibilitou relacionar recursos semioticos de modo que esses
padrdes se limitam a representar particularidades, como, por exemplo, de um
conceito ou de uma igualdade (Souza, 2021). Assim, imbuidos dessas exposicdes
teoricas, passamos as explanagdes sobre o percurso metodologico que adotamos

nesta investigacao.

Do passo a passo ao caminho percorrido

Baseando-nos em Borba, Almeida e Gracias (2019), optamos pela
abordagem de pesquisa qualitativa para analisarmos os eventos observados na
investigacdo. Ressaltamos que a divulgacao do projeto de extensdo “Videos
Digitais na Educacao Matematica” abriu portas para esse cenario investigativo,
desde a visita que realizamos a escola publica. Na ocasido, em trés momentos
distintos, interagimos com cerca de 90 estudantes matriculados nas 22 e 32 séries
do Ensino Médio, com idades entre 16 e 17 anos, dos quais obtivemos autorizagéo

dos pais e/ou responsaveis para uso de seus nomes, imagens e videos. No




elSSN 2357-724x

entanto, no desenvolvimento da pesquisa, optamos pela preservacao de suas

identidades e adotamos pseuddnimos.

Em relacdo a escola, a oportunidade de visita-la surgiu apos o convite feito
pelo professor Tendrio para discutirmos a experiéncia vivenciada no referido
projeto, a qual abordamos com a direcao. Posteriormente, ouvimos os estudantes
e buscamos criar condigdes para a producdo de videos, visando engaja-los na
atividade avaliativa do referido professor, que serviu de investigacao para o grupo
de pesquisa TEDIEM. Em nossa percepcao, essa experiéncia viabilizou a criacao
de dinamicas inovadoras na sala de aula de Matematica e possibilitou o plantio

de sementes nas reflexdes desses estudantes.

Ressaltamos que o proposito da visita a escola nao foi ensinar-lhes a
produzir videos digitais, mas sim demonstrar possibilidades de explorar
conteudos matematicos com recursos tecnologicos alternativos ao quadro e giz,
por exemplo. Nesse sentido, buscando elementos que posteriormente
auxiliassem na analise dos dados focada nos 13 videos produzidos pelos
estudantes e na compreensao de como eles combinam recursos semioticos e
atribuem significados em seus discursos, recorremos as respostas de um
questionario publicadas no relatorio de pesquisa do professor Tenorio (2022),

apresentado em uma Feira de Ciéncias e Tecnologia.

Este documento aborda a elaboracao de videos com temas matematicos
que os estudantes devem considerar em suas producdes. Nele, os seguintes

critérios sdo destacados:

[..] 1 — os videos terdo no maximo 5 minutos; 2 — ter todos os
integrantes participando [...]; 3 — os conteudos serdo avaliados; 4 —
a criatividade do grupo também sera avaliada; 5 — o trabalho
podera conter, musica edigdes e troca de cenarios; 6 — todos os
alunos deverdo estar uniformizados; 7 — o video podera ter edicdes
e agradecimentos ao final; e 8 — apresentacdo no video podera ser
feita por meio de legendas [...] (Tendrio, 2022, p. 5).

Com a execucgao dessa atividade, o professor Tendrio (2022) pode
monitorar o processo de aprendizagem dos estudantes. Ademais, as producdes
que dele recebemos por e-mail serviram como material investigativo, o qual
possibilitou reunir elementos para compreendermos como esses estudantes

expressam conteudos matematicos por meio de videos digitais.
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Em particular, a selecdo de um dos 13 videos recebidos baseou-se nos
critérios mencionados e foi realizada mediante parecer escrito dos membros do
grupo de pesquisa TEDIEM. Apods a escolha, aplicamos a abordagem teodrica SF-
ADM (O’Halloran, 2005) em nossa analise, sem categorizar os dados. Realizamos
transcricdes e analises visando compreender as escolhas predominantes desses
estudantes no que tange ao uso de recursos semioticos da linguagem e da

representagao visual.

Anteriormente a esse momento, assistimos aos videos repetidas vezes para
elaborarmos anotacbes referentes aos conteddos matematicos, recursos
semioticos e duragdes, que, subsequentemente, utilizamos para separar planos,
desenvolver suas linhas do tempo e selecionar trechos para a analise,
fundamentada em O’Halloran (2005), enfatizando os recursos semidticos
empregados nas producdes. Especificamente, esses recursos foram identificados
e categorizados para visualizarmos as combinacdes presentes nos discursos dos

estudantes (produtores dos videos).

Consideramos importante ressaltar que esse processo de assistir aos
videos, identificar e separar seus elementos semioticos viabilizou ndo apenas a
representacao de registros, mas tambem possibilitou elaborar compreensoées, a
partir da analise dos dados, para descrevermos como esses estudantes recorrem
a estratégias gramaticais com o uso da linguagem e da exibicdo visual ao

produzirem significados em seus discursos.

Nesse percurso, identificamos esses recursos semiodticos que foram
devidamente separados para compreendermos suas combinacdes. Essa
identificacao mapeou seus momentos de uso e possibilitou reunir elementos para
elaborarmos possiveis respostas associadas a pergunta de pesquisa. As
compreensdes que elencamos, a partir da analise, relacionam as metafuncdes
dos recursos semioticos da linguagem e da exibicao visual, apoiadas em suas
gramaticas especificas. Em relagéo a linguagem, entendemos que esse recurso
semicdtico utilizado para comunicar e expressar significados integra um sistema
complexo e estruturado de simbolos, sons, gestos e/ou sinais. No emprego da

oralidade, por exemplo, identificamos como eles se expressam ao narrarem a
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historia dos nimeros complexos, considerando clareza, fluéncia e adequagao da

linguagem, que & complementada por informagdes visuais.

Quanto a exibicdo visual, observamos a qualidade de edigao do video, o
emprego de especificidades desse recurso semiotico, como imagens, animacgodes
e recortes utilizados no enriguecimento e na apresentacdo de conceitos
matematicos, na substituicdo do uso do simbolismo matematico e no reforgo de
suas escolhas pela representacdo de simbolos, notagbes e conceitos.
Identificamos o uso de elementos matematicos em seus contextos, o papel da
lingduagem e o tema explorado nos discursos elaborados pelos estudantes
(produtores dos videos). Alem disso, observamos que os elementos matematicos
visuais conduziram a investigacao em partes, no todo e na relagdo expressa por

meio da atividade.

Do assistir dos videos ao aprendizado

Apos recebermos do professor Tenorio os 13 videos produzidos pelos
estudantes como atividade realizada em sala de aula, realizamos uma analise
preliminar em busca de indicios que auxiliassem a responder a pergunta de
pesquisa. Em seguida, disponibilizamos essas producdes aos membros do grupo
de pesquisa TEDIEM, que expressaram suas preferéncias, considerando as
orientagdes do professor destacadas na secdo anterior. Essa manifestacao foi
fundamental para nortear o processo de selecdo do video que analisamos sob a

perspectiva da multimodalidade (O’Halloran, 2005).

Devido a quantidade de producdes e a opgao pela abordagem de pesquisa
qualitativa, selecionamos a obra premiada na “I Mostra de Videos Digitais
Produzidos na Escola Publica”, evento realizado na universidade mencionada na
primeira secdo. De posse desse material, realizamos analises multimodais
baseadas na forma de apresentacdo, no emprego da técnica matematica e nas

escolhas semiodticas dos seus criadores.

Em relagdo as orientacbes da atividade, ressaltamos que os estudantes
atentaram para a selecao do conteudo matematico, o exercicio da criatividade, o

uso de recursos semioticos e o tempo de duragcdo do video. Alem disso,
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enfatizamos que essa atividade evidenciou o protagonismo da tecnologia na
producdo de videos e realgou o papel dos estudantes (Silva; Araujo; Moura, 2022)
que, nesse contexto, , “representalralm eles mesmos os protagonistas [...]
essencialmente os produtores [...] os que reproduzem [..] 0s que estdo sendo
reproduzidos [..] [que] atua[ra]m por detras e também diante da camera”
(Baltruschat, 2013, p. 152). Em nossa compreensdo, a partir da analise,
identificamos os elementos que esses estudantes consideraram significativos
para produzir sentido em seus discursos e, assim, apresentamos suas escolhas

semicdticas referentes a abordagem dos numeros complexos.

O video 1 = NUmeros complexos

O video 1, ilustrado na Figura 3, foi produzido por cinco estudantes de uma

escola publica brasileira que cursavam o 32 ano do Ensino Médio em 2022.

Figura 3 — Os recursos semioticos combinados no video 1 “NUmeros complexos”

Video 1 - Nimeros complexos
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

Em relagcdo ao video, os estudantes (produtores) utilizam o celular para
realizar as tomadas (gravacgdes de audio/video) em um cenario domeéstico. Na
producado, e possivel identificar os softwares empregados no trabalho de edicZo.
Com base em Vieira (2017), apresentamos a seguir trechos do video para destacar
0s momentos em que seus autores abordam o surgimento da historia dos

numeros complexos (Quadro 3).
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Quadro 3 — O uso da oralidade (on)

Paula: [entre 07 e 28 segundos] [...] matematicos sempre foram fascinados
por resolver equagdes. A descoberta dos nimeros complexos se deu em
varios periodos [...] Os matematicos [...] até conseguiam resolver equacgdes
do 2° grau [...].

Manoela: [entre 37 e 58 segundos] [...] Com o fim do império romano e
ascensdo do cristianismo, a Europa acabou entrando na idade das trevas
e o desenvolvimento da matemaética ficou na mao dos arabes e hindus

[..]

Cibele: [entre 59 e 96 segundos] [..] O delta como resultado negativo
preocupava [..] os matematicos. [...] Scipione [..] achou uma forma de
resolver a equacdo de 3° grau. Mas, [...] faleceu [...] antes de publicar o seu
conhecimento [..] um aluno de Fior [..] desafiou [..] Mas, Tartaglia um
grande matematico [...] roubou a férmula de Fior [...].

Jonas: [entre 108 e 121 segundos] [...] Existiu um outro matematico
(Cardano) que queria que Tartaglia desse a ele a resposta e 0 mesmo
acabou comentando [...] a férmula. Nisso, quebrando sua promessa,
Cardano publicou[-a] [...] e ainda escreveu um livro que ficou muito
conhecido [...].

Roberto: [entre 143 e 159 segundos] [...] Percebeu-se que os ndmeros reais
ndo eram suficientes para resolver os célculos e criou-se entdo o conjunto
dos nimeros complexos [...].

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

Em sua maioria, a narrativa elaborada pelos produtores do video explora o
recurso semiodtico da linguagem, mais especificamente a oralidade (on) em
diversos trechos. Assim, baseando-nos na SF-ADM (O’Halloran, 2005), se
limitarmos nossas consideragdes a esses trechos, podemos afirmar que nao se
trata de uma producao multissemictica. Entretanto, nas participacdes de Manoela
e Cibele, observamos que o uso de imagens representa o que 0s autores
denominam ‘formulas’ matematicas. Nesse caso, ao avangarmos o video,
percebemos que ha, de fato, uma combinacdao multimodal caracterizada pelo uso

da linguagem e da exibicdo visual (O’Halloran, 2005).

Em relacao ao uso da linguagem, ressaltamos que 0s autores mencionam
participantes e contexto (elementos matematicos), poréem sem desenvolver
processos matematicos que garantam a obtencado de resultados (as chamadas

‘formulas’) e, assim, caracterizem a natureza da acgao, o que, em nossa opinido,
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enfraquece o significado ideacional do discurso. Quanto ao seu significado
interpessoal, nao sdo empregados termos, padrbes e convencdes para
posicionar oficialmente a Matematica. Contudo, ha um esforgo dos autores em
utilizar declarac6es e questionamentos em suas narrativas, apoiados em uma
cronologia (raciocinios logicos e fatos) que guia o leitor pelo percurso dos
matematicos Scipione, Fior, Tartaglia, Cardano e Gauss, no qual a narrativa
explora a trajetéria de seus interesses pelo conhecimento matematico que
culminou no surgimento dos numeros complexos. Por sua vez, o significado
textual do discurso indica a relevancia desse tema, que esta organizado
sequencialmente, tem o publico como destinatario certo e transmite a
mensagem de que é possivel socializar registros histéricos com uma produgéo

de enredo ‘simples’ e descontraida.

Considerando ainda os trechos do Quadro 3, mais especificamente para
abordar a exibicao visual como recurso semiotico, no uso da representagao
(simbolismo matematico), identificamos uma relagdo entre processos e
participantes matematicos, visto que duas imagens foram utilizadas em
momentos distintos. A primeira explora o meéetodo de calculo das raizes de uma
equagdo do 2° grau, enquanto a segunda apresenta um dispositivo (processo
matematico) inserido nesse contexto. Ressaltamos que, embora aparegam em
momentos diferentes, ambas fazem parte da mesma producgdo e, portanto,
possibilitam caracterizar o significado ideacional do discurso. Consequentemente,
percebemos que a caracterizagdo desses dois elementos visuais confere peso,
densidade e proporgdo ao seu significado interpessoal, o que proporciona
condigcbes para que o publico elabore suas interpretagcdes acerca desses
elementos. Dessa forma, compreendemos que o significado textual tambem é

realgado.

No decorrer do video, os autores modificam a forma de socializacdo do
discurso, empregando uma combinacdo multimodal de quatro elementos:
narracao em off, representacdo simbolica matematica, uso de fantoches e

animacao (Quadro 4).
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Quadro 4 — A utilizagdo da oralidade (off), representacado (simbolismo matematico),
fantoches e animagao

Fior: [entre 30 e 37 segundos] [...] resolve essa equagdo ai vai. Quero ver
sabichzo!

Tartaglia: esta me desafiando Fior?

Fior: estou sim e duvido que consiga.

Tartaglia: pois bem é o que veremos entdo [...].

Cardano: [entre 38 e 58 segundos] [...] eu te peco me diga a resposta.
Tartaglia: Cardano ndo me encha [...]

Cardano: por favor, me fale [...]

Tartaglia: vocé sabe que ndo é nZo Cardano!

Cardano: juro que ndo publico a férmula, mas por favor me diga [...]
Tartaglia: ok, Cardano.

[Cardano entdo se aproxima de Tartaglia e sussurra a formula em seus
ouvidos].

TGl Gy leonardGler

epleq=0 3
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Gauss: [entre 203 e 209 segundos] [..] a gente & doiddo mesmo. A gente
descobriu varias propostas matematicas que mudaram a importancia da
Matematica no mundo moderno [...].

Paula: [entre 210 e 229 segundos] [...] Portanto, o Teorema Fundamental da
Algebra resolveu o problema e ainda mostrou que o Conjunto dos
Numeros Complexos é o melhor conjunto que contem as solucg8es de
qualquer equagao algébrica, de qualquer grau [...].

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

Em particular, compreendemos que ha na narrativa dos autores uma
combinacao multimodal caracterizada pelo uso da linguagem e da representacgao
visual (O’Halloran, 2005) nos trechos do video destacados no Quadro 4.
Especificamente, os autores criam cinco personagens baseados nas biografias
dos matematicos Tartaglia, Fior, Cardano, Gauss e Euler. Como resultado,
simulam dialogos entre personagens representados por fantoches em um cenario
teatral. Para isso, utilizam materiais manipulaveis com as imagens desses
matematicos impressas em papel e fixadas em palitos de madeira. Alem disso,

identificamos as vozes e os autores que manipulam esses fantoches.

Em relacdo ao uso da linguagem nesses trechos do video, os autores
priorizam a informalidade no discurso. Dessa forma, compreendemos que nao
foram socializados participantes e processos matematicos, nem utilizados
padrées, convencdes, declaracbes e questionamentos. Tampouco foram

destacados argumentos e ideias matematicas nas interagGes ocorridas entre os
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personagens, o que comprometeu os significados ideacional, interpessoal e
textual da producédo. Diante disso, observamos que o mote para as discussdes se
deu em funcgdo da equacdo x® + px? + g = 0. Nesse sentido, entendemos que a
elaboracado do discurso com uso da linguagem se apoia na exibicdo visual, a qual,
naquele cenario, nao possui movimentos ou animagdes. Assim, ressaltamos que
a oralidade (em off) utilizada no discurso foi moldada reciprocamente pela

representacgao (simbolismo matematico).

Por sua vez, especificamente em relacdo ao uso da exibicao visual na
produgao, reiteramos que, embora sua caracterizagao seja estatica, entendemos
que seus aspectos organizacionais se limitam a explorar os elementos
matematicos ‘formulas’, escolhidos pelos autores para manifestar e moldar suas
ideias. Assim, compreendemos que a composicao dos elementos visuais teve o
proposito de apoiar as participacdes de seus personagens, tanto dos autores
quanto dos fantoches, o que, em nosso entendimento, realga o significado
ideacional do discurso. Por sua vez, seu significado interpessoal reforca a intengao
dos autores de narrar a historia dos numeros complexos combinada com o uso
de imagens dos matematicos mencionados anteriormente. O enredo recria
encontros por meio da exibicdo visual e da cronologia marcada pela busca do
conhecimento que representa a equacdo x3® + px? + g = 0. No entanto, cabe
destacar que a exibicao visual se relaciona apenas com a linguagem no video, o
que e suficiente para caracterizar a multissemictica (O’Halloran, 2005). Ja o
significado textual do discurso € marcado pelas representacdes das formulas’ e
pela relagdo entre fantoches que sdo manipulados nos momentos definidos por

seus autores.

Da realizagdo da atividade a experiéncia retratada

Ao revisitarmos o relatorio de pesquisa do professor (Tenodrio, 2022),
destacamos trechos de falas de trés estudantes que realizaram a atividade de
producdo de videos para ilustrar o significado de suas experiéncias. A titulo de
exemplo, Joana ressaltou o0s elementos que foram determinantes no

desenvolvimento da atividade.
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Joana: [...] O tema, proposto por ele, foi discorrido pelos alunos do
grupo [...] juntamente com questdes para fixar o assunto. Como
nenhum dos componentes da equipe tinha tido a experiéncia de
elaborar um conteudo util para o aprendizado matematico, foi
necessaria a criagdo de um roteiro. Durante o processo de criagdo
do video, foi essencial a atengdo aos detalhes que iriam estar
presentes na apresentacao [...], pois, nesse processo, cada fala ou
calculo introduzido [..] era de extrema importancia para a
aprendizagem [..] Isso fez com que os alunos se aprofundassem
nos temas [..] e, dessa forma, colaborassem de maneira
consideravel para o aprendizado principalmente daqueles que o
produziram (Tenorio, 2022).

Na ocasiao, Joana menciona que o grupo precisou elaborar um roteiro para
organizar as tarefas e produzir o video sem ter uma nocao clara de sua aplicagdo
na realizacdo da atividade. Ela ressalta a importancia do engajamento, da atencao
aos detalhes, do preparo das falas e do desenvolvimento dos calculos, que
exigem um aprofundamento dos temas, colaboragéo de ideias e criagdo de um
ambiente de aprendizagem (Fontes, 2019). Alias, como o0 nosso personagem Chico
reagiria a essa fala? No minimo, ele diria que Joana e seu grupo sairam da zona
de conforto ao assumirem o papel de protagonistas. Consequentemente, isso
marcou significativamente suas experiéncias e abriu portas para vislumbrarem
um caminho que possibilita a aprendizagem. Por sua vez, Luisa reconhece a
dificuldade de ensino associada a Matematica e menciona os beneficios que a
tecnologia pode proporcionar no desenvolvimento de atividades vinculadas a sala

de aula.

Luisa: [...] Sabemos que descrever calculos matematicos ndo é algo
facil, [...] principalmente para gravar a si mesmo [...] Meu grupo, [...]
teve [..] facilidade [..] que nos deixou no momento em que
comegamos a gravar. Hoje temos a tecnologia na mao [..]
Percebemos [...] que nesse periodo pos-pandemia, [...] a internet e
os dispositivos desempenham um papel importantissimo para
redes de ensino [...] assim formamos um grupo online, para debater
sobre o tema [..] as falas, [...] horarios de gravacgédo [...] roteiro [..]
Apo6s cada componente estudar seu determinado assunto e gravar
suas falas, partimos para o processo de produgdo do video. E
possivel sim, aprender conteudos matematicos basicamente
explicando e assistindo [...] colegas ensinando [..] vendo o lado
positivo, tivemos aberto a criatividade [..] passando o
conhecimento em formas de teatro [..] criativa e espontanea,
totalmente diferente da sala de aula comum (Tendrio, 2022).
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Em sua fala, Luisa demonstra surpresa com a realizacdo da atividade e com
as possibilidades que a tecnologia oferece na execucgdo de tarefas matematicas
(Borba; Souto; Canedo Jr, 2022). Ela ressalta a relevancia do uso da internet e de
dispositivos moveis no periodo pos-pandemia, que impactou positivamente os
metodos de aprendizagem. Luisa enfatiza a organizagdo do grupo, a elaboracao
do roteiro, a definicdo do conteldo, os estudos preparatoérios para a gravacao das
falas e o processo de produgao do video (Santos; Neves, 2022). Simultaneamente,
ela reconhece a oportunidade de aprender conteldos matematicos, explorar a
criatividade, valorizar a espontaneidade e investir em estratégias de ensino que
se distinguem das metodologias tradicionais. Nesse contexto, ao evocar
memorias de uma época em que 0s espagos educacionais nao eram permeados
por tecnologias digitais, é evidente que nosso personagem Chico reagiria a essa
fala. Contudo, ele tem consciéncia da realidade atual, que se transforma
constantemente e modifica o comportamento dessa geragdo que elegeu a
internet e os dispositivos moveis como midias de referéncia (Borba; Scucuglia;
Gadanidis, 2015). Por sua vez, Pedro considerou a proposta interessante,
proveitosa e criativa ao se referir a experiéncia vivenciada por seu grupo com a

producdo de video.

Pedro: A [...] atividade [...] foi algo muito interessante [...] para nos
[..]. Colocamos em pratica a nossa criatividade e trabalho em
equipe. Uma experiéncia diferente [..] conseguimos aprender [...].
Apesar de algumas dificuldades de reunir em grupo, [..] [a]
tecnologia, permitiu com que aquelas pessoas, que ndo poderiam
se reunir gravassem de sua propria casa. Como toda gravagao de
videos coisas importantes foram surgindo [..] criacao de roteiro,
iluminagdo, entre outros. Ao mesmo tempo [..] era possivel
aprender cada vez mais sobre o assunto abordado, acredito que
outras pessoas possam também aprender [..] foi possivel levar
conhecimentos [..] a pessoas diferentes de nossa classe atraves
da internet. [...] aprender de uma forma diferente, e poder passar
isso para ensinar outras pessoas [..]. Como qualquer outro
trabalho, tivemos [...] dificuldades de recursos tecnologicos, mas
conseguimos cumprir o nosso objetivo (Tendrio, 2022).

Nesse caso, ressaltamos a experiéncia de Pedro marcada pela diferenca,
pelo aprendizado e pela superacao de dificuldades, emn um periodo desafiador no
qual a criatividade e o trabalho em equipe prevaleceram (Schimmelpfenning;
Felcher; Ferreira, 2022). Por meio de seu relato, inferimos que a tecnologia digital

encurtou distancias e auxiliou o grupo a produzir o video de forma bem-sucedida.
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Diante disso, continuamos a refletir sobre a fala de Pedro com base na seguinte
questdo: Como Chico se manifestaria? Para respondé-la, priorizamos suas
experiéncias e reflexdes vivenciadas na Educacgio Basica e no Ensino Superior,
que apontam para a possibilidade concreta de o uso desse recurso se tornar algo
mais presente nos ambientes educacionais. Nesta era tecnologica digital, Chico
se reconhece inserido em uma sociedade repleta de desafios €, ao vislumbrar o
futuro, mantéem a esperanca na capacidade dos professores de se reinventarem

em zonas de risco ao realizarem o importante trabalho de educar para a vida.

Dos fatos a constatagao

Mas, o que realizamos nesta investigacao? Compartilhamos momentos de
uma atividade executada em uma escola publica e relatamos as experiéncias do
personagem Chico que, ao investir em metodologias de ensino com potencial de
transformacao da realidade e de oferecer protagonismo aos estudantes, fez
projecOes baseadas em suas interpretagcdes do mundo, assim como selecionamos
trechos da musica de Pitty para enfatizar que é possivel se libertar de memoarias
do passado, sair da zona de conforto e proporcionar a si mesmo e aos outros
‘novas’ experiéncias. Com isso, procuramos reunir elementos para responder como
alunos da escola publica expressam conteudos matematicos por meio de video
digital. De modo geral, entendemos que a atividade realizada com esses estudantes
esta associada a uma ‘nova’ experiéncia, algo que foi ‘interessante’ para eles, sendo
trabalhado de uma maneira ‘completamente diferente da sala de aula
convencional’ que exigiu atengdo aos detalhes, organizagdo, exercicio da
criatividade e despertar espontaneo. Em nossa compreensao, as manifestacoes
dos participantes da pesquisa indicam que a producdo de videos possibilitou
aprendizagens, o aprofundamento dos temas, a wunido de grupos e o
reconhecimento de que a tecnologia digital utilizada para fins pedagdgicos
aproxima pessoas e desempenha ‘um papel fundamental’ nas redes de ensino,
justamente por ela coparticipar da produgao de conhecimento matematico (Souza;
Silva, 2023; Souza; Fontes; Borba, 2019). Alem disso, emm momento oportuno, no
desenvolvimento de trabalhos futuros, pretendemos analisar as producdes dos

demais estudantes sob a perspectiva da multimodalidade.
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