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RESUMO

O presente trabalho intitulado “Histérias em Quadrinhos na Formacéo Inicial em Artes
Visuais” explora a integragdo das histérias em quadrinhos no processo de formagéao inicial
de professores/as de Artes Visuais. A pesquisa abrange a referencialidade em artistas
contemporaneos e quadrinistas, destacando como suas contribui¢cdes potencializam a pratica
pedagogica. Utilizando a abordagem triangular como metodologia, o estudo se concentra
na analise da imagem, contextualizagdo e pratica artistica. A formacao inicial em Artes Visuais
é o alicerce central, pois o trabalho visa aprofundar a compreensdo de como as histérias
em quadrinhos podem ser efetivamente integradas no ensino, proporcionando aos futuros
professores/as um meio versatil para promover a expressao criativa e a analise critica.

PALAVRAS-CHAVE

Formacao inicial em Artes Visuais; Histéria em quadrinhos; Arte Contemporénea.

ABSTRACT

The present study entitled “Comic Books in Initial Education in Visual Arts” explores the
integration of comic books in the initial education process of Visual Arts teachers. The research
encompasses the referentiality of contemporary artists and comic book creators, highlighting
how their contributions enhance pedagogical practice. Utilizing the triangular approach as a
methodology, the study focuses on image analysis, contextualization, and artistic practice.
Initial education in Visual Arts serves as the core foundation, as the work aims to deepen the
understanding of how comic books can be effectively integrated into teaching, providing
future teachers with a versatile means to promote creative expression and critical analysis.

KEY-WORDS

Initial education in Visual Arts; Comic books; Contemporary Art.
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RESUMEN

El presente trabajo titulado “Cuentos en Cémic en la Formacién Inicial en Artes Visuales”
explora la integracion del comic en el proceso de formacién inicial de profesores de Artes
Visuales. La investigacion recorre el referencial en artistas y caricaturistas contemporaneos,
destacando cémo sus aportes potencian la practica pedagdgica. Utilizando como metodologia
el enfoque triangular, el estudio se centra en el anélisis de la imagen, la contextualizacion y
la préctica artistica. La formacion inicial en Artes Visuales es el eje central, ya que el trabajo
pretende profundizar en la comprensién de cémo el cémic puede integrarse eficazmente
en la ensefianza, proporcionando a los futuros docentes un medio versatil para promover la
expresion creativa y el anélisis critico.

PALABRAS-CLAVE

Formacion inicial en Artes Visuales; Comic; Arte Contemporaneo.
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Introducao

Nas ultimas décadas, o campo da Arte/Educagédo tem passado por transformacoes
notdveis, atribuindo cada vez mais valor as expressdes visuais como catalisadoras
da criatividade, comunicacao e apreciacdo cultural. Nesse cendrio em constante
mutagao, as histérias em quadrinhos tém emergido como uma abordagem inventiva
e impactante no ensino de artes visuais. A conjugacao singular de elementos visuais
e narrativos transcende os limites das formas e estilos artisticos convencionais,
oferecendo aos/as professores/as uma ferramenta versatil e envolvente para promover
a expressao criativa e a andlise critica.

Essa integracdo das histérias em quadrinhos no contexto educacional amplia
as possibilidades de engajamento dos/as alunos/as. Ao explorar as narrativas
visuais presentes nas histérias em quadrinhos, os/as estudantes sdo incentivados/
as a desenvolver habilidades de interpretagdo visual, além de serem desafiados/
as a decodificar significados implicitos nas imagens e nas relagcdes entre quadros.
A abordagem interdisciplinar que as histérias em quadrinhos possibilitam também
favorece a conexao com outras areas do conhecimento, estimulando discusses que
vao desde questdes sociais até elementos literarios e histéricos presentes nas histdrias.
Dessa forma, a inclusdo das histérias em quadrinhos no ensino de artes visuais nado
apenas fortalece a apreciagdo artistica, mas também promove uma compreensao
mais profunda das nuances culturais e das mensagens transmitidas pela arte de forma
geral.

Dessa forma, a inclusdo das histérias em quadrinhos na formacao inicial de
professores/as de Artes visuais ndo apenas fortalece a apreciacdo artistica, mas
também prepara os/as futuros professores/as para abordarem a arte de maneira mais
contextualizada e abrangente, potencializando suas praticas de ensino.

Reflexdes sobre HQs na formacao inicial docente

O ano de 2008 marcou um importante avango no campo educacional,
especialmente no que se refere ao ensino fundamental do 5° ao 8° ano. Nesse periodo,
os quadrinhos foram incorporados como um elemento significativo de apreciacao
nas artes visuais, com a inten¢do de explorar diversas formas de compreensao das
linguagens visuais, como fotografia, cartaz, televisdo, video, histérias em quadrinhos,
telas de computador, publica¢des, publicidade, design, desenho animado e outros
(PCN, 2008). Anteriormente, em 2006, o Programa Nacional de Biblioteca da Escola
(PNBE) ja havia incluido as histérias em quadrinhos. Essa inclusao persistiu nos anos
seguintes até que, em 2009, o Governo passou a sugerir o uso das histérias em
quadrinhos como ‘ferramentas’ de ensino, considerando sua maior atratividade em
relacdo aos livros tradicionais (VERGUEIRO, 2009).

A partir desse ponto, as histérias em quadrinhos comecaram a fazer parte
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dos documentos relacionados a Educagao Basica, consolidando sua posicdo como
uma linguagem artistica independente. Com o passar do tempo, a caracteristica de
‘ferramenta’ gradualmente se desvaneceu, a medida que as histérias em quadrinhos
passaram a ser apreciadas como expressdes artisticas e literarias. Isso se deve ao fato
de oferecerem amplas possibilidades de abordagem e metodologia nas artes e em
outras disciplinas do curriculo, instigando diversas reagdes nos alunos e incentivando
o processo de aprendizado. A arte, de fato, intrinsecamente necessita provocar e
fornecer meios para a reflexao.

A arte na educagdo desempenha um papel substancial e significativo ao
estimular o pensamento, atuando como agente transformador e moldador
do individuo que nao sé reconhece a si mesmo, mas também fortalece sua
conexdo com a cultura em que estd inserido, o que se destaca como um
ponto fundamental no ensino contemporaneo de Arte (MENDONCA, 2006,
p. 37).

Embora seja lamentavel, é notério que a concepgdo de que a educagao estd
confinada aos espacos escolares ainda persiste, mesmo que uma parcela significativa
da populagao ainda adote essa mentalidade ultrapassada. A educagao permeia o
cotidiano e a vida dos individuos. Isso é especialmente evidente ao observarmos
que os jovens que se envolvem com histérias em quadrinhos demonstram uma maior
facilidade na interpretagdo visual e um interesse mais profundo nesse campo. David
Best observa acertadamente que “a educagao nao estd de modo algum limitada ao
que ocorre nas escolas, colégios e universidades. H4 muito a aprender com as artes
ao longo de toda uma vida” (1996, p. 52).

Quando tratamos de Histérias em Quadrinhos no contexto das Artes Visuais
no ensino superior, especialmente sob a perspectiva de estudos e pesquisas, é
comum direcionarmos nosso foco para questdes de comunicagdo, semidtica e
linguagens, frequentemente negligenciando a importancia do estudo da estética e
das possibilidades de abordagem poética e artistica. Como afirmado, “estudos sobre

suas possibilidades artisticas e estéticas ainda sdo pouco explorados” (TAVARES,
2021, p. 38).

Entretanto, a auséncia de exploragdo por parte das instituicdes académicas esta
enraizada no preconceito em relagao as histérias em quadrinhos. Esse preconceito
deriva de sua natureza como uma forma artistica que atinge as massas, sendo inerente
a cultura popular. No entanto, ndo é esse o propdsito fundamental da arte? Alcancgar
individuos que normalmente ndo tém acesso a formas artisticas elitistas? Abordar
questdes contemporaneas por meio da visualidade? Deveria a arte permanecer
restrita as galerias? Ou serad que sua esséncia é mais subjetiva e abrangente?

Em um cenério educacional e artistico em constante transformacao, a hesitacdo
das instituicdes académicas em abracar plenamente as histérias em quadrinhos como
uma forma significativa de expressdo artistica reflete os desafios mais amplos que
a sociedade enfrenta. Contudo, é justamente nesse espago de aparente resisténcia
que emergem as oportunidades de transformacao e crescimento. Reconhecer o valor
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intrinseco das histérias em quadrinhos como veiculos de reflexdo, critica e didlogo
cultural é vital para expandir os horizontes da educacéo e da arte. A medida que
avangamos, torna-se essencial acolher a multiplicidade de perspectivas e a riqueza que
a cultura popular e as narrativas visuais podem trazer ao ambito académico. Superar o
preconceito representa um passo crucial para permitir que as histérias em quadrinhos
atuem plenamente como agentes de transformagdo e inovengdo, transcendendo
os limites das galerias e alcancando o cerne das experiéncias humanas. Portanto, a
integragdo dessas histérias na esfera académica é um convite para romper fronteiras
e abragar o poder das narrativas visuais como uma forga poderosa de aprendizado,
reflexao e inclusdo.

Experimentacoes estético-artisticas com HQs na Licenciatura em Artes
Visuais

No cenario contemporaneo da Arte/Educacao, a interseccdo entre a linguagem
das histérias em quadrinhos (HQs) e a Licenciatura em Artes Visuais desenha um
terreno fértil para inovacbes pedagdgicas e criativas. A crescente valorizagdo das
expressdes visuais e a ampliagdo das possibilidades de ensino na Educacéo Basica
criaram um ambiente propicio para a exploragdo das HQs como poténcia para o
aprendizado e meio de expressdo artistica. Neste contexto, emerge a oportunidade
de desbravar novas fronteiras educacionais, fomentando experimentagdes estético-
artisticas que transcendam os limites tradicionais das artes visuais. Este topico mergulha
nas interse¢des vibrantes entre a Licenciatura em Artes Visuais e as potencialidades
das histérias em quadrinhos, explorando como essa unido pode potencializar tanto a
formacao docente quanto a experiéncia educacional dos/as estudantes da Educagéo
Bésica. Ao longo deste percurso, investigamos as diversas abordagens e metodologias
que podem ser adotadas para incorporar as HQs como instrumento de aprendizado,
refletindo sobre como essa integracdo pode impulsionar o desenvolvimento estético,
criativo e critico dos/as envolvidos/as.

Portanto, neste contexto dinamico (que envolveu esta pesquisa de TCC), foi
oportunamente investigado e analisado o potencial das histérias em quadrinhos
como uma experiéncia significativa tanto na pratica artistica quanto docente. Essa
exploragdo encontrou sua expressdo no minicurso intitulado “HQs e Autobiografismo:
Articulagdes entre a Pratica Artistica e a Pratica Docente”. Realizado ao longo dos
dias 27/02, 28/02, 01/03, 02/03 e 03/03, esse minicurso tinha como propdsito central
analisare exploraras histérias em quadrinhos sob a ética da metodologia autobiogréfica
(GOLDBERG, 2021). Utilizando as narrativas visuais como plataforma, o curso visava
amplificar a construgdo das Histérias de Vida, permitindo assim criar uma reflexao
sobre os caminhos que conduziram os/as participantes a escolha da licenciatura em
Artes Visuais, ao mesmo tempo em que explorava suas aspiragdes, frustragdes e
expectativas para o presente e futuro, no que tange o oficio da docéncia. Através
dessa abordagem, o minicurso buscava catalisar a criatividade e a imaginacao por
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meio da pratica artistica e das memorias, orientando os participantes a criar narrativas
pessoais enraizadas na poesia, a0 mesmo tempo em que desafiavam a desconstrucao
e reconstrugdo das concepgdes tradicionais sobre histérias em quadrinhos. Dessa
forma, o curso navegou pelas fronteiras fluidas desse meio artistico, incentivando
a redefinicdo das perspectivas e a investgacao da singularidade das histérias em
quadrinhos como fonte de expressdo e aprendizado.

Consequentemente, a exploragdo das histérias em quadrinhos como meio
de expressdo e aprendizado estd intrinsecamente ligada ao conceito de biografia
e suas ramificagbes, como a autobiografia e o autobiografismo (GOLDBERG,
2021). Inspirados pelas reflexdes de Goldberg sobre o termo “autobiografismo”,
percebemos sua relevancia em relagdo a formacao inicial em artes visuais. Essa
formacao ndo apenas compreende a habilidade de realizar autorreflexdo e explorar
a propria vida, mas também capacita a manifestacdo dessas introspec¢des por meio
de representagdes gréficas. De acordo com Germano (2021), o processo criativo nas
artes visuais € influenciado pelas vivéncias do artista, indo além da simples expressao
ou produgdo, adentrando a esséncia humana que envolve o ato de desenhar, narrar,
conceber e criar.

Fig. 1 - Registros do encontro de formacédo, 2023. Acervo do autor
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"Esse enfoque também estd alinhado ao objetivo mais amplo da narrativa
biogréfica, conforme enfatizado por Sergio Vilas Boas: “gerar conhecimento sobre
o passado de alguém ou algo” (1990, p.21). Através da inclusdo das historias
em quadrinhos como meio de investigacao autobiografica, o minicurso “HQs e
Autobiografismo: Articulagdes entre a Pratica Artistica e a Pratica Docente” propiciou
aos/as participantes uma plataforma Unica para investigarem suas proprias jornadas
de vida e transforma-las em narrativas visuais distintas. Esse processo desafiou as
convengdes usuais do autorretrato e da representacdo biogréfica. De fato, essa
abordagem criativa transcendeu os limites da mera narrativa, permitindo que os
participantes se envolvessem em uma jornada de autoconhecimento, expressao
pessoal e experimentagdo estética, consequentemente potencializando ainda mais o
carater interdisciplinar que permeia a formagdo em Artes Visuais.

A abordagem triangular de Ana Mae Barbosa (2007,2012) desempenhou um
papel fundamental como referéncia metodoldgica para a elaboracdo e condugéo do
minicurso. A estrutura metodolégica adotada seguiu trés etapas interconectadas.
Inicialmente, a anélise e a interpretacdo das imagens foram o ponto de partida. Para
isso, utilizaram-se quadrinhos autobiograficos e obras de artistas contemporaneos.
Em seguida, promoveu-se a contextualizagdo, visando a fomentar a reflexdo sobre
as criagdes apresentadas e compreender as escolhas artisticas feitas pelos/as
participantes em relagdo as suas obras. Por fim, a etapa da prética artistica possibilitou
que os participantes desenvolvessem suas habilidades utilizando variadas formas
e materiais. Essa exploragdo permitiu que eles mergulhassem em suas memérias
por meio da imaginagdo e da criatividade. Ao longo do minicurso, os participantes
foram direcionados ndo apenas para o desenvolvimento técnico, mas também
para o aprimoramento do senso critico, do didlogo e da reflexdo, ampliando suas
capacidades no ambito do ensino das Artes Visuais e, por extensao, em suas préprias
trajetodrias de vida.
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Fig. 2, 3 e 4 - Registros do encontro de formacéo,
2023. Acervo do autor.
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No primeiro dia do encontro, intitulado “Transgredir Fronteiras”, o objetivo
central era compreender as histérias em quadrinhos como um meio de expressao
para a criagdo de narrativas visuais que nao sé evitam, mas também desafiam a
restricdo imposta por materiais caros e inacessiveis a maior parte da populagéo.
Essa abordagem buscava transcender os limites dessa concepg¢ao ainda arraigada e
capitalista. O propésito era evidenciar que é plenamente vidvel integrar as histérias
em quadrinhos no ambiente escolar, utilizando materiais prontamente disponiveis
ou facilmente adquiridos, como folhas de caderno comum, lpis e canetas Bic.
Essa perspectiva destaca a importancia da imaginagédo e da criatividade como lugar
essencial na criacdo de HQs com recursos acessiveis.

Ainda neste primeiro dia, adotamos uma abordagem referencial, que abrangeu
uma discussao ampla sobre o conceito de autobiografismo, a estética intrinseca das
histérias em quadrinhos e a experiéncia que tinhamos como objetivo compartilhar
nesse ponto de partida. Durante essa explanacao, utilizamos HQs autobiograficas
como ancoras deinvestigagdo. Essas obras destacaram-se por suas propostas estéticas
simples, porém profundamente significativas para a sociedade. Um exemplo notavel
foi “Cuspa Trés Vezes”, de Davide Reviati (2022), langada pela editora Veneta no
Brasil. Essa HQ recebeu reconhecimentos como Boscarato, Micheluzzi e Lo Straniero,
além de ter sido selecionada como finalista no prestigiado festival de Angouléme.
A narrativa gira em torno da busca pelo autoconhecimento, relagdes de amizade,
experiéncias amorosas e as nuances complexas do preconceito. O enredo apresenta o
amadurecimento gradual de um grupo de jovens protagonistas, abordando também
a perseguicao vivenciada pelo povo cigano. Vale destacar que o artista optou por
uma abordagem visual com tragos aparentemente simples, mas que se revelam
notavelmente poderosos ao transmitir de maneira impactante os sentimentos e
angustias dos personagens. Com habilidade singular, ele empregou variagcdes de
intensidade na criagdo de linhas e formas, capturando com precisdo as nuances de
veracidade, amor e calmaria. Essa escolha estética estabelece um elo direto com
a narrativa, desdobrando-se poeticamente por meio da dindmica entre precisao,
velocidade e forca.

O segundo quadrinho empregado, embora siga uma premissa semelhante,
distingue-se por apresentar tracos mais simples que imitam desenhos em papel
de caderno comum. O autor opta por tragos nitidos, limpos e cartunescos, com a
intengdo de simular um sketchbook. Sao precisamente essas escolhas que conferem
a HQ "A Soliddo de um Quadrinho Sem Fim”, de Adrian Tomine (2020), a capacidade
de nos envolver na trama. Ao explora-la, temos a sensagdo de estar explorando o
proprio sketchbook ou didrio pessoal do autor. Isso traz a tona a simplicidade de
uma vida rotineira, a qual o préprio autor questiona apds sofrer um acidente se sua
trajetdria realmente valeu a pena. Por ser uma obra autobiografica, ela aborda um
processo de reflexdo sobre as escolhas que fazemos ao longo da vida e como os
momentos de humilhagdo, medo, angustia e dor tendem a se destacar mais em nossas
memorias do que os momentos de felicidade. Essa abordagem confere a narrativa
uma profundidade que ressoa com muitos leitores, instigando uma ponderacao sobre
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as complexidades da existéncia e a aprecia¢do das experiéncias que a compdem.

No segundo dia encontro, intitulado “Emocdes Expansiveis”, embarcamos
em uma jornada rumo as profundezas das emogdes e sentimentos, explorando o
potencial expressivo do nanquim, um material amplamente utilizado na construgéo
de histérias em quadrinhos, especialmente nos Mangés e Comics em preto e branco.
O nanquim, dotado de inimeras técnicas complexas e detalhadas, serviu como
meio para explorar as emogdes enraizadas em nossas memorias. Nesse contexto,
a abordagem nao visava simplesmente narrar eventos passados; ao contrério, o
objetivo era expressar as emogdes evocadas pelas recordagdes, por meio da reflexao
sobre as experiéncias de vida. O que emergiu ndo foram formas humanas naturalistas
ou geomeétricas predefinidas, nem mesmo signos convencionais; ao contrario, a
exploragdo rompeu com as amarras da estética tradicionalmente esperada em uma
histéria em quadrinhos. Ao percorrer a fronteira que delimita o que é e o que ndo é
uma histéria em quadrinhos, essa abordagem desconstroi os limites dos paradigmas
impostos pela industria cultural e tendenciosa de homogeneizar as HQs em um Unico
formato. Ela surge como uma manifestacdo subjetiva, criativa e conceitual. Desse
modo, a proposta se configura como um Quadrinho Experimental, ndo confinado aos
tentdculos do sistema comercial, mas, ao invés disso, fluindo como uma expressao
Unica, capaz de transcender as expectativas tradicionais e proporcionar uma
experiéncia inventiva e desafiadora.

Ao abordarmos a esfera das emocdes e dos sentimentos, adentramos um
territério incontrolavel, onde técnicas nao encontram espacgo, pois emogdes nao se
submetem a elas. Em vez disso, aprendemos a coexistir com essas manifestagdes
organicas, a direciona-las e a compreender que elas seguem caminhos préprios com
intensidades varidveis, comparaveis ao delicado toque de um pingo de nanquim
em um papel encharcado, que instantaneamente se expande. Nesse contexto,
a liberdade pictorica e poética surge como nosso guia, conjurando um equilibrio
entre controle e desapego. Quando as manchas de nanquim interagem com a agua,
defrontamo-nos com uma fusdo dificil de domar, ainda que ndo impossivel. Permitir
o fluxo nas camadas de nanquim e &gua se torna uma prética valiosa, gerando o
florescimento da fruicdo e desencadeando nosso impulso criativo. Assim, incentivamos
o desenvolvimento da percepgdo e das emogdes humanas por meio da exploragao
artistica e da experimentagao.

Os académicos/as embarcaram na exploragdo dessa Fronteira através das
emocdes e da pratica artistica. Para essa jornada, mergulharam na HQ “Todas as
Bicicletas que Eu Tive”, da artista colombiana-equatoriana Powerpaola (2022). Nessa
obra, discute-se a mobilidade do amor, usando a bicicleta como uma metafora para
levar o leitor e o espectador numa viagem pela experiéncia de sentir e questionar
emogdes, bem como pela busca tanto do outro quanto de si mesmo. O trabalho
se revela como um ato de autoconhecimento e possui um carater profundamente
autobiografico. Além disso, utilizamos como referéncia a artista contemporanea
Sylvia Baldevar, que explora manchas e a fruicao diretamente no papel, sem recorrer
a esbogos ou conceitos prévios. A propria concepgdo é o motor propulsor do ato
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criativo, permitindo-se criar de maneira intuitiva, sem roteiro, apenas seguindo um
fluxo continuo de criagdo. Esse enfoque valoriza a liberdade criativa, desvinculando-
se das amarras das técnicas tradicionais. Baldevar emerge como uma artista
devotada a arte espontanea, em que a autenticidade e o impulso criativo se fundem
harmoniosamente.

No terceiro encontro, intitulado Experiéncia Artistica no Campo Tecnolbgico”,
partimos da premissa de que a tecnologia deve ser vista como uma aliada na educacao,
desempenhando um papel relevante nas aulas de Artes Visuais, uma vez que esté
profundamente integrada ao cotidiano de alunos e professores. Vivemos em uma era
em que a tecnologia se estabeleceu como um elemento fundamental na convivéncia
humana, no consumo e na prépria pratica artistica.

Rosangella Leote descreve a arte tecnolégica como “um tipo de arte que surge
como resultado da interagdo entre uma estética tecnoldgica e a continua reconstrugao
dessa mesma estética” (2015, p.105). Dessa forma, a estética tecnoldégica ndo apenas
influencia a maneira como uma obra é concebida, mas também a experiéncia do
individuo que a contempla, incluindo o meio de publicagao, abrindo um leque de
possibilidades amplas. Além disso, a autora ressalta que a arte tecnoldgica se revela
por meio da ludicidade, da interatividade - abarcando a percepcdo, a reagdo e a
recriagdo - e da imersdo, proporcionando uma experiéncia envolvente no espago
virtual (LEOTE, 2015).

Portanto, é essencial possuir conhecimentos sobre os métodos e as vias para
incorporar a tecnologia nas aulas de Arte, de modo a proporcionar aos/as estudantes
um repertério eficaz para se expressarem por meio dessa ferramenta. A tecnologia
ndo deve ser vista apenas como um veiculo para o consumo de informagdes, mas
também como um meio de produgao criativa. Com essa nogdo, elaboramos um
exercicio envolvendo a criagao de histérias em quadrinhos na plataforma Pixton.com,
realizada no laboratério de informatica do DEPLA da UNIFAP.

Durante essa atividade, buscamos refletir sobre situagdes rotineiras que
frequentemente inquietam os académicos/as de Artes Visuais. Um exemplo classico é
a recorrente pergunta que surge no inicio de cada semestre: “Por que vocé escolheu
o curso de Artes Visuais?” Essa indagagdo imediatamente evoca outra questdo, que
muitos/as de nds provavelmente ja enfrentamos ao longo de nossos anos escolares:
"O que é arte?” Embora possa parecer uma pergunta simples a primeira vista,
revela-se notoriamente complexa quando consideramos que muitos académicos/as,
inclusive eu que sempre tive uma afinidade com a area, ndo conseguem dar uma
resposta precisa. O propdsito do terceiro encontro foi reviver essas memorias e
utilizar esses momentos desconfortaveis para instigar a reflexdo. Sdo momentos nos
quais nos sentimos incomodados, constrangidos, insatisfeitos e, por vezes, frustrados.
Em vez de reprimirmos esses sentimentos, devemos buscélos e expressa-los. Nesse
contexto, uma das maneiras mais eficazes de dar vazao a esses sentimentos pode ser
por meio da criagao de tirinhas com um toque sutil de ironia.

No quarto dia, sob o tema “Constru¢do e Desconstru¢do na Formacéao
Humana”, partimos do entendimento de que uma pessoa é moldada e transformada
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por suas experiéncias de vida. Através desse processo, desconstruimos preconceitos,
percepgdes e esteredtipos, enquanto simultaneamente construimos um repertério
diversificado, momentos significativos e aspiragdes pessoais. Assim, estamos imersos
nesse ciclo continuo de desconstrugdo e construgdo, que se entrelagca de maneira
intrinseca ao cotidiano de cada pessoa.

Nessa perspectiva, a proposta foi desmontar a estrutura fisica convencional
dos quadrinhos para, em seguida, recrid-la em um formato inventivo, fugindo
das limitagdes do padrao industrial e tradicional. A proposta visava estimular uma
interagdo renovada e um olhar fresco sobre a linguagem dos quadrinhos. O objetivo
é repensar a arte como uma experiéncia expansiva, livre de amarras, que transcende
os limites do que tradicionalmente consideramos arte ou ndo, quadrinhos ou néo.
Esta abordagem se revela como experimental, criativa e expressiva, desafiando as
fronteiras preestabelecidas.

O ato de aprender, por si so, j& constitui um processo simultaneo de construgdo
e desconstrugdo. Essa dinamica é intrinseca a esséncia humana. A partir dessa
percepgdo, foi proposto um exercicio de pensar em termos amplos sobre a vida,
representando-a por meio de quadrinhos com uma estrutura fisica quebrada e, a
partir dessa nova configuragdo, criar uma narrativa visual que explore a jornada da
existéncia humana.

A artista Karishma Chugani foi a referéncia para o quarto encontro. Seu trabalho
é centrado na narracdo de histdrias visuais, através da desconstrucdo da estética
tradicional, oferecendo uma perspectiva inovadora na maneira de contar e visualizar
narrativas. Chugani é reconhecida por suas oficinas que fomentam a criatividade
ao transformar a criagdo de histérias em um objeto de Arte Visual, indo além da
mera narrativa escrita. Uma caracteristica marcante de seus trabalhos é o enfoque na
interacdo tatil e na dimensao visual.

No encerramento do minicurso, denominado “Esséncia Artistica”, o proposito
central consistiu na construgao coletiva de uma histéria em quadrinhos. Esse exercicio
pratico sintetizou tudo o que absorvemos e debatemos ao longo dos encontros
anteriores. Cada participante teve a oportunidade de contribuir com um capitulo
singular, sendo exigido que esse capitulo encapsulasse a esséncia particular de cada
académico/a. Isso nos conduziu a explorar perguntas fundamentais, como: “Quem
sou eu?”, “Quais sdo minhas predile¢des?”, “Quais interesses me impulsionam?”
e, sobretudo, “De que maneira me expresso artisticamente?”. Diversos outros
questionamentos emergiram durante esse processo criativo e investigativo.

A singularidade de cada participante é efetivamente manifestada apds uma
reflexdo sobre si mesmo, seus anseios, memorias e inquietagdes. Esses elementos
internos sdo entao transformados em formas na dimensao bidimensional, utilizando-
se de tragos, colagens, tintas e outros recursos. Dessa maneira, eles se materializam
em lembrancgas, emogdes e vivéncias que ganham vida nas imagens, atuando como
um meio de autoprojecdo, e a imaginagdo surge como a via para a produgao criativa.

No resultado final, um livio com capa vermelha foi o objetivo almejado.
A observagdo dos diversos capitulos revela notdveis variagdes, evidenciando a
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individualidade e personalidade distintas de cada participante. Desde estilos mais
romanticos, sonhadores e delicados até abordagens urbanas, enigmaticas e ousadas,
é possivel perceber um leque diversificado de expressdes. As usando para construir
lembrangas, emogdes, vivéncias que tomam as imagens, como um meio de auto
projecao e a imaginagdo como uma via para produgao.

Consideracgoes finais

E possivel constatar a poténcia das experiéncias vivenciadas ao longo do
minicurso. A jornada que empreendemos, passando por diferentes encontros, abriu
portas para a exploragdo criativa, o questionamento pessoal e a busca por uma
expressao auténtica na articulagao entre prética artistica e pratica docente. Através das
variadas abordagens, desde a reflexdo sobre o uso da tecnologia até a desconstrugdo
e reconstrucdo artistica, pudemos perceber a ampliddo do campo artistico e suas
possibilidades infinitas. A influéncia e a inspiragao de artistas como Karishma Chugani
iluminaram o caminho, incentivando-nos a expandir os horizontes do convencional,
explorando novas formas de narrar, expressar e experimentar.

A énfase na singularidade de cada participante, como evidenciado na criagdo
coletiva da histéria em quadrinhos, ressaltou a importancia de se conectar com nossas
memorias, desejos e perspectivas individuais. Através da pratica artistica, fomos
capazes de projetar nossas percepgdes e imaginagdes, transformando-os em criagdes
visuais que contam nossa histéria Unica.

Ao final desta investigacao, carregamos conosco uma bagagem enriquecedora
de aprendizados e conquistas. A desconstrugao, a experimentacao e a liberdade
criativa nos permitem transcender barreiras pré-estabelecidas e mergulhar na pesquisa
em Arte em consonéncia com a docéncia. Como pessoas e futuros/as professores/as-
artistas em constante estado de experimentagdo, estamos motivados/as a continuar
investigando, questionando e expressando, alimentando nossas indagagdes sobre as
Artes Visuais e a docéncia em perspectivas mais inventivas e criativas.

Dessa forma, concluimos este minicurso (e pesquisa de TCC) com um desejo
e uma crenga firme de que é plenamente vidvel repensar o ensino de arte ao unir
metodologias artisticas e praticas criativas. As memorias que construimos e os
aprendizados que conquistamos ndo apenas nos acompanhardo, mas também
continuamente nos estimulardo em nossa trajetéria enquanto docentes. Essa jornada
potencializada pela Arte nos conecta com nossas proprias aspiragdes, desejos
e vivéncias, fortalecendo o elo entre nossas experiéncias interiores e a expressao
artistica.
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